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1998年に発表され、「シリーズ史上、最 
高のベストバランス J と賞された名作び、 
装いを新たに帰ってをた！既存のキャラ 
クターたちには徹底した巧調整び施され、 
高水準のバランスを有ずるバトルに進化。 
しかを、旧 rK 0 F 98 j には登場しなかった 
如月影二や藤堂香澄、そして 、悪のカリス 
マことギース•ノ \ワードといった人気キャ 
ラクターび新たに参戦した。通常のキャラ 


クターとは性能び異なる裏キャラクターを 
多数追加投入され、再び乂花を散らすの 
だ！をちろん、ゲームシステムを進化を 
遂げており、従来の ADVANCED モー ドと 
EXTRA モー ドに加え、両 モー ドの特徴を 
任意に組み合わせられる ULTIMATE モー 
ドび登場。 さあ、夢の大舞台の準備は整つ 
た。すべての情報を頭にたたき込み、ドリー 
ムマッチの頂点を目指せ！ 


格闘ゲ~ム最をの登場 
キャラクタ…に注目！ 


すべてのテクニックを 
存分に使いこなせ { 


THE KIN6 OF FI6HTER518 
























キャッチコビ ー ：疾風の化身 
巧网スタイル： 骨法 
おを日： 8月16日に3獻 
出身地 ：アメリカ 
血ミち型： A 型 
身長； 171cm 
がち： 閒 kg 
趣は： 修行 

巧さな食べ物： 納豆スバゲティ 
»巧ス ポーツ ：シヨートトラック 
大切なちの： 修行時化の写頁 
巧いなをの： 犬 

CV :お波ま一 


キャッチコピ ー： 咱障する狼 
巧因スタイル； マーシでルアーツ+ジェフ流 
圓華お;去 

84日 :撕1目日 (24 獻 
出身巧 ：アメリカ 
血;巧型： 0型 
き長： 1 82cm 
が■: 77kg 
S 味： ビデオ ゲーム 
巧きなるべ巧： ファ’ーストフード 
巧* スポーツ： バスケットボール 
大切なちの： ジェフのお見のブ□-プ 
巧いなもの： なめくじ 
CV; 宿本さとし 


キャッチコビ ー :巧巧竜巻男 
巧 H スタイル： ムエタイ 
g 生日： 3月29日に3爲） 
出さ巧； 曰木 
臟型： AB 型 
身ち： 1 80cm 
巧■: 72kg 
巧巧： 巧巧 

がさなさべ巧： ワニの居巧け 
巧！{スポーツ： 宿閣巧!^ 
大切なちの： はちまぎ/ 

巧いなもの ： 学な 
CV: 樓山修之 


m 





巧、 

J お、 


了 HE KING OF FIGHERS194』 に登場し、続く才□チ編の主役である草羅京を中,こ、とした 
チーム。脇を固めるは、シュート使いの伊達男•二階堂紅丸と柔道一直線の大門五郎！ 


大巧ぶ郎 


巧 


キャッチコビ す； なえなつ g の山 
巧 H スタイル： 柔道+我流巧巧術 
愛生 日 ：已月5日の9歳） 

出身が； 曰本 

麵型： A 型 

身長： 吕 04 cm 

巧ま； 1 38 K 邑 

趣ほ： 自なと親しむ事 

巧をな食べな： ざるそば 

巧*スポーツ： 柔道 

大切ならの ： ゲタ - 

巧いなちの： 精密機械 

CV:E3 井雅基 


草蘿な 


キえッチコピ ー : 猛を炎の伝承香 
巧！!スタイル： 草 落 流ち巧巧+我流拳法 
勘日： 12ち12日(呂〇を） 

出身化： 日本 
血巧型： B(RH-) 

身長： 181 cm 
備： 75kg 
趣味； 詩をさ<事 
巧きな食べ！肉： 焼き魚 
おまスポーツ： アイスホッケー 
大切なをの： 単車、波女(ユキ） 

ないなもの： 巧力 
CV : 野や巧を 


:階堂が祝 


キャッチコピ ー： 是 光の美が 
裕巧スタイル：シ 、ユーティング 
愛生日 ： 6 月 6 白を 1:法) 

出身せ； 曰本(曰米八ーフ） 

血;巧型： 0 型 
身長： 1 80cm 
巧重 70 kg 

巧巧： スカイクルージング 
巧をな食べお： 刺し身、パスタ 
得意 スポ ーツ； クレー慰 g、 离巧びろ^ - 
大切ならの： 目分自身_- 
巧いなちの： おたく、を巧 ’ 

CV: モンスター前塚’ 
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IKARI TEAM 


怒 チー ム 


才□チ編のキーキャラクターであるレオナを中むに、往年のアクション r 怒 i シリーズで活躍 
したラルフとクラークで編成されたチーム。戦場仕込みのファイトスタイルま目せよ。 


1 ^ 


クラーク 


レオナ 


ラルフ 


キャッチコビ ー :比類なき片巧 
巧閱スタイル； マーシでルアーツ +A イデル 

ン流暗巧 術 

誕ま日 ： 5月 7日 (34 歳） 

出身地 アメ リカ 
化巧型： A 型 
身長. 1 87cm 
巧*:1 05kg 
巧巧： 方ンコレクション 
巧をな食べ巧： 才ートミール 
巧ちスポーツ： レスリング 
大切なをの； クラヴン 
巧いなもの： なめくじ 
CV: 島よしの0 


キャッチコピー： 受け継がれしお巧術 
巧 固 スタイル： マーシでルアーツ+八イデル 
ン流暗巧術 

諮生曰 ： 1月10日 （18 歲） 

出身巧： 不明 
血ミま型 : B 型 
身長. 1 76cm 
備： 66kg 
巧 ほ： 工場見ぎ 
巧をなさべ巧： 巧ま 
得ちスポーツ^ 特になし. 

大切なちの； 特になし 
巧いなちの： 血 . ，/ 

CV； 弓お枝 化 


キャッチコピ ー ；がえる装甲が弾を 
巧巧スタイル： マーシャルアーツ卡八イデル 
ン流暗巧術 

誕生日 ： 8ち巧日 (39 献 

出身地： アメリカ 

血ミ在お： A 型 

身長. 1 88cm 

化重. 11 0kg 

涅味： ナイフコレクシヨン 

巧をな食べ巧： ガム 

得意スポーツ： 野げ 

大切なちの： 大統領 か日ちらった が寅 

巧いなちの：へビ 

CV: モンスター前 塚 


紙 


% 一なザ ^ 


PSYCHO SOLDIER TEAM 




サイ 3 ソルジヤ. 


格闘技と超能力を組みをわせて闘う一風変わったチーム。永遠のアイドル•麻宮アテナを中 
むに、成長目覚しい椎拳票、二人の師匠にあたる酔拳マスター•鎮元斎び参戦！ 


鏡元斎 


麻宮アテナ 


椎拳驚 


巧 キャッチコピ ー ： 巧天之美祿 

4 裕 H スタイル： 中国をま全股(主に酔きを使 

用） 

苗 發生日 ： 4 ち吕7日巧9 歳 j 
« 出身地： 中 困 
:? 血; 夜型： A 型 
き長. 164cm 
:巧ま； 53kg 
巧ほ：巧を 

巧をなをべ巧；® - 

' ’ スポーツ：散を、スキッフ 

大切なもの： 巧 
ないなをの：バンタ 
•CV： 西村寿一 


■キャッチ コピ ー: 朝側ブの前奏曲ヴレリユー 

ド） 

■巧 田 スタイル： 超能力+中国拳ぶ 
■E を日： 3ち14日 （18 ホ） 

■出身 巧； 曰本 
■血液型： B 型 
■身長： 1巨 3cm 
■体重： 49kg 
涅 ほ： 星占い 

巧をなるベ 巧^いちご 大福、チユロス 
巧意スポーツ f ラク □ス 
大切なをの： ピータ み ラビ ットのテイーセッ 
卜、 フアンから巧った手紙 
がいなをの バッタ 
CV： 池澤春巧 


■キャッチコピー； 規泉発空り 
■巧 おスタイル：超能力+中国拳法 
■里を 曰： 9月23曰 （19 歳） 

■出身 化：や国 

■血; 巧型： B 型 

匪 身長：1 72cm 

■化 重： 61 kg 

■趣 ほ： 涅函鑑質 

■巧き なきべ巧：肉まん 

■得意 スポーツ：ヴッカー 

■大切な ちの：早見巧のデビューアルバム、 

フアンから貨つためいぐるみ 

■巧い なをの：修行 

■CV: や乃えいじ 


WOMAN FIGHTERS TEAM 


夕性巧閱寒チ ーA 

格闘ほ界のキレイどころを一堂に集めた華やかなチーム。今回は n <0 F 96 j に登場した神楽 
ちづるを加えてより難やかに。人気、実力ともにトップクラスの錠きを誇っている。 


キング 


すが化舞 


キャッチコビ ー :ムエタイ7ジック 
巧 H スタイル： ムエタイ 
愛生日： 4月8日に4新 
片 1 き化： フランス 
化;巧型； A 型 
さ S :1 75cm 
磯： 58kg 

g 味 r つインタラスコレ三!シ ヨン 
おきを A ベ巧.巧みベシタ日7シ) 
flW {スポーツヒ i,‘V— ド 

大巧なをめ-を 

…化 wttfe® . 不おな巧;シサ •> ク1 

■V: 生巧唐ち 


:キヤツチコピーお惑のくのいちを Sr よ 
空 巧 巧 スタイル： 不知义巧忍術 
呈生日： 認ま日：1月旧 (21 歳） 
出身地： 日本' 

血夜型 : B 型 


身長；1 Qicm 
化！!識畴ン 
趣も:おはちお巧 


趣な;;おはちがを巧巧ること 
巧きなさべ梅：'おな巧 
巧»スポーツ巧6つき '■■ ■ 

をの-おがみちやんのか見のかんさし 
化、なもの： 

CV: 爸木を嫌 


巧楽ちづる 

キャブチコビ ー:； 巧速の巫女 
巧 H スタイル-禅， 幸流ち武か 
巡日；日月 26 邑(おぎ 产' 

化さが：曰本 

血巧型： A 台型 一： 

身長：'! 69cm 
r 俯 i :52kg 

J» ホ： 巧ること、バイクレース 
Jf をなをべな:，著い をの 

スポーツ：，'てイクレース 
ホ巧なもの：詞つてい る文扁(を前ちゃ 

ないなちの： 理不居な事 
CV :斉藤亜紀子 


•处 

な 

が^ 八 

或 
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線 一 


KIM TEAM 


禮 


キムチ ■ 


正義の使徒、キム•カツファン率いる韓国出身の兰人組。元は囚人であつたチャンとチヨイも、 
キムの熱血指導により更正の道を辿り、今ではをくのテコンドー技を修めている！ 


チヨイ•ボンゲ 



キャッチコビ ー ；コ U アどつきん.ナイトメ 
ァ 

巧 巧 スタイル： テコンドー+スピード攻 g 
雷 ま曰； 10月25曰 (36 歳） 

出身化： 舞国 
血;巧型： B 型 
身長： 1已 3 cm 
'がま： 44 kg 
巧巧： をのを切り刻むこと 
げきな食べ物： カニ 

得意スポーツ： 巧が操. ■ .- : 

大切なをの： 自作のツメ 
巧いなちの： コンニャク 
CV ： モンスター前塚 


OROCHI TEAM 


:^^ッチコピー :?を王 
巧！!スタイル； テ□ンドー 
Si^B :12ち21日 (30 想） 
出さお： 窜国 
麻型： A 型 
さ長； 1 76 cm 
備： 78 kg 
趣陈： カラオケ 
巧をなをべ巧： 焼肉 
得意 スポーツ： 体操 
大切なをの： 二人の息子 
巧いなちの： 悪 
CV : 橋 本さとし 


^チヤン•コーク、ン 

キャッチコピ ー： 圧を度人 

巧!! スタイル； テコンド ー+ バワー攻お 

愛生曰： 10月さ]お巧 0^) 

出身巧： 辑国 
血ぶ型 ： B 型 
さ長： 227 cm 
がち： 303 kg 
巧巧： をのを故壊すること 
巧きなをべ巧： 牛の丸巧を(特に、最後の卵 
ぴ巧き） 

得窝スポーツ： 卓な， 

大切なもの： 鉄« . 

巧いなち の： しカデ 
CV : 有田洋之 


オロチチーム 


世界を闇の時代へと戻すために暗躍ずる才□チー族。一族が誇る八傑集の実力派たちが大会 
に参加。その力は強力無比そのもので、今大«)台風の目になることは間違いない。 


ンェルミー 


と nr 社 


キャッチコピ ー ：挑発する微ミ 
裕 H スタイル： まに巧げび中む(フリッジは 
得新 

涅生日 ： 2巧13日 (21 歳） 

出身が!： フランス 
曲;巧型： B 型 
身長 M 73 cm 
巧重： 68 kg 

.趣は： バンド、仏映画潘資、八ムスターのお 
育 

‘巧きな食べ物； 魚(特に光0をの)、納豆をき、 
牛丹屋の朝定 

巧篇スポーツ： フィギュアスケート 
大切なをの： バソコン、八ムスター 
. がいなちの ：セ DU , 窝校野げ 
‘; CV : 西り隱月 


キャッチコピ ー ： 無がすなカレイドスコーフ 
裕閱スタイル； スピードを生かした攻 g び中 
む 

B を曰： 朗犯 （14 歳） 

出さ巧： スウェーデン 
血;巧型： AB 型 
身長： 1 60 cm 
化 ■: 48 kg 
通味： 料理 

巧きなをべ巧； ブータン 
巧 IS スポ ーツ： 才 U エンテーリンク 
大切なちの： 自が 

巧いなもの： グミキャンディー、頭を気轻に 
触る人、ウソをつく乂 
CV : 巧方0お 


キヤジチコピ ー ：お巧不敵 

巧!!スタイル： 主に打 g 系の技び中む 

涅ま日： 12月31日 (23 歳） 

出身巧： 曰本 

血;巧型： 0型 > 

身長： 1 90 cm 
な■: 99 kg 
巧ほ； バンに旅巧 

巧さなちベ巧： 巧先メンマょちづイ：；；クきに 
インスタント） ド I じ 

巧意スポーツ： 水み "-: 

大切なをの： 成巧 ，'. 

巧いなもの； ナス、巧いところ 
CV : 巧根まこと 


韻 








KOF'97 SPECIAL TEAM 




用 : 、 イ ' 


KOF '97 スペシャルチーム 

ゲーム雑誌の企画を経て今大会に参戦ずることがみまったといラ、特巧な出場経歴を持つ S 
人組。即席チームと思いさや、個々の人気、実力はいずれを巧り紙付き！ 


lU 崎蒂こ 


キャッチコビ ー： 極悪外道 
■ 巧 H スタイル： 我流喧巧巧法 
留生日 ： 8ち8日 (33 筋 
出身せ： 曰本 
血巧お： A 型 
身長： 1 92 cm 
が*: 96 kg 

巧巧： ナイフコレクション 
巧をな食べ巧： 馬刺し 
.巧 g スポ ーツ； なし 

大切なもの： 自分の利なに関わること全て 
巧いなちの： 労® 

CV : 石井康お 


，ブルー•マリー 

キャッチコピ ー ; JOINT CRUSHER 
裕 H スタイル： コマンドヴンボ 
:吕月4日に3を） 

出さ巧： アメリカ 
麻型： AB 型 
き長： 1 68 cm 
体 S :49 kg 
巧ほ： バイクジーリング 
巧きなるべ巧： ビ-フカツフ 
巧意スポーツ： 野げ 
大切なちの： まジャン 
巧いなをの ：ネコ 
CV ： 生紙台美 


ビリー•カーン 

キャッチコピ ー :を実なるギースの影 
巧!!スタイル： 巧術 
g 生日： 12月吕5日に8巧） 

出る化： イギリス 
血巧が： R 巧 
身長： 1 79cm 
が重 ； 77kg 
涅巧： 洗ち 

巧さなさべ巧： 卵料 a 
巧意スポーツ： 棒离なび 
大切なをの： 巧 
巧いならの： 命を 
CV ： 山西巧 



004 




















八神チ 


章羅京と並んで才□チ編の立役者として人気を博した八巧庵を中むに、ルガールの秘書とし 
て登場したマチュアとバイスで編成されたチーム。美形ぞろいだが、その攻めは苛烈！ 


HI 




，バイス 


八が庵 


イブ チュア 


キャッチコビ ー ：お®する巧忍な嘲笑 
巧闻スタイル： まに力}まびやむ 
留生曰' 11月吕8曰に7豫） 

出身地’ 不巧 
血液型 A 型 
身長. 1 78 cm 
体重： 59 kg 

趣巧： アメコミコレクション 
巧さなるベ巧： 巧 
巧想スボーツ： ベンチフレス 
大切なちの ： Dan Brereton のヴイン本 
巧いなをの： 巧を柴丹 
CV ： 弓? t 巧 


キャッチコビ ー :赛をするちさ炎 
裕 H スタイル： A 神流ち武術+本能 
g 生日 ；3月 25 S (20 歳） 

出身地； 曰本 

血巧型； 0型 

身長； 1 82 cm 

か S : 76 kg 

巧巧： バンド 

巧去なるベ巧： 肉 

得ちスポーツ： 全部 

大切なもの： ブイトナの I キソチックス 

巧いなもの： 累力 

CV : 安井巧彥 . 


キャッチコピ ー :巧走する巧おな美貌 
裕閣スタイル： まにスピード攻巧び中む 
疆を日 ；4月8日に8が 
出身せ： 不明 
血液型： 0型 
き長 1 77 cm 
巧重： 58 kg 

趣味： 巧がいじ 0、ス カルビー造 お 
巧きな食べな： ，巧(铅こチキン） 

得ちスボー ツスノ ーボー ド 
大切なをの； 自分の 脚 I 

巧いなちの； 咱、巧楽す ‘、， 

CV ： なお子 



« 警、 


CHAPTER 



如み' 


AMERICAN SPORTS TEAM 


アゾリカンスポーツチーム 

世界が望んだ スーパー ヒーロー たちが帰ってさた！ スポーツをモチーフに しなが5格闘を 
こなすといラ請技を会得した S 人。こいつ5がいなけりやドリームマッチは始ま5ない！ 


ブライアン•バトラーしへビイ .0! 



為 


，> 


辱 


キャッチコピ ー ： 秒お蛋が車 
巧！!スタイル バワー攻巧が中む 
函生日 4 月巧日に8歳、 

出させ アイリカ 
曲巧型； 0型 
身良： 21 9 cm 
が至 1已吕 kg 
巧は： カーレース 
巧きなまべ巧； マッシュポテト 
巧意スボーツ •ハンティング 
大切なをの. »摩のバイ パー - 
巧いなをの が巧力- 
CV : や0そいじ… イヴピ— 


MASTER TEAM 


キャッチコビ ー : 渴をの弾丸 
巧飼スタイル； ボクシング 
帮生日： 3ち2己日に9歳） 

出身地 ：アメリカ 
っ 血液型： A 型 
•''身長： 208 cm 
体ま 11 3 kg 

趣ほ； NEW JACK SWING を脖'く r •と 

巧さなさべ巧： 毎曰脊太 

巧ちスポー 父^レス リンブ 

大切なちの： おってい るネコ(名前：ブー） 

巧いなちの： されいごと、 がが 

CV 西が寿一 


^ ラッキー•グローバー 

'キャッチ〕ピ ー : DEATH or HELl 
带閣スタイル： 

誕を曰 12月2曰(28歲） 

;出身地：アメリカ 
を 血液型： AB 型 
S を 身長： 222 cm 
化重 105 kg 
<涩巧 掛巧八ガキの応辜 
巧きな食べ物を 豆 
ご 得意スポーツ： 野げ 

ち 大切なもの '巧し)に使用してし 巧 バスケット 
ボール 

巧いなもの： ガラスを引つ揺く宮 
flCV ： key 楠モ 


おやじチ 


「古きを温(たず)ねて新しきを知る J を地で行くチーム。京の父である柴船、リョウとユリの 
父であるタクマ、ラルフたちの恩師である八イデルン。熟年の拳が、今燃え上がる！ 



タクマ•サカザキ 

キャッチコピー；‘ を 
巧 H スタイル： 極限流ま手 
醒生日： 2月4 日巧〇敲 
身化： 日本 

. 臟型： 〇型 

.- ♦« 1 aocm 


ハイデルン 


爆 m 


キャッチコピ ー : ぶ朝なる暗殺術 
巧 田 スタイル： マーシ t ルアーツ+我流お 殺 


涅生日. 9ち 1 曰 (43 歳） 
出身地： 不明 


け， 

’ぷ心 

. rg な*ぺ 
スポ兰 

みな。 


讀]ち 

な食べ A ' m. わ方、 
スポ -呈 Z 1 倒化を投] 


:か': , 血難： 開 

で-:. 

献•ン 


ち. 车ャッチコピ- •。: 巧年の炎 

巧 B スタイル. おちうち武術(元草 巧で/5を 
か ，’, 

おを日 • い 
出身巧 白み 
血巧型： 目型 

身長； 17 7cm イ， 


む若，.ホぶジ巧 D 巧り 
去べ物え た。.佑 ，I 


なをの-ルカ'- -& 

CV ： '巧た'ザす 


ムツ •ゴルフ 

大切なをの 草な家のフライド.まお) 
巧いなをの： 茵い巧(巧巧を怖を） 

CV 逆木ま一郎 
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KOF 96 BOSS TEAM 


K 0 F 96 ボスチ 


rK 0 P 96； に登場した悪のカリスマたちび、再び rK 0 F 98 UMJ に進出を果たした。 SNK プ 
レイモア歴代人気タイトルに君臨したボスキャラクターび厚き壁となって立ちはだかる。 


ヴォルフガング， 

クラウザー 


餐 キヤ’ツチコピム： お巧なるお異 

お 巧 曲 スタイル： 総合巧閱術 

a 函生曰： す明 

■出身地：ドイツ 

■血 巧型 ' A 型 

■身長： 200cm 

■巧 重： 145お 

a 巧巧： 中巧の替ま品収集 

■巧を な食べな； なんでを 

■得ち スポーツ： スボーツに興げはなしが、や 

れば何でちでさる ’ .—- 

■大切な をの 抬±道巧が 

■巧い なをの： 虚巧虚な 

■CV : B.J.L0VE 


キース•ハワード L 

_キヤ’ツチコピ ー :悪の力 U スマ 
i 括 H スタイル： ち武術 
‘ 魁日； 1月2旧 (42 な） 
i ： 出さ地： アメリカ 
护' 由!巧型： B 型 
■さ 長： 1 83 cm 
■巧 重： 日 Skg 

■巧 庇： 不特定(沒りなだか巧 を っぽい）- « 

麵巧 きな食べ巧 ステーキ （レア） 

■巧 忌スポーツ； なし(しいて言えばピリヤード） 
■大切な をの： 己自身 

■巧い なちの； 邪魔者(自分のお望を巧 害ず み 居） 
■CV つング奚 田 


Mr.BIG 


9 キャッチコピ ー： 暗巧する異力 
游巧 H スタイルこ 任術^.;..'‘ 

裝 B 生曰 ： 7月 4 白る已 b 
留出島 巧： 不明 
お 血液型： 日型 
孩 身長' 1 87cm 
■か 重： 81 kg - 

お 巧ほ- サウスタウン制圧の計画を揉ること 
■巧き な食べ巧. 最お曰 本を に為ってレる L 
■巧き スポーみ： 忙しし のでスポーツををる巧 
などない' ■■■, 

■大切な ちの； 街 f ヴウスタウン)のすベて 
■巧 いなもの： ムカデ- 
■GV: 中 まごる 


' 辩バ . 


EDIT CHARACTERS 


エティット專用すヤラクター 

特定のチームを持たず、チームエディットのみで巧用でをるキャラクターたち。[龍虎の拳 J 
シリーズか5の登場となる如月影二と藤堂香澄は、ごの 『 K 0 FI 98 UM ; で初参戦！ 


譚皆' 










'おけ";; 瓜 



矢が奠吾 



1 さ 1 

嫌 



如巧影 こ 


藤堂香澄 


キャッチコピー： ちさ卜直綜 
巧曲スタイルけ 有瑜草巧京直伝草が流古武術 
醒ま曰 ： 4月污包 (1,7 庞） 

出身地： 曰本：' 

■ 血巧型： 〇舉 >•- 

身長； 1 79(3ffE?■■ 

が t ：.69kg 
巧 ほ： 怪談 

巧きなさべ巧： ち巧ラどん、イワシ 
巧]8スポーツ： 水み、水な 

大切なをの： を、波女、草巧の巧をメモしているを徒手 
«、宾楚京から*つたグローブ 
巧いなをの： 牛み、怖そラな人(山巧ごん、八巧さん. 
t がごん） 

CV: 子安武人 


キャッチコピ ー ：影に舞ラー巧 
巧 曲 スタイル： 如月流る術 
芭を日： 12ち25日(29が 
出身巧： 曰本 
血巧型 : B 型 
身長： 1 72cm; 

巧 ミ： 70k 良 

涅味： 新しい巧の開発。そして修行 
巧をな食べな； 目持ちの良い物、巧存の効く物 
得*スボーツ ：'る香はスポーツなどしない 
大切なをの ：己び话皆るこの拳よ 
巧いなちの: S 限流 
CV: 香よしのり 


キャッチコピ ー :父を探して兰千里 
巧 H スタイル： お堂流古が術 
愛^日： 3月29日 ae 筋 
出身地： 曰本 
血;巧型： B 型 
身ち： 1 54cm 
：45kg 

趣は： ビデオ巧巧:鞠こホラー做 
巧きなをべ巧： 学校のがり道にある肉屋のコロッケ、ナ 
ポリタン 

W* スポーツ： 合気道、弓道 
大切なをの： ちる人から»つたお守0 
巧いなちの： 母巧仕込みのお宙古(曰舞、ま道、まお） 
CV :弓お巧 


ルガール•バーンシュタイン 

キャッチコピ ー: 隻眼の復»巧 

巧！!スタイル： あらゆる巧曲術をマスターした総合巧巧 


愛生日： 吕月10日 
出身せ： 不明 
血液型： 不明 
き長： 1 97cm 
巧*: 103kg 

巧巧： おま - * し.. 

巧きなをべ巧： 巧を！ i いはない 1 

巧意スボーツ： 特にないび、なんでをそつなくこなす 
大切なもの： 悪のむ 

巧いなをの： 正義、と0あえず自分の邪!!をする巧- 
CV： 巧居が光 * ■ 


なす *'Jr 


TEAM PR 与民 


看遵 6 巧〇沒 sm を f 0H> 巧 >0Tma« 


チ—ム紹か 
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ANOTHER CHARACTERS 


BOSS CHARACTERS 


■ボスキャラクターの使用方巧： ARCADE PLAY でそれぞれのキャラクターを倒ず、も 
しくは ARCADE PLAY か SINGLE PLAY を20回プレイすると 器 走庵と II 走レオナび、 
ENDLESS MODE を吕〇回プレイするとゲーニッツと才□チが使用可能になる。赛走庵と 
暴走レオナは通常キャラクターに力ーソルを合わせ、 SELECT ボタンを押しながらミ夫定。 



■ g キャラクターの进巧方法： キャラクター選巧画面で 窠 キャラクターが存在ずる通巧キャ 
ラクターに力ーソルを合わせ、 SELECT を押しなが5決定。 



オメガ•ルガ 


ギ—ス•ハワ 


キング(觀 


ホが化舞(裳) 


替雜な(裳) 


ビリー•カーン(裳) 


炎のさだめのクリス 


獲いた人化のを 


荒れ巧う橘化のシェルミ 


卜•ガルシア（裹) 


ユリ•サカザキ(裳) 


リョウ•サカザキ(敷 


ヒガシ(驳) 


アンデイ•ボガード(冀) 


—•ボガード(襄) 


山崎竜二 ( 
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キャラクターアクションは基本的に2ページで構成している。ただし、 
裏キャラクターは基本アクション、通常技び通常のキャラクターと同一 
のため割愛。 その他(特殊技)、必殺巧、超必殺技のみ取り扱っている。 
□ キャラクターカラー： 計8種類あり、キャラクター選択画面でま定時 
のボタンによってカラーび変化する。 

回基本アクション： 前進やガード、登場シーンなどのグラフィック。 
□巧ち巧モーション： 通常技のモーションとデータ(詳細は!; TF )。 

♦ C : キャンセルを表す。〇はキャンセル可能、 X はキャンセル不能。必 
は必殺技のみ、超は超必殺巧のみ、特 X は特殊技外でキャンセル可能。 
途中でキャンセ j レの可否び変化する多段巧は「 • 」で区切ってある。 

参 DM :技のダメージ。多段巧は r • 」で区切ってある。 「 X 」 の前後の数 
値を掛けることでダメージび算出可能。 「 N 」 は状況に応じてヒット数（二 
ダメージ)び変動する。ジャンプ攻撃はすべて大ジャンフ時のをの。ル、 
中ジャンプ時は （） 内の数値を参照。 （） のないをのは、大、中、ルジャン 
プとをにダメージび変化しない。なお、一部の技には半数補正といラ補 
正値びかかるび、それについては次ぺージの用語集 r 半数補正」を参照。 
♦G : ガー ド方向。「上」は立ち、しゃびみ両方、「中」は立ち、「下」はしゃ 
びみガードを表す。ガード不能技は「ガ不能」、おげ巧は r 投げ」「打撃投 
げ」、当て身技は「当て身」と表記。途中でガード方向び変化する多段巧 
は「•」で区切ってある。 

曰 化巧な モーシ ョン： 通常技外の巧のモーションとデータを記載。の」 
はガード方向、 「 DM 」 はダメージを表している。そ rau 外の項目は iU 下の通り。 
•属性アイコン： その巧のカテゴ U を表したアイコン。全4種類。 
♦巧ち: その技の正式名称。文中でも使用するび通常投げはに ( D ) 掛ブ」、 
特殊技はコマンドで表記してある。また、京の roo 式」のよラに一部必 
殺技を文中で使用する場合は省いてあるので注意。 

♦コマンド： 技のコマンド。自キャラクターびち向さ時のをので表記。 
曰 巧巧説： そのキャラクターの技を解説してある。通常巧は「■地上 
通常技」、「■空中通常技」に分けて代表的な技のみ解説。「■その他(特殊 
技)」は、ふっとばし攻撃や通常おげ、特殊巧などを解説。 

□ ボイスデータ： そのキャラクターびゲーム中にしゃべるボイスの一覧。 





対戦攻略ページでは通常のキ 
ャラクターに加え、裏キャラク 
ターとプレイステーション2版 
で使用可能な隠しキャラクター 
を含む、全64キャラクターの 
戦術と連続技を紹介している。 
記事中の連続巧は、下記に挙げ 
てある特殊な表記を用いている 
ため、確認しておくこと。 

特殊なシステムを使用しないつなぎ 


キャンセルを使用したつなざ 


連続技を成巧させるための特定の 
条件や行動を示す 



P 160 iU 降は、全キャラク 
ターの 技 データを 掲載。キャラ 
クターアクシヨンのページで掲 
載してないデータち網羅してい 
る。よく使うキャラクターはを 
ちろん、対戦相手のデータをチ 
エックして実戦に活かしてほし 
し、。なお、項目名や数値のデー 
夕に関しては、独自の表記を用 
いている個所びある。それらの 
見方に関しては、 P 16 日に説明 
している。データを見る前に、 
一度目を通しておいてほしい。 


本書ではレノ（一及び方向キー入力を♦♦畢♦♦♦金 ♦ の矢印、ボ 
タン入力 A 、 B 、 C 、 D のアルファベットで表記している。本文中で通 
常技や特殊巧を示す場合はコマンドやボタン入力 ( A 、 >+8 、 C + D 
など)、必殺技や超必殺技を示す場合はコマンドではな < 技名で表記。 
また、通常技は同じボタンで入力してを状況によって変化する(近距 
離立ち C 、 垂直ジャンプ D ) ので注意。特殊技や必殺巧などのコマン 
ド入力は自キャラクターびち向さ （1 P 側スタート)時のちの。技の強 
弱は、 Ao 旧で出したものを弱、 CDrD で出したものを強としている。 


A 

U 弱バンチ)ボタンを入力 

ic 

1( 強パンチ)ボタンを入力 

'B 

イ弱キック)ボタンを入力 

心 —— 

強キック）ボタンを入力 


-中に 


i その前に表記されたレバー入力を終えたあと、続くボタンを入力 
(〜 にある技の最中に入力(タイミングや条件は技解説を参照） 


(空中可） ！ 技名のあとにこの表記があるものは、空中でち使用できる 


攻巧の見方 


•タベースの見方 


コマンド表記について 


キャラクターアクションの見方 


本書の見方と用罰こついて 

石こでは本書の見方と文中で使用している用語について説明する。独自の表記や用語があるため、 
まずはここを一読してほしい。攻略情報びより詳しく理解できるようになるはずだ。 


马再 TERA 



本塞の見方と用語について 


008 





















































































用語解説 


♦当て身： 相手の攻撃を受ける構えをとり、そ 
こに特定の打擊技を受けると反撃を繰り出す技 
の総称。当て身の対象となる技や受け付け時間 
は、当て身技ごとに異なる。本来の曰本語とし 
ての意味とは異なるので注意。 

参 異れ： 自分び不利な状態のとさに、相手の行 
動を確認しないで攻撃を出すこと。暴れは主に 
通常技を出すことを指し、無敵のある必殺技を 
出す場合は「ぶっぱなし」と呼ばれる。 

♦暗ち： 超必殺技を出した際、背景び暗くなる 
演出を指す。暗転中は相手の動さび停止。 

♦起を上が0攻め(捏を巧め）： 相手の起さ上び 

りを攻める行為。有利な状態で攻められるため、 
相手のガードを崩しやすい。なお、本作は特定 
の状況下で背を向けて起さ上びる。このとき、 
起さ上びる側の行動は制限される。 

♦ガードポイント： 特定の技に設定されている、 
r 動作中に相手の攻撃を受けてち、それをガード 
でさる部位」のこと。多<は攻撃判定発生前に設 
定されており、相手の攻撃を受け流しつつ攻撃 
でさる（ただし、ケズりダメージは受ける）。京 
の荒咬みびその代表例。 

♦確定： その後の技び確実に決まる状況のこと。 
「反撃確定」や r 確定び〜」として使ラ。 

♦カウンターヒット： 特定の動作中に、をう一 
方び攻撃すると発生するシステム。本作ではダ 
メージの増加や追撃可能といった変化びある。 
技の動作中!;!外に、ル、中ジャンプ攻撃中に攻 
撃をくらってち発生するので要ま意。 

♦キャンセル： 通常技や必殺技など(主に巧の戻 
りモーション)から、別の行動に即座に移行する 
こと。各種行動にはキャンセル可能時間び設定 
されており、その時間内に次の行動の入力を完 
成させると行動びキャンセルされる。 

♦巧ジャンプ(スカシジャンプ）： ジャンプ中に 
技を出さずに着地する行為。ジャンフ攻撃を警 
戒させて立ちガードを誘い、着地から投げや下 
段技でガードを崩していく。 

•下な： しゃびみガードでは防げるび、立ちガー 
ドはでさない攻撃の総称。 r 下段巧(攻撃)」「下段 
判定」と使われることび多い。 

♦巧直： キャラクターび自由に動けない状態で、 
主に攻撃後のスキを指す。また、攻撃を受けた 
キャラクターび行動不能になるが態を r ガード硬 
直」 r ヒット硬直(のけぞり)」と呼ぶ。 

♦巧巧： 緊急回避•後方のこと。 


•持続： 各技の攻撃判定び発生した後、それび 
存在し続けている時間のこと。 r 持続び長い」「持 
続部分」などと使われる。 

•ジャンプ防止： 相手びジャンフした瞬間か5 
ジャンプ直後に攻撃び当たるよラに、あらかじ 
め巧を出してお<行為。攻め込まれるのを未然 
に防ぐのび目的。ジャンプ防止巧は上方向への 
攻撃判定び強い反面、下半身びガラ空さになる 
ため、足下を狙った攻撃に弱い。 

♦スカず： 間合いを調整したり、特定の技の性 
能を利用して攻撃を空振りさせること。 

•前巧： 緊急回避•前方のこと。 

♦巧を： ジャンプ中の相手を攻撃し迎撃するこ 
と。その際に使ラ技を r 対空技」といい、相手の 
ジャンフ攻撃に巧してジャンフ攻撃で対抗する 
ことを r 空対空」といラ。 

♦ダウン追い巧ち： ダウン中の相手に技をミ夫め 
る行為。本作ではラルフの急降下爆弾パンチの 
よラな一部攻撃でのみ、ダウン追い打ちび可能 
となっている。 

♦巧 » 巧げ： 授げ技びミ夫まる条件を満たした状 
態で使用でさるガード不能の打撃巧のこと。投 
げ巧と違い、相手の打撃技と相打ちになったり、 
前転や後転で避けられることびある。 

•中巧： 立ちガードなら防げるび、しゃびみガー 
ドはでさない攻撃の総称。主に地上技を巧象に 
使われるび、ジャンフの昇0で相手のしゃびみ 
ガードに当たるジャンプ攻撃を「中段技として使 
える」などと表現することちある。 

参 追 S : 浮かせ技を当てた後、続けて技を決め 
る行為。主に空中の相手に決めることを指す。 
浮かせ技でち追撃でさないちのや、追撃可能な 
時間び短いちのびある。なお、讯っとばし攻撃 
は通常ヒットだと追撃でさないび、カウンター 
ヒ ッ 卜すれば追撃び可能だ。 

♦出始め： 技を入力した直後の技の出かかりを 
指す。このときに攻撃をくらうと、カウンター 
ヒットび発生しやすい。 

♦二が： 「二者択一」を略した用語。対処法の異 
なる二つの攻撃を使い分けて、相手のガードを 
崩す戦術。中段と下段による中下段の二択や、 
正面ガードとめくりガードによる表裏の二択び 
一般的。 r 択一攻撃」ち同様。 

♦昇0: ジャンプ直後や、ジャンプの上昇中に 
技を出すこと。「昇りジャンフ A は中段になる」 
「昇りで出すと効果的」などと使われる。 


♦発を： 技の攻撃判定び発生するまでの時間を 
指す。「発生び早い」「発生び遅い」と表現される。 
r 出び早い婚い)」も!^じ意味。 

•半数な正： 大半の多段技は、ダメージ値&ガー 
ドクラッシュ値に特殊な補正び掛かる。具体的 
には、当たるごとに数値び半減してい<、とい 
ラをの。例えばダメージ値び8の3段技なら、実 
際には 8+(8 xl /2)+(8 xl /4) となる。技 
紹介ページでは、この補正を受ける技のヒット 
数を赤色で表記している(前述の技なら 8 X 3) の 
でを意してほししなお、 P 1 已9からのスキル 
データベースでは、該当するデータに※を付け、 
欄外の注釈で対応している。 

♦巧定： 攻撃びヒットするかどラか、投げ技びみ 
まるかどラかを左ちする、目に見えない要素のこ 
と。「攻撃判定」「やられ判定」「投げられ判定」「当て 
身判定」び、その代表例。打撃巧の場合、こちら 
の技の r 攻撃判定」び相手の r やられ判定」に当たる 
と、攻撃びヒットもしくはガードしたことになる。 
「判定び強い」掛ま、「攻撃判定」び大きかつたり、 
r やられ判赴びルさいため、相手の掛こ打ち勝ち 
やすいことび多い。 

♦お巧： やられ判定やおげられ判定びない状態 
のこと。下半身や上半身といラ言葉び前につく 
場合は、特定の部位にしか無敵状態び存在しな 
いことを示す。また、前転や後転、避け動作中 
は r 巧打撃無敵」となり、打撃は避けられるび、 
巧げには無防備な状態となる。 

•目巧し： 連続技のつなざ方を表す造語。キャ 
ンセルなどの特殊なシステムを使わず、事前の 
技や動作の硬直び解けた直後に、タイ S ング良 
<次の技を出すテクニックを指す。 

参め < り： 相手を跳び越すよラにジャンプ攻撃 
を出す行為。ガード方向び逆になるため、ガー 
ドび難しい。特に画面端だと強力。 

♦巧巧キャンセル： 弱攻撃の戻りモーションを 
キャンセルして、再び弱攻撃を出すシステム。 
連打キャンセルのタイミングは巧によつて異な 
り、連打キャンセルでさる弱攻撃か5は、ほか 
の弱攻撃にを移行でをる。 

♦ロック巧： ヒットすると相手の状態にかかわ 
らず、 Lu 降の攻撃び確実にミ夫まる技のこと。代 
表的な技として龍虎乱舞や鳳凰脚びある。なお、 
前述の技のよラに、素早く打撃技を連続で繰り 
出すをのを「乱舞技」とち呼ぶ。 

♦吾10込み： 相手の連係の攻撃と攻撃の合間に 
技を出して、連係を止める行為。発生の早い技 
や無敵時間びある技を使ラのび有効。 
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プレイステーション2版の攻略情巧について 


プレイステーション2版では、アーケ ー 
ド版の完全移植のほか、さまざまな才 U 
ジナルモードび追加されている。一番の 
注目点は、暴走庵、暴走レオナ、ゲーニッ 
ツ、才□チ、オメガルガールびプレイヤー 
キャラクターとして参戦している点。本書 
では彼らの攻略情報を取り扱っている。な 
お、フレイステーション2版のオリジナル 
モードの詳細については、 P 98 を参照。 


h 

卜け，夕 - 口 ♦> 

*哪心た. 


アーケード版にはない 
隠しキャラクターび遊 
べるのび最大の魅力。 


■ ’娩論楚‘>ぶ 

オリジナルモードとし 
て、旧 rK 0 F ’98 j も収 
録されているのだ。 
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CHAPTER I 

CHARACTER 

ACTION 

キャラクターアクション 


キヤラクターアクションの コーナー では、 
登場キヤラクターのカラーバリエーション、 
演出時のアクション、すべての巧の攻撃モー 
ションを写真付きで掲載。併せて、雜術を 
巧み立てる上で不巧夕な主要巧の性能と巧 
い方を解説している。欄外で扱っているキヤ 
ラクターのボイスデータにをを目だ。 
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草雜京 


主人公の京は巧進巧やリーチのある巧 s 巧が星富で、そ 
れ5を S かしたラッシュを得意とずるキャラクターだ。 


※… （） 巧の数値はル•中ジャンフ時のダメージ 
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■地上巧ち巧：主力巧は二つ。近距離立ち C 
は発生び早いび間合いび狭く、近距離立ち D 
はやや発生び遅い分、間合いび広い。 

■巧中巧常な：下方向への攻撃淵定び強いめ 
くり可能なジャンプ日を攻めに使い、空対空 
の迎撃は横方向に強力なジャンプ D を使おラ。 
■その他(特巧巧）： ♦+ 日のキャンセル版は 
必殺技キャンセルび可能。空中畢 + C は攻撃 
判定び強く、めくり性能び高い。ヒット時は 
のけぞり時間び長いのを大さな利点だ。 


■百巧•巧病を：腰から肩の部位にかけてガー 
ドポイントびあり、対空技として使える。強 
版は発生直前まで全身無敵になっている。 
■ R . E . D.KicK :弱版は近距離、強版は長距 
離を進む跳び撒りを繰り出す。弱版は座高の 
低いキャラクターにしゃびまれると空振りす 
る危険びある。強版ならその必配はない。 

■式百巧式す•寒月巧：ダッシュで突進して 
いさ、ヒットすると相手を持ち上げて爆破し 
てダメージをちえる。突進中は足元び無敵状 


態でしゃびみ B などを避けつつ攻撃でさる。 
■百巧四す•巧巧み：炎をまとった拳で攻撃す 
る。踏み込むとさに肩周辺の部位にガードポ 
イントび発生する。 

■百式巧八す•化傷：荒咬みからの派生技で、 
ヒットした相手を浮かせる効果びある。 

■か式•脚穿ち：八鐘からの派生技で、ダウン 
中の相手を拳で殴って追い打ちする。 

■百式巧たすソ\績:肘を落とす中段技で、ヒッ 
卜時は強制的にダウンを奪える。 



(演出動作 I 国登場1「いくぜ！」■き場2:庵巧戦時 r 炎び、おまえを呼んでるせ……」■登場3:真吾が戦時 r 何やってんだか …… J ■登場4:紅丸巧戦時 r やろうか、紅丸」■膀利 ir へへ…… 
燃えたろ……」■勝利吕「あんたじゃ、燃えねえなあ……」■勝利3「俺の……勝ちだ！ J ■挑発「をうおやずみかい？ J I お巧技•超必殺巧動作】■百式•鬼焼を r ほおラりゃあ！」 ■ R . E . D.KicK 
r イイィヤァ ！ J ■ま百お或式•琴月陽 r チイッ！/燃えろ！」 ■!： お五式•改 r フッ/フッ」■九百お式•箱摘み r させるか！」■百指四式•荒咬み r ボディび，甘ぇせ u ■百式拾八式•九傷「お 
留守だだ！」■百ま拾 t 式•八錯 r び!5空さだだ！」■百式拾五式‘わ瀬 r ……」■か式•辆穿ち r ……」■百拾五式•塞のみ「くらえ！」■四百菅式•罪詠み「……」■四百ま式試み r ……」 
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■百式を五式，わ瀬: 九傷からのみ、連続でヒッ 
卜する突進織り。 

■百ち五式•き巧み： 大さく踏み込んでから炎 
の拳で殴りつける。主に強攻撃からの連続技 
で使用する。踏み込み時に肩周辺の部位にガー 
ドポイントび発生する。 

■四百富式•罪隸み： 毒咬みからの派生巧で、 
連続巧のつなざとなる。 

■四百式な•罰詠み： 罪詠みからのが生技。連 
続巧ではここまでをセツトで繰り出そう。 


■ t お五な•改： 前方に進みなびら2段織りを 
放ち相手を浮かせる。浮いた相手には追撃び 
可能だ。弱版は相手のやられ半り定びすぐに消 
失するび、強版は地上に落下する直前までや 
られ判定び発生するため追い打ちしやすい。 
■九百な式•巧巧み： コマンド入力直後は地上 
スレスレに当て身判定び発生するび、その後 
に当て身判定び膝上へと変化。地上巧と特殊 
技を当て身でさ、当て身び成立しなかった場 
合はアッパーで攻撃する。 


■ま百八式•大巧巧： 前方を炎でなざ仏ラ超必 
殺技。強版のみ強攻撃から連続巧にでさる。 
ボタンを巧しっぱなしでためることびでさ、 
弱版は足元、強版は上半身び無敵状態になる。 
■最おみ巧!!巧"無す" （= 巧技の青）： 乂柱を 
放った後に、連続でパンチを繰り出す超必殺 
技。発生び早いため、弱攻撃から連続技につ 
なげられる。弱版は強版より発生び早いび、 
無敵時間は強版の方び長め。なお、どちらち 
攻撃発生前に無敵び途切れる。 


■巢百八式•大蛇を r おおお……くらいやがれ一つ！」■霞終み戦巧装‘無式-(兰巧技の青) r 見せてやる草霜の拳を U ■無式•フォ□-スル ー r 歴史び違ラんだよ J ^通巧巧•投げ巧•特残巧動作】■通ち巧：弱攻 
巧 r フッ！」■通常巧：強攻擊 r テヤアッ！」■投げ技； m 鉄 r おらあ！」■巧げ巧：一刹背負い巧げ r お6あ ！ j ■特殊技；外式(轟斧•陽) r フッ！」■特殊巧；列式(宗落落とし） r テヤアッ ！ j ■特殊巧：八拾八 
式 r フッフッ！」{ダメージ•特殊動作】■タメージ；弱攻 gr ウッ！」■タメージ：強攻堅 r クッ ！ J ■ダメージ：必殺巧 r ラあつ！」 uKor ラわああちあ……！」■緊急回魅 r フッ ！ j ■攻巧避け r フッ！」 ■ 
ダウン回避 r おつと ！ J ■パワー溜め r ふんんんんん ……！ J ■パワー MAX 発動 r フッ！」 


決顚を"無ま，，に巧なのき） 


ち/ば:•大瓶！ 
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紅なはリーチに度れたけん制巧を持ち、地上での是し合 
いに強い。地上での攻防び巧をな人にラってつけだ。 


階堂紅か 


|1泌\<1 瞧 RIIMIKAIDO 


地上ふつとばし 
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() 巧の巧値はか•中ジャンフ時のタメージ 


夕1••小ジャンプ時のみ巧巧技でキャンセル可能※を‘'巧み巧でのみキャンセル可能《3…*切拳でのみキャンセル可能 
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■巧上巧ち巧：近距離立ち D は連続技のつな 
ざに、しゃびみ C はかし離れた相手への反撃 
として役立つ。遠距離立ち B はジャンプ防止 
巧として、遠距離立ち D は足仏い系の技を避 
けつつけん制する手段として使っていこラ。 
■空中巧常巧：めくり性能の高いジャンプ D 
び中むとなるび、空対空での迎撃を考えた場 
合、空中投げを狙いつつジャンプ C を使おラ。 
■その化(巧巧巧）：避け攻撃は座高の低いキヤ 
ラクターにしやびまれると当たらないのび難 


点。 ♦+ 巨は発生び遅く連続技には不向さ。 
空中畢 + D は軌道を変えられるため便利だび、 
中段攻撃ではない点にを意すること。 

■ま巧拳：弱版は横ち向、強版は斜め上ち向 
へ雷をまとった拳で攻撃する。弱版は強攻撃 
から、強版は弱攻撃からつなびり、強版は胸 
から上の部位び無敵となるため、相手の大ジャ 
ンプに対する対空技として使える。 

■真を片手が：地面に片手を付いて、その場 
で体ごと回転させなびら踰りを繰り出す。強 


攻撃からの連続巧として使っていこラ。巧後 
の硬直は弱版の方び短<、先端をガードさせ 
れば手痛い反撃は受けにくい。また、出始め 
に無敵時間びあるため、通常巧で相手のガー 
ドキャンセル而っ飛ばし攻撃を誘い、無敵時 
間を活かして反撃することをできる。 
■スーパー巧爱キック：弱版は後ろに下びり、 
強版はやや前に出なびらバク宙職りを放つ。 
強版は攻撃判定発生後まで無敵時間び続<た 
め、対空技として活躍する。また、弱攻撃か 


teT 【巧■ 夕 


I 演出動作】■き場け覚悟はできたかな？ J ■登場2 :京巧戦時 r いくだ……京 J ■登場3:女性キャラクター巧戦時 r 巧くだ、かわい子ちゃん！ J ■驗利1 [Thank you ! J ■勝利 sniove 
you!j ■隙利 3 r アンダースタンド ？ j ■挑発「やれやれ …… J I 必巧技•超必殺技動作】■雷教拳 r 雷執拳！」■空中重おき「雲教拳！」■真空片手蘭 r 真空片手剪 ！ J ■スーパー極妻キック 
r へィッ！」■居合い教り r フンッ ！ J ■反動兰段谢り r 反動兰段激り！」■紅みコレダ ー r 紅みコレダー ！ j ■雷光拳 r 霊光拳！」■エレクト u ッガ ー r エレクト u ッガ ー ！」■雷光片手蘭 r 雷 
光片手韵！」【通常技•投げ技•特殊巧動作】■通巧技：弱攻巧 r ヘイ！」■通常技；強攻擊 r へヤアッ ！ J ■投げ技：キャッチアンドシュート r へヤアッ ！ J 
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らの連続技としてを重宝する。 

■反な = 段巧0 : 3段の織りを繰り出す巧で、 
強攻撃からの連続技に使ラ。弱版は3段目の 
職りび弱版スーノて一稲妻キックのモーション 
になり、強版で出すと3段目び強版スーパー 
稲妻キックのモーションになる。威力に変化 
はないので、どちらを使ってを構わない。 

■居合い巧り： しなるように素早い職りを繰 
り出す。弱攻撃からの連続技に使える。威力 
と U —チの面においてスーノて 一 稲妻キックに 


見劣りするをのの、気絶値び非常に高い。ダ 
メージよりを相手の気絶が態を重視して立ち 
回る場合は、この技を使っていくといい。 

■紅かコレダー： 相手を持ち上げて電撃で攻 
撃する投げ巧で、コマンドの成立と同時に投 
げることびでさる。ほかのキャラクターのコ 
マンド投げに比べて巧げ間合いと威力の面で 
劣ってしまラび、技後に起さ上びり攻めびし 
やすいため、狙っていく価値は十分にある。 
■雷光拳： 雷勒拳の強化版といラべさ超必殺 


巧。弱版は真横を、強版は斜め上方向を攻撃 
する。主に弱版を強攻撃からの連続巧として 
使うび、 MAX 版なら弱攻撃からつなげられる。 
■エレクトリッガー： 紅丸コレダーを強化し 
た技で、威力は上びっているび投げ間合いは 
同じ。 MAX 版になるとさらに威力び上昇する 
び、投げ間合いはこちらも同じだ。 

■里が片手巧： 足先に雷をまとった真空片手 
駒の強化版。弱攻撃から連続でヒットさせら 
れるので、連続巧にま用しよラ。 


■投げ技：フロントスーフレックス r へヤアッ！」■空中投げ：スピニングニード□ップ「ヘイ！」■特殊按；ジャックナイフキック「ヘイ！」■巧巧技：フライングドリル r ヘイ ！ J {ダメージ‘特殊動作】■ダメー 
ジ： 弱攻巧「ウッ！ J ■ダメージ：強攻巧 r ウオッ ！ J ■タメージ；必殺技 r ヌウ！ J 圓に〇广ラあああちああああ ！ j ■緊急回避「ヒュウ！」■巧お疆け「ヒュウ！」■ダウン回避 r ラりやつ！」■バワー邁め「フゥ 
ンンンンン！」■バワ ー MAX 発動 r ペイ！」 
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豊冨な a げ巧を持つ生»の" a げキャラ"である大巧。接 
近戦の読み合いを楽しみたいプレイヤーにおずずめだ。 






■巧上巧ち巧：近距離立ち C は近距離認識間 
合いびかなり広<、ガード時ち大門び有利な 
ため使いやすい。近距離立ち D は威力とキャ 
ンセル受け付け時間の長さに優れている。こ 
れらを状況に応じて使い分けていこう。 

■巧中巧ち巧：ジャンプ D び高性能。状況を 
問わず空中通常技の主力として使っていける。 
■その他(巧巧技）：中段攻撃の ♦+ A はヒッ 
卜時に強制的にダウンさせるため、ダウン追 
い打ちで切り株返しびつなげられる。 A + C は 


連続技のつなざや対空巧として活躍する。 

■化ま震：弱版で出すと立ち状態や緊急回避、 
避け状態に当たる地震を地面全体に発生させ 
る。強版は腕を上げるだけのフェイントだ。 
■超受け身：前方に移動する巧で、弱版より 
ち強版のほラび移動距離び長い。出始めから 
打撃と投げに無敵だび、移動後にスキびある。 
また緊急回避と違い、相手の裏には回れない。 
■天巧おし：相手を地面にたたさ付けてから 
空中に放り投げる。コマンド入力の完成と同 


時に投げ判定び発生するのび特徴。 

■室つかみ巧げ：斜め上へ手を伸ばし、ヒッ 
卜すると地面にたたさ付ける。無敵時間はな 
いをのの、発生び早く対空技に使える。 

■切り巧おし：相手の足元めびけて手を伸ば 
し、ヒットすると持ち上げて地面にたたさ付 
ける技。ダウン中の相手をつかめる特性びあ 
る。また、出始めから足元び無敵状態になる。 
■ち大外刈0 :コマンド入力後、巧げ判定の 
発生までに時間びかかるび、発生までの間は 


ffS ^ SSK ^ 


[演出動作）■登場1 r ふん ！ J ■登場2京巧戦時「ラりやあ ！ J ■勝和1「ラおおおお！」■路利 2 r ラおおおお！」■挑発 r ラりやあ！ j 【必殺巧 • 超必殺技動作】■地雷震 r ラおおお！」■超 
受け身「ふん ！ J ■雲つかみ巧げ r めん/ラ0や ！ J ■切0株返し r めん/ 5 D や ！ J ■天地返し r ふん/ラ D や*」■超大外刈り r ラぅ〇やあ ！ j ■根っこ返し r ふん u ■襄投げ r むん ！ j ■ 
地獄極楽落とし r とあっ/うおお/ラ0やっ！」■地獄極楽落とし： MAX 版 r とあっ/うおお/うおお ！ J ■患の山•根っこ抜さ r とあっん/うりやっ！」■続•切り株返し r めん/うりや ！ j 
■ぶっこ巧さま掛ブ r むん U ■続•天地返し： MAX 版「5りやっ！/ラりやあ！ J 【通常巧•掛ブ巧•特殊巧動作1■通常巧：弱攻巧 r ラおっ U ■通巧技：強攻拒 r やあっ！」 
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打撃と投げに巧して無敵状態となる。 

■根っこ返し： 当て身技で、基本的には下段 
外の地上通常技と特殊技を当て身でさる。 
ただし、一部キャラクターのしやびみ A など 
打点の低すざる打撃技は当て身不能。 

■裏おげ： ダッシュで接近して相手を投げる 
移動投げ。相手にジャンプで避けられると空 
振りモーションび出てスキを晒すことになる 
び、一定距離を走って相手び投げ間合いにい 
なかった場合は空振りモーションびでない。 


なお、畢 ♦♦+ A を入力すると、ダッシュで 
移動する距離び短くなる特性びある。 

■地獄巧楽落とし： 相手を何度を地面にたた 
さ付けてから上空に放り投げるコマンド投げ。 
コマンド完成と同時に投げ判定び発生する。 
■嵐の山〜巧つこなを〜続•切りなおし〜ぶつ 
こなを塞投げ ( MAX 時：続•天地おし）： 嵐の 
山は両腕を上げて相手の攻撃び触れると発動 
する当て身技。当て身成功時に追加入力によつ 
て、攻撃び派生する。嵐の山には特殊な性質 


びあり、大門の打撃技をヒットをしくはガー 
ドさせる、または投げを決めると当て身の性 
能び高<なり、下段技を除くほとんどの打撃 
技び当て身巧能になる。反対に、相手から攻 
撃されたり、投げられた直後は当て身の性能 
び下びり、多くの技び当て身不能となる。ち 
なみに、ぶっこ抜さ裏投げを入力せずに続•切 
り株返しから追撃び可能。 MAX 版でないとさ 
は、続•切り株返しから、または切り株返しで 
追撃したほうびダメージ量び大さくなる。 


■投げ技；十字締め r ラぉつ ！ J ■投げ巧：つかみ邮さつけ r ふんつ！」■巧げ技：を0足もしすラぉつ ！ j ■特殊按：玉巧し r やぁつ！」■特殊巧：頭上仏い r ラぉつ！」【ダメージ • 特殊お作】■ダメージ；弱攻 
巧 r うおつ！」■ダメージ；強攻巧 r ぐおつ！]11ダメ^ジ：必殺技「んぐつ ！ J uKor ラおぉおぉおお！！ ■緊急回避 r みんつ ！ j ■攻口避け r ふんつ！」■ダウン回避 r なんの！」■バワーおめ r ふラんんんん！」 
■バワ —MAX 発動「うおつ！」 
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飛び道具、巧巧巧、巧進巧と一巧0の巧がそろったテ 
リー。オールラウンドに閱えるパワフルなファイターだ。 
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《… （） 巧の巧個ま小•中ジャンプ時のダメージ 


となるジャンフ攻撃。空中ふつ飛ばし攻撃は 
下ち向に強いため、跳び込みに使おラ。 

■その化(特巧巧）： ♦+ C は連続巧のつなざや 
対空になる。 D 投げは受け身不能の背向けダウ 
ンを奪い、起さ上びり攻めを仕掛けやすい。 
■パワーウエイブ： 地を這ラ衝撃波を放つ。 
弱版は発生び早< 硬直び短い。強版は遠< ま 
で届くのび特徴。弱版、強版とを持続び長く、 
出始めを当てた場合はダウンを奪える。 
■バーンナックル： オーラをまとった拳を突 


さ出して突進する。弱版は強攻撃からつなび 
り、 U —チび短い。強版は通常技からつなび 
らないちのの画面端から端まで届く。どちら 
を先端部分を当てればスキはルさい。 
■クラックシュート： 空中に跳び上びり、力 
カト落としを繰り出す。弱版は発生び早く、 
弱攻撃から連続でつなげられる。強版は身長 
の高いキャラクターを除さ通常巧からつなび 
らず、しゃびみ状態の相手に当たりにくいび、 
リーチは長い。空中ヒット時は追撃可能だ。 




■登場2;ギース巧戦時 r ギース！」■勝利 ir オッケー!」■勝和 2 r フウ……」■踐利 sr 才ーライ！」■挑発「……」レぶ殺巧•超必殺巧動作! 
■パーンナックル r バーンナックル！」■バワーウエイブ r パワーウエイブ！」■クラックシュート r クラックシュート！」■ライジングタックル r ライジングタックル！」■パワーダンク「バ 
ワーダンク！」■パワーチャージ r パワーチャージ！」■パワーゲイヴ ー r バワーヴイヴー! J ■从イアングルゲイヴー 「 Overheat ! ゲイヴー！」{通常技•投げ技•特殊巧動作1■通常巧：弱 
攻巧 r ふつ！」■通常巧；強攻お r 八アッ！」■投げ技：グラスピングアッパ ー r 八アッ ！ j ■巧げ技：パスタースル ー r 八アッ！」■特殊巧：バックナックル r 八アッ！」■特殊巧：ライジング 
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■巧上巧常巧： 遠距離立ち日はリーチび長く 
スキびルさい主力けん制巧。近距離立ち D は 
近距離立ち C より間合いび広<、跳び込みか 
らのつなざに最適。しゃびみ D はリーチの長 
い下段技。空キャンセルを駆使してけん制に 
使っていこラ。ふっ飛ばし攻撃は発生は遅い 
をのの、動作途中から足元び無敵状態になる。 
■空中巧常巧： ジャンプ C はテ U —の技でも 
一番めくりやすい。ジャンプ D はリーチ、ダ 
メージ、めくり判定とちに優れており、主力 


rSvpwQSBa {演出動作】■登場1「ヘイ、カモン、カモン！」 
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■ライジングタックル： 逆立ちしなびら回転 
し、上昇する。弱版、強版とをに足元じ(外にガー 
ドポイントびあるため、対空巧に使える。ま 
た、強版は発生直前まで無敵時間びあるため、 
相手の下段技に対してち有効だ。 

■パワーダンク： 膝織りで攻撃しつつ空中に 
跳び上びり、全力の拳でたたさつける。弱版、 
強版とをに上半身は発生直前まで、下半身は 
発生後まで無敵時間びある。また、ヒット後、 
相手は受け身不能でダウンし、起さ上がり攻 


めを仕掛けやすい。連続技に組み込ちラ。 
■パワーチャージ： 力任せに体当たりする。 
攻撃判定び大さ < スキのルさい弱版は、けん 
制巧として使いやすい。強版は威力び高いた 
め、連続技に活用しよラ。また、弱版、強版 
とちヒット後は追撃可能となっている。 
■パワーゲイザー： 地面から巨大な衝撃波を 
噴出させる。通常版は長い無敵時間びあるび、 
発生前に途切れる。持続の短い技をかわした 
り、早出し対空技、強攻撃からの連続巧とし 


て活用しよラ。 MAX 版は3連続で衝撃波を繰 
り出す。こちらは上半身は発生後まで、下半 
身は発生直前まで無敵。なお、コマンドのち 
向入力は畢 ♦ ♦ ♦ と省略してを使用可能だ。 
■八イアングルゲイザー： タックル^多段攻 
撃のアッパー-くワーゲイヴーの連続攻撃で、 
MAX 版はヒット数び増加。弱版、 MAX 版は弱 
攻撃から、強版は強攻撃から連続でつなげら 
れる。通常版、 MAX 版とちパワーゲイヴーよ 
り高威力。連続巧に組み込んでいこラ。 


アツパ ー r はつ ！ J I ダメージ•特殊動作）■ダメージ:弱攻擊「ラおつ！」■ダメージ:強攻お r ラつ ！ j ■ダメージ:必殺巧 r ラわあつ！」 ■ xor ラわあああああああ ！ j ■緊急回避「はつ！」■攻單避け「はつ！」 
■ダウン回避 r はつ！」■パワー遇め「ふラつ！」■パワー MAX 発動「ラりゃあつ！」 
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アンディは巧術を距使したスキのルをい打撃技びをい。 
特にジャンプの軌道を巧え6れる幻影不知义は強力だ。 
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■巧上通常技：遠距離立ち目はスキび小さい 
けん制技。近距離立ち C は発生び早い。ジャ 
ンプ攻撃からつなげよラ。しゃびみ C は空キャ 
ンセルを活用してけん制に役立てよラ。 

■空中巧ち巧：ジャンプ A は距離の調節び難 
しいをのの、めくりび狙える。ジャンプ D は 
発生、リーチ、持続とち優秀な主力けん制技 
兼跳び込み技だ。空中ふつ飛ばし攻撃は上ち 
向への判定び強 <、空中戦で頼れる存在だ。 
■その他(特巧技）：>+6は中段技だび、ガー 


ド時はやや不利。 ♦+ A は連続巧のつなざに欠 
かせない技で、空中ヒット時は追撃び可能。 
■巧影き：突進しつつ肘撃ちで攻撃。弱版は 
移動距離び短<、先端ガード時は反撃を受け 
にくい。強版はスキび大さいび、画面端から 
端まで届く。どちらち発生び早く、弱攻撃か 
ら連続でつなげられる。我弾幸に派生可能。 
■巧がま：残影拳からの派生技。残影拳から 
つなびるび、ガード時のスキび大さい。残影 
拳び確実にヒットする状況で派生させよラ。 


■飛翔拳：手のひ b から気を発して攻撃。強 
攻撃からつなびり、ガード時のスキち小さい。 
mm 飛翔拳：大さな球体の衝撃波を繰り出 
す。通常技からつなびらないび、ヒット時の 
ダ メージ はちちろんケズり時のダメージを大 
さい。相手を画面端に追い詰めて使おラ。 

■昇龍巧：両腕を振り回しなびら上昇する。 
弱版は発生と同時に無敵び途切れる。近距離 
でガードさせれば反撃をくらいにくいため、 
地上戦での割り込みに使おラ。強版は発生後 




帖出む间■登場1「つジ……」■登場2；ギース巧戦時 r ギース！ I ■勝和 u ヨシツ！ I ■隙利2「はああ」■挑発 r フツ…… J 【おお巧•超必觀二お!作！ ■斬豪立：亢: y：j ■我弾幸 r そや 
あつ！」■お错芋 r 飛翔学！」■を巧巧を r 激！お翊拳 U ■昇龍弾['昇22ミ；^^」■ま破弾 r 空破弹！」背ふ… r フ、ソ、フツ、フ、り，ラ〇ゃあ ！ j ■幻影不知义 r フツ！」■幻影不知义 
下霉 r うりゃあ ！ j ■をお不巧 y 、' 上霉 r ラりゃあ！ j ■超をお辟 r 锅装盛弾！」■飛翔流星ぎ r はああ/裂！ ； ■飛翔流星ぎ： max 版 r はああ段！ （ x 3)」 【通常ち•掛ブ巧•持殊巧動作）■通 
ち S :づ攻 rr ふつ U ■通常巧：強な y r そやあつ U ■投;ブ巧：•改「50ゃあ！ /ふつ N ■巧げ 巧：抱え込み投げ「うじゃあ！ I ■特残巧；上項 r そやあつ！ J ■特殊巧：上げ面 r そや 
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まで無敵時間び続くため、対空技に最適だ。 
■巧破巧：逆立ち状態から空中に飛び上びり、 
足側から相手に突っ込む。弱版は発生び早<、 
強版は移動距離び長い。弱版、強版とち下降 
部分をガードさせればスキはルさいび、画面 
端だとめり込んでしまい反撃を受けてしまラ。 
■幻影不知义：空中から斜め4已度ち向に下降 
しなびら体当たりする。単体ではスキび大さ 
いので、必ず下記の派生技に移行すること。 
■幻影不知义•上頭：幻影不知乂から派生する 


中段技。発生びやや遅<幻影不知火との間に 
割り込まれてしまうび、持続部分をガードさ 
せればスキびルさい。1フレームで発生する 
コマンド投げじ(外なら反撃をくらわない。 
■幻影不知义•下頭：幻影不知火からの派生技 
で、掌巧を繰り出す。発生び非常に早く、幻 
影不知火から連続でヒットさせられる。 

■撃壁背水掌：肘打ちか！5の連続攻撃。投げ 
られ判定び発生する状況でのみ使えるガード 
不能技で、失敗時は通常技や斬影拳び出る。 


ヒット後、浮かせた相手に追撃び可能。 

■超裂巧が：空破弾の強化技。弱版、強版と 
ち無敵時間びあるをのの、発生前に途切れて 
しまう。 MAX 版はヒット数び大幅に増え、空 
中でフルヒットしやすくなる。上半身は発生 
まで、下半身は発生後まで無敵時間び続<。 
■飛翔流星拳：数発の打撃から全身全霊の力 
を込めた衝撃波につなぐ。弱版は弱攻撃から、 
強版は強攻撃からつなげられ、強版のみ無敵 
時間びある。 MAX 版は弱版とほぼ同性能だ。 

■攻巧避け r フッ！」 


あつ！」（タメージ’特殊動作！ ■タメージ：弱攻 rr ラあつ！」■ダメージ：強攻巧 r めあつ！」■ダメージ：必巧技 r めラああつ M ■ Kor めラあああああああ！」■緊急回避 r フッ！ ] 
■ダウン回避 r フッ！ J ■パワー溜め r 八アアアアア！」■パワ ー MAX 発動 r ふつ ！ J 
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チち大得意。けん制力に優れた jK 殺技を巧いこなせ。 
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■巧上巧常巧： 近距離立ち C は発生び非常に 
早い。ジャンプ攻撃からのつなざに最適だ。 
遠距離立ち C は打点の高さから、遠距離立ち D 
は U —チの長さからそれぞれけん制に役立つ。 
■空中巧ち巧： ジャンプ B は発生、リーチ、 
持続に優れるのでけん制に。ジャンプ D は下 
方向に強<、跳び込み巧の主力として活躍。 
■その他(特巧技）： ♦+ 目は連続巧のつなざに 
使いやすい。4+6は姿勢び低<、相手の一部 
の技をかわしなびら攻撃でさるのび利点だ。 


■八リケーンアツパー： 拳を突さ上げる勢い 

で竜巻を発生させ攻撃する。弱版は射程び画 
面の約半分で、強攻撃からつなげられる。密 
着でガードさせると若干不利になるび、先端 
ガード時は大幅に有利になるため、けん制や 
相手の動さを封じるのに役立つ。強版は竜巻 
を2連射する。スキは大さいび弱版よりを射 
程距離び長<、相手の前方緊急回避に強い。 
■巧な華: 猛烈な勢いで拳撃を12発繰り出す。 
弱攻擊からつなげられるび数ヒットで間合い 


び離れてしまラため、使用時は必ず派生技に 
移行すること。なお、連打を4発で止めて通 
常技から最速でキャンセルして繰り出した場 
合、6発で攻撃び終了するようになっている。 
■巧なフィニッシュ： 爆裂拳からの派生技。 
弱版は中段判定の振り下ろし攻撃。スキは大 
さいび間合いび離れるため、反撃されにくい。 
強版は跳び踰りで攻撃する。ダウンを奪える 
ため、爆裂拳のヒット時につなげていこラ。 
■タイガーキック： 膝織りを出しなびら跳び 
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上びる無敵技。弱版は発生と同時に無敵び途 
切れ、強版は発生後まで無敵び続<。基本的 
には無敵時間の長い強版を割り込みや対空に 
使ってい<。ただし、ジョーの真上付近に跳 
び込まれた場合は迎撃でさないので要ま意。 
■スラッシュキック： ミドルキックを出しな 
びら突進する。弱版は強攻撃からつなびり、 
先端を当てればスキびルさい。連続技やけん 
制に活用しよう。強版は威力び高く強攻撃か 
らつなげられるび、一部の姿勢び低いキャラ 


クターには空振りしてしまラのび難点。 

■黄をのカカト： 空中に跳び上がり、黄金の 
軌跡を描くカカト落としを繰り出す。上方向 
への攻撃判定び強くスキびルさいため、けん 
制に使いやすい。主力は移動距離び長い強版 
だび、ガード時は1フレーム発生のコマンド 
投げで反撃されてしまラ。先端を当てること 
で相手の投げ間合いの外に着地でさる弱版ち 
使っていこラ。空中ヒット時は追撃可能だ。 
■スクリューアッパー： 画面上部まである巨 


大な竜巻を発生させる。射程は画面半分程度 
だびガードされてちジョーび先に動けるため、 
ゲージびない相手に対するケズり手段として 
使っていこラ。 MAX 版は画面端まで届く上、 
無敵時間びある。対空や割り込みに使おラ。 
■爆裂八リケーンタイガーカカト： ジョーの 
ごまざまな必殺巧を組み込んだ荒技。弱攻撃 
からつなげられ、ヒット時は相手を確実に 
ダウンさせられる。通常版は発生直前まで、 
MAX 版は発生後まで無敵時間びある。 


国 


Ml /rI ト パ 曲が 17/19 J 1画1 / Gr 卜 /t)MI8x4/nx4 i tbJ ： M t XDMI20Xn/29xn H 



IL _ 八 - 間心 ..■ 扁 品 r - 1 III _ _ y-Gfl' >gV2/6：10 ""■■■ \ lljA ノ " I 。。 ... . \ 



ノ "^ れ'-卜 ybM 1 17/16 



m 


|M| I I lilil—fl i 回 腳 ~~ ..I 

阁 I ♦ パー+已〇の I 閥い * ♦ + BorD J 罔 畢一 ♦ 一 +AorC _ | 



八リケーンタイガーカカト 


| if 巧フイニツシユ 







呈 ARACTER 
ACTION 


J 



I •ヒガシ 


班お伝説チーム 


イッ！八ィッ！」■投げ技：レッグスル-ラアッ！ j ■特殊ほ：□-キック r シイッ！」■特殊巧：スライディング r フィッ！」[ダメージ•特殊動作】■ダメージ:疆攻が「アッ！」■タメージ:強攻が r ウゥッ！」 
■ダメージ；必殺巧 r めああつ！」 ■Kor うねああ！」■緊急回遥「シイッ！ j ■攻お避け r シイッ！」■ダウン回避 r シイッ！」■パワー活めロィッ！」■パワ ー max 発動けッシャ ー！ 」 





















































II 









d 



■ KYOSAKAZMI 


リヨウ•サカザキ 


リョウは高性能な巧が巧に加え、巧手のガードを崩ず手 
段が豊富。非ちにバランスの良いキャラクターだ。 








■地上通常巧： しゃびみ B は下段技。連続技 
の起点として活躍する。遠距離立ち巨は U — 
チび長く、中間距離でのけん制に役立つ。しゃ 
びみ C はアッパータイプで発生び早い。相手 
の連係への割り込みや対空技に使おラ。 

■巧中通常技： ジャンプ B は前方を商よるので 
空中戦に、ジャンプ C はめくりび狙えるので 
跳び込み技として利用していくといし、。 
■その他(特巧巧）： 谷落としは受け身不能で 
背向けダウンを奪える。氷柱割りは発生び早 


い中段技。通常技から遅めにキャンセルして 
繰り出し、相手のガードを揺さぶろラ。 

■虎煌拳： 前方に手を突さ出すと同時に気弾 
を放つ。弱版より強版のほうび遠くに飛ぶび、 
スキび大さい。弱版をメインに、けん制巧や 
しやびみ C からの連続技として使おラ。 

■虎巧： 空中に跳び上びりなびらアッパーを 
繰り出す。弱版は攻撃発生まで無敵だび、攻 
撃の切り返しには使いにくい。強版はスキび 
大さいためガードされると危険だび、無敵時 


間び長く対空迎撃や割り込みに重宝する。 

■規薪ち風脚： 前方に移動しなびら回し職り 
で攻撃する。弱版は攻撃発生び早<、弱攻撃 
から連続技に組み込める。強版は密着時のみ 
弱攻撃から連続でヒットさせられる。 

■極限流連巧拳： 成功すると4連続攻撃を加 
えて相手を浮かせる打撃投げ。浮かせた後は 
追撃び決められるので、空中吹っ飛ばし攻撃 
などのジャンプ攻撃で追い打ちしよラ。 

■猛虎雷神剛： 構えた後、アッパーを繰り出 
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しつつ前進する。弱版は攻撃発生び早<、強 
攻撃からつなげられるほか、技後には追加入 
力で虎砲へ派生でさる。ただし、構え部分に 
あるガードポイントの持続時間び短い点にミ主 
意。強版は発生び遅<連続技には組み込めな 
いび、ガードポイントの持続時間び長い。こ 
ちらは技後に飛燕疾風脚に派生することび可 
能だ。なお、通常技キャンセル猛虎雷神剛と 
連係すれば、通常技部分にガードキャンセル 
攻撃を入力した相手に反撃を決められる。 


■狂虎雷神刹：前方に跳び上びりつつ手刀で 
攻撃する。強版のほラび発生び遅いかわりに、 
移動距離び長い。跳び上びる途中まで無敵時 
間びあり、空中に いる 間は下半身び無敵状態 
になる。主に奇襲や相手のガードキャンセル 
攻撃を避けるために使っていこラ。 

■天化覇煌拳：強力な正拳突さで攻撃する超 
必殺技。通常版は発生の早さを活かし、主に 
弱攻撃からの連続技に組み込むといい 。 MAX 
版はダメージびルさいをのの、相手を気絶さ 


せられる。さらに攻撃発生直前まで無敵時間 
びあり、割り込みにを使いやすい。 

■覇王巧化拳：巨大な気弾を前方に飛ばす。 
強版のほラび気弾の飛ぶスピードび速<、相 
手の飛び道具をかさ消しつつ飛んでい<。飛 
び道具の打ち合いを制するのに便利だ。 

■龍虎乱巧：前方への突進攻撃びヒットする 
と連続して相手を攻撃する。通常版、 MAX 版 
とちにほぼ無敵時間びないため、強攻撃から 
の連続技に組み込んでい<のび賢い使いち。 
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りーチび長い足技を中むとした巧常技とが殺技び a 力な 
□パート。連続技にを事夕かない才ールラウンダーだ。 
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■地上巧常巧：しゃびみ B はキャンセルびか 
けられる貴重な下段技。遠距離立ち C としゃ 
びみ D はリーチを活かし、中間距離でけん制 
に使ラ。しゃびみ C は発生び早いので、連続 
技のつなざや割り込みに活用していこラ。 
■空中巧常技：ジャンプ D は攻撃判定び強力 
で、正面からの跳び込みに最適。ジャンプ B 
はめくりを狙うために使っていこう。 

■その他(巧な巧）：龍翻職は強攻撃から連続 
でヒットさせられる特殊技。連続技のつなぎ 


に使おラ。勾龍降脚織りは発生び早<スキび 
ルさい中段技。ガードを崩す手段に使おラ。 
■龍叟拳：目の前に気弾を停滿させる。弱版 
より強版のほラび攻撃判定の持続時間び長<、 
ガードさせれば反撃を受けない。ただし、攻 
撃動作時間び長<、空振0時は反撃必至だ。 
■龍牙：跳び上びりなびらアッパーカットを 
撃つ。弱版はコマンド入力直後に一瞬だけ無 
敵時間びあるび、発生時に途切れてしまラた 
め切り返しには使いにくい。強版は攻撃発生 


後まで無敵時間び続くため、割り込みや対空 
迎撃に便利。発生の早さを生かして、しゃび 
み目始動の連続技に組み込んでちいい。 

■飛燕巧風脚：前方に小さくジャンプしなび 
ら連続して回し職りを放つ。弱版は3ヒット 
し、低空で飛んでいくためしゃびみ状態の相 
手にを当たりやすい。強版はヒット数び增加 
して威力を上昇しているび、高度び高くしゃ 
びみが態の相手に当たりにくいのび難点。 

■飛薪龍巧脚：空中から斜め下ち向に欄る必 
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殺技。ジャンフの軌道を急に変えられるため、 
奇襲巧として効果的。ただし、スキび大さく、 
相手の足元に当てないと反撃を受けやすい。 
■鹿巧巧： 後方へ跳び上びりつつ反転しなび 
ら職りを放つ。攻撃発生まで足元部分び無敵 
状態なので、相手のしゃびみ巨やしゃびみ D な 
どをかわしつつ攻撃でさる。なお、相手に当 
てたとさのみ飛燕龍神脚に派生でさる。 

■巧巧流連巧脚： 成功すると連続して職りを 
放つ打撃巧げタイプの必殺技。無敵時間はな 


く攻擊発生は遅いため、相手の通常技で割り 
込まれやすい。しかし、動作後に追撃可能状 
態で相手を浮かせられるメ U ットびある。 

■巧 王巧化き： 前方に巨大な気弾を放つ超必 
殺技。通常の飛び道具を貫通するため、飛び 
道具を多用する相手への対策巧として使える。 
弱版より強版のほラび弾速び圧倒的に速いた 
め、強版をメインに使っていこう。 MAX 版は 
攻撃力び上昇し、さらに弾速びスピードアッ 
プ。こちらを飛び道具対策に使いやすい。 


■巧影ち風重段脚： 連続して織りを出す超必 
殺巧。弱攻撃から連続でヒットするため、連 
続巧の要として役立つ。また、攻撃発生直前 
まで無敵時間びあり、割り込みにを便利だ。 
MAX 版は攻撃力と無敵時間び増加している。 
■龍巧乱巧： 前方への突進攻擊びヒットする 
と連続攻撃をたたさ込む。強版より弱版の方 
び攻撃発生び早<、強攻撃始動の連続技に組 
み込める。なお、通常版 ’ MAX 版とちに無敵 
時間びないため強攻撃からの連続技に使おラ。 



メージ•特殊動作】■ダメージ：器攻巧 r ウアッ！」■ダメージ；強攻裝 r チェアッ U ■ダメージ；必殺按「はあっ！」 uKor くそったれ一！」■緊急回避 「 a ッ！」■攻巧避けり い.ン u ■ダウン回避 「a ッ u 
■ノの一溜め r 八ァァァァァ！」 ■パワ ー MAX 発動 「とりゃっ！」 
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一見非力に見えるユ U だが、極版流一巧だけおつて潛だ 
的な攻撃力とけん制能力はかなりのをのを巧めている。 
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※… （） 内の数値はル•中ジャンプ時のダメージ 


■巧上巧ち巧： 遠距離立ち目は攻撃判定び強 
い上段陪より。リーチび長く、ジャンプ防止を 
兼ねた主力けん制技として使える。しゃびみ 
C は発生び早く、相手の攻めに対する割り込 
みやジャンプ攻撃からのつなざに役立つ。 

■巧中ほを巧： 垂直ジャンプ D は攻撃判定の 
持続時間び長く、空中戦に強い。ジャンプ D 
は U —チを活かして跳び込みに使おラ。 
■その他(特巧巧）： 燕翼は素早い中段技だ。 
■虎煌華： 手を突さ出すと同時に気弾を発射 


する。弱版は攻撃判定び大さ<、相手の中ジャ 
ンプ防止やスキのルささを活かしてしゃびみ 
C からの連続巧に使っていくといい。強版は 
気弾びより遠くまで飛ぶ代わりに、弱版より 
スキび大さくなる。乱発するのは危険だ。 

■を牙(ユリちようアツパー）： 前方にジャン 
プしなびらアッパーで攻撃する。弱版は攻撃 
発生び早く、1段目び発生するまで無敵時間 
び持続。対空迎撃や切り返しに使おう。強版 
は上半身無敵はあるをのの、攻撃発生び遅< 


切り返しには不向さ。裏空牙へ派生でさるた 
め、弱攻撃からの連続技に使ラといい。 

■索空牙(ダブルユリちよラアッパー）： 強版 

空牙からの派生技で、着地後に再度ジャンピ 
ングアッパーで攻撃する。威力び高いので空 
牙ヒット時には必ずつなげること。 

■雷煌拳： 前方にジャンプしなびら気弾で攻 
撃する。弱版より強版のほラび、発生は遅い 
び移動距離び長い。相手との間合いによって 
使い分けよラ。空中版は通常ジャンプと大ジヤ 




[演出動作】■登場けばびっとやっつけちやうぞ！」■登場2 :タクマ巧戦時「おとうさん！をおっ！」■驗利けちょ一！よゆうっち！」■勝利 2 r えいえい！お一！お一！じや一ん 
ぶ！ぶいぶい！」■驗利3「とおっ！えい！えい！やりい！」■隙利4「おっず！ J ■挑発 r こっちこっち！ J 【おお巧•超必あほ動作】■虎をゴ^「こお一けん！ J ■空牙(ユリちょラあっ 
ば一) r ちょうアッバー ！ J ■ま空牙(ダフルユリちょうあっぱ一)「ちょうアッパー！/だぼ一 U ■雷煌拳「5いお一けん！」■飛藏疾風拳(ユリちょうナックル) r ちょ一なっこ一!」■飛菊厳?: 
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ンプから出すことびでさ、ヒット時に相手を 
地面にたたさつける。なお、相手を跳び越え 
つつ出すと振り向さなびら攻撃する。 

■飛おお面拳(ユリちよ5ナックル）： 一回転 

した後に、拳を突さ出しつつ突進する。攻撃 
発生は遅いちのの、腕を回している動作中は 
無敵時間びあり、相手のガードキャンセル攻 
撃を避けて攻撃するのに役立つ。ただし、密 
着状態でガードされると反撃を受けやすいの 
で、しやびみ D の先端部分を当てたとをにつ 


なげるのび主な使いちとなる。 

■飛燕旋風脚(ユリちよラ回し琼 0) :前方に 

回転しつつ小さくジャンプしなびら織る。巧 
点び高くしゃびんで避けられやすいため、ク 
ラウヴーのよラな座高の高い相手に使おラ。 
■飛痛鳳凰脚： 突進攻撃びヒットすると連続 
して織りを放つ超必殺技。攻撃発生び非常に 
早く、弱攻撃始動の連続技に組み込んでいけ 
る。 MAX 版になるとさらにダメージアップだ。 
■覇王巧吼拳： 両腕から巨大な気弾を前方に 


発射。通常の飛び道具を貫通する性能びあり、 
飛び道具を多用する相手への対抗策として便 
利。弱版より強版のほラび圧倒的に弾速び速 
いため、強版を使っていくのびオススメだ。 
■巧燕烈化： 連続して空牙を繰り返す超必殺 
技。攻撃発生び早<飛燕鳳凰脚よりダメージ 
び高い。しゃびみ B •-しゃびみ A のよラに、近 
距離で弱攻撃をヒットさせたとさの連続技に 
活用しよラ。また、攻撃発生まで無敵時間び 
持続。相手の攻めに巧する割り込みに使える。 


【通常巧•投げ巧•特殊巧動作！ ■通ち巧：弱攻巧 r みつ！」■通常按：強攻お r とおつ！ j ■掛ブ巧：鬼はりて r とおつ！ J ■投げ技：さいれんと投げ「え 一一 い！ j ■空中 投げ：お落としほ 一- い！.. i ■特殊巧： 
燕翼「え 一 一 い！」【ダメージ•特殊動作]■ダメージ：弱攻巧 r ラんつ！」■ダメージ：強攻巧「ラんつ！」■ダメージ；必殺技 r ああつ！」 ■Kor おと一ごん、ごめ 一 ん！」■緊急回避 r よつ！」 ■攻 お避け 
「よつ！」■ダウン回避「ほつ！」麵バワー溜め「はああああああ」■パワー MAX 発動 r よつ！」 
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※… （） 巧の数値はか•中ジャンフ時のダメージ 
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レオナは巧常巧のリーチび長<使いやすい。必殺巧はた 
め巧びをいので、常にためを作るよ5になち回ろラ。 
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■巧上巧ち技： 2段技の近距離立ち D は1、2 
段目とちにキャンセルできるため、ヒット確 
認しやすい。八イキックを放つ遠距離立ち巨 
は、相手のジャンプを防止するのに使える。 
しゃびみ目は下段巧でリーチび長い。けん制 
として使えるほか、発生び早く目押しでしゃ 
びみ A びつなげられるためガードを崩すのに 
最適だ。しゃびみ C は上方向に攻撃判定び強 
く対空技になる。また、レオナの通常巧で最 
ち発生び早いといラことを覚えておこう。 


■巧中巧常巧： 垂直ジャンプ D は下ち向に判 
定び強い。ジャンプ直後に出せば中段技とし 
て使える上、キャンセルから V スラッシャー 
までつなげられる。斜めジャンプ C はめくり 
を狙えるので跳び込みに最適。また、金ち向 
し U 外に入力して繰り出せば、空中で相手とか 
ち合ったとさに自動的に空中投げび狙える。 
■その他(特巧巧）： かかと落としを放つ ♦ + 
B は、ダウンを奪える中段巧。キャンセル版 
は中段判定ではないび、発生び早くなる。 


■ムーンスラッシャー： 腕で円を描いて斬り 

裂<。発生び早く連続技に組み込みやすいほ 
か、弱版は上半身無敵なので対空巧になる。 
■グランドセイバー： 低い姿勢で移動後、相 
手と接触すると斬撃を繰り出す突進技。ヒッ 
卜すると相手を浮かせて追撃び可能。弱版は 
発生び遅いびガードされてち五分。強版は硬 
直び長いび、発生び早<連続技に組み込める。 
■グライディングパスター： 強版グランドセ 
イバーの追加技で、回転しなびら跳び上びる。 
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【演出動作】■登場 ir 任務、遂行します J ■登場2:八イデルン巧戲時 r レオナ•八イデルン、必ず任務遂巧します J ■登場3;ジョー•ユ U •ラルフ•アテナ•ケンスウ•チョイ•真吾•尾巧戦時「あなた 
では勝てない…」■勝利 ir 任務、完了 j ■路利 2 r あなた、私の名を言ってみて」■挑発 r 逃げるのよ…… j 【必殺巧•超必殺巧動作）■ムーンスラッシャ ー「 kill! j ■グランドセイ八’ 一 r ……」 
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■ U ボルスパーク r さよな5 …… J ■リボルスパーク： MAX 版 r うおおおぉぉぉぉ！」■グラビティス!ム r …… j 【通巧技•投げ技•特殊巧動作】■遇常巧；弱攻巧 r いン.ソ u ■透常技：強攻 
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■ X キャ u パー： 跳び上びって相手の頭部を 
つかみ、 X 字に斬り裂く。ガード時は弱版び前 
方、強版は後方に着地。相手をサーチして跳 
び上びるので、飛び道具に合わせて使おラ。 
■ポルテックランチャー： 弱版はその場、強 
版は前ちに移動しなびら球体の飛び道具を放 
つ。打点び高いので中〜遠距離戦でジャンプ 
対策として使おラ。ヒット時は追撃可能だ。 
■アイスラッシャー： 飛び道具。弱版は画面 
半分、強版は一画面分の射程びある。発生び 


遅い代わりに硬直び短<、遠距離から追いか 
けるよラにして使ラといい。ブーメランのよ 
うに戻ってくるび戻り部分に攻撃判定はなし、。 
■イヤリング爆巧： イヤ U ング型の爆弾を前 
ちに巧げる。爆弾のバウンド中は下段判定に 
なっている。硬直の短さを活かして、遠距離 
から巧げて追いかけるように攻めよう。 

■ V スラ ッシャ ー ： 空中から地面に向けて突 
進する超必殺技。弱版は突進の角度び鋭<、 
強版と MAX 版は緩やか。主に連続技で使用す 


るび、無敵を活かし対空技をつぶすのちいい。 
■ y ポルスパーク： 突進後、相手に手刀を突 
さ刺して爆発させる。ガード時の硬直び長い 
ため、連続巧での使用び基本。また、姿勢び 
低いので相手の飛び道具に合わせて繰り出す 
のを有効だ。 MAX 版は突進力と攻撃力び大幅 
に上昇。ガード時の硬直も非常にルさい。 

■グラビテイストーム： 相手を織り上げて爆 
発で締める超必殺技。 U - チは短いび発生直 
前まで無敵状態。相手の連係に割り込をラ。 




呈 y^iTER 
§ 0 N 


ii 
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ラルフ 


ラルフは攻華力と攻撃判定に優れたな擊びさい。優巧な 
けんお巧でプレッシャーをちえ、巧手を追い詰めよラ。 


※… （） 巧の数値はル•中ジャンプ時のダメーン‘ 
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■地上巧常巧： しゃがみ日は、発生び早い下 
段技。ヒットすればスーパーアルゼンチンバッ 
クブリーカーにつなげられる。近距離立ち C 
は発生び早く、ジャンプ攻撃からのつなざに 
最適。遠距離立ち C は U —チび長<打点び高 
し、。中距離からジャンプ防止のけん制として 
使おう。しゃびみ C をけん制に役立つ巧で、 
発生と攻撃判定に優れている。相手び動さそ 
ラなところに置いておくといい。 

■空中ほ常技： 下方向に強い垂直ジャンプ C 


は相手のル、中ジャンプを上からつぶせる。 
垂直ジャンプ B と D は横ち向に強<、相手の大 
ジャンプを迎撃するのに便利。斜めジャンプ 
C はめくりび狙え、斜めジャンプ D は下方向に 
強力。どちらを跳び込みに適している。空中 
ふっとばし攻撃は攻撃判定び強<、空対空と 
跳び込みの両方に使える。ただし、発生び遅く、 
しやびみガードでさる点にミ主意すること。 
■その他(特巧巧）： ガードキャンセル攻撃は 
U - •チび長い。中距離からの反撃に最適。 


■パルカンパンチ： 高速でパンチを連打する。 
強版より弱版のほラび攻撃時間び長いび、通 
常ヒット時は1ヒットのみ。攻撃中は前後の 
み移動可能なほか、すべてのボタンを同時押 
しすると攻撃を即座に停止でをる。 

■ガト U ングアタック： 裏拳^ひじ打ち^アッ 
パーのコンビネーション。ガードされると硬 
直び長いため、反撃を受けやすい。弱攻撃か 
らでちつなびるので、移動距離の長い強版を 
連続技に組み込ちラ。 




[演出動作！ ■登場 ir ウオ ー!/ とっととかかってこい ！ J ■登場2:クラーク巧戦時 r 巧くぜクラーク！/クロスチェンジャ ー !」■勝利1「イエーイ。■騰利 2 r ッシャ ー ！器じやね一ん 
だコラ！」■践利3「ウオ ー ！」■騰利4「任務完了！」■挑発なぉし、とどめ行くか！ j 【必殺巧•超必殺巧動作 1 ■バルカンバンチけリャリャリャリャ〜！」■ガトリングアタック「でりや 
あ！」■急降下爆弹バンチ r へァツ！」■スーバーアルゼンチンバックプリーカ ー r でりやあ！/お0やあ U ■ラルフキック r ラルフキイィック！」■バリバリバルカンパンチ「ファイアー! 
破壊力〜！ J ■バリバ U バルカンパンチ： MAX 版 r ファイアー!/でりやあ！/破壊力〜！ J ■馬柔りバルカンパンチ「とっておきだぜ！もういっちよ一！ j ■ギャラクティカファントム r ギャ 
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■急時下爆巧パンチ： 跳び上びった後、パン 

チで急降下する。跳び上びり部分は弱版だと 
1ヒットだび、強版は大さく跳び上がり3ヒッ 
卜する。下降部分は1段目び中段判定で、ダ 
ウン中の相手にちヒットする。なお、空中で 
を使用でさ、空中版は下降部分と同じ性能だ。 
■スーパーアルゼンチンバックブリーカー： 
上空に放り投げた相手を肩で担ざ、地面にた 
たさつけるコマンド巧げ。1フレームで投げ 
判定び発生し、通常おげよりを間合いび広い。 


反撃やガード崩し、連続技などに使おラ。 
■ラルフキック： 弱版は画面半分、強版は一 
画面分移動するド□ップキック。ヒット時は 
相手を浮かせて追撃び可能。まれにク U ティ 
カルヒットび発生し、その場合はダメージび 
上昇する。遠〜中距離から奇襲に使おラ。 
■バリバリ/ V ルカン/ v ‘ ンチ ：ガトリングアタッ 
クからバルカンパンチを繰り出す超必殺巧。 
発生後まで無敵だび硬直び大さいので、連続 
技やケズり目的で使っていこう。 


■馬柔りバルカンパンチ： タックルで相手を 

押し倒し、馬乗りになってパンチを連打する 
超必殺巧。ヒット時はダウンを奪い、急降下 
爆弾パンチでのダウン追い打ちび狙える。 
■ギヤラクテイカフアントム： 力をためてガー 

ド不能のパンチを繰り出す。発生は極めて遅 
いび高威力。 MAX 版はさらに発生び遅くなる 
び、発生後まで攻撃をくらってちのけぞ b な 
い(ダメージは受ける）。攻撃力ち激増し、体 
力 MAX から瀬死にでさるほどだ。 


ラクティカファントム！/どっか一ん！」【通巧技•投げ巧•特殊な動作]■通常巧：弱攻擊 r フッ ij ■通常巧：強攻 tr 八アッ！」■投げ技：ダイナマイトヘッドバット r おりやあ！」■おげ巧：ノーヴンライト 
ボム r フンッ！ J 【ダメージ•特殊動作！ ■ダメージ:弱攻巧 r ウッ！」■ダメージ:強攻资 r ウゥッ ！ j ■ダメージ:必巧技 r うあっ！」 uKor うおおおぉぉぉぉぉ！」■緊急回避 r うおっ ！ j ■攻擊避け r ラおっ ！ j 
■ダウン回避 r うおっ！」■バワー溜め r アァァァァァァ ！ J ■パワ ー MAX 発動 r 八アッ！」 
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クラーク 


クラークはコマンド巧げや巧巧投げといった巧ばのバリ 
エーシヨンに事夕かない。巧擊と巧げの二がび強力だ。 
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※…く ） 巧の巧値はル•中ジャンフ時のダメージ 



■巧上巧ち巧: 近距離立ち C は2段技だび、キャ 
ンセルでさるのは1段目のみ。しゃびみ日は発 
生に優れた下段技。キャンセル不能だび、ヒッ 
卜すればしゃびみ A やコマンド投げにつなげ 
られる。どち5ち接近戦の要だ。遠距離立ち 
C は U —チび長く、打点び高い。遠距離立ち 
D 、 しゃびみ C ちけん制向さ。 U —チは遠距離 
立ち C に劣るび発生び早い。ふっとばし攻撃 
はほかのキャラクターと比べ発生び早い。中 
距離で"置いておく"よラに繰り出そラ。 


■を中巧ち巧： 斜めジャンプ A は下ち向への 
攻撃判定び強 <、発生び早いため跳び込みの 
主力。空中兩っとばし攻撃ち下方向に強く、 
跳び込みに役立つ。ただし、発生び遅いので 
早めに出すこと。ジャンプ D は足を上げて攻 
撃する。空対空の迎撃巧として使おラ。 
■その他(特巧巧）： ♦+ 日は U —チび長く、近 
距離立ち C り段目）からつなげられる。避け攻 
撃は八イキックを繰り出す。リーチび長く攻 
撃半り定び強いため、使いやすい。 


■バルカンパンチ： 無数のパンチを連打する。 
ラルフのバルカンパンチ ( P 032) と違い、数 
発まとめてヒツトするほか、ナパームストレツ 
チに派生でさる。全ボタン同時押しで攻撃を 
即座に止められる点はラルフと同様だ。 
■ナパームストレツチ： 空中の相手をつかみ、 
地面にたたさつける。空振りすると着地後ま 
で動けないので反撃は必至。ただし、空中ガー 
ドでさないため、対空巧として優秀だ。なお、 
低空の相手はつかめない点に要ま意。 



【演出動作】■登場1 r …… J ■登場2:ラルフ巧戟時「おう！ /ク□スチェンジャ ー !」■勘利1 r へーイ！」■路利2旧いよ、なお■勝利3「任務完了！」■挑発「へイッ、カモン！」【必徽ミ • 
超必殺巧動作】■バルカンバンチ r イヤアァァァァァァ ！ J ■スーバーアラビアンバーグラリーバックフリーカ^[ウリャア！」■□-リングクレイドル r フン！/ウオアアアァァァ！」■スー 
パーアルゼンチンバックプリーカー「トリャア！'ウリャア ！ J ■ナパームストレッチけバームストレッチ ！ J ■フランケンシユタイナ ー r フン！/へ〜イ ！ J ■フラッシングエルボ ー r ウリャ 
ア ！ J ■ウルトラアルゼンチンバックプリーカ ー r トリャア！トリャア！トリャア！'デスバレーボム！」■ウルトラアルゼンチンバックプ U — 力一: MAX 版「トリャア！（><4)/クラークス 
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■スーパーアラビアンバーグラリーパックブ 

リーカー： ダッシュと同じ動作で移動し、相 
手を巧げる移動投げ。移動中は足元び無敵。 

■□一 y ングクレイドル： 前述の必殺技とほ 

ぼ同性能だび、移動距離とダメージで勝る。 
■フランケンシユタイナー： 相手の頭を足で 

つかんで投げ飛ばすコマンド投げ。発生は遅 
いび、出始めから発生後まで無敵。割り込み 
や着地を狙った対空巧として使いやすい。な 
お、ダウンした相手は背を向けて起さ上びる。 


■スーパーアルゼンチンバックブリーカー： 

相手を上空に放り投げて肩で担ざ、地面にた 
たさつけるコマンド投げで、ラルフのちのよ 
り間合いび広い。連続技や反撃、接近戦での 
ガード崩しなどあらゆる場面で役立つ技だ。 
■フラッシングエルボー： ダウンした相手に 
エルボーをたたさ落とす攻撃で、バルカンパ 
ンチ！;>(外の必殺巧からのみ出せる。追加ダメー 
ジを与えられるほか、攻撃後相手と接近した 
状態になるので起さ攻めを仕掛けやすい。 


■ナパームストライク： ナパームストレッチ 
の強化版。出始めに無敵びあり、マ U — のス 
トレ~卜 • スライヴーのよラな低い相手すら捕 
まえられる。対空手段として強力だ。 
■ランニングス U — :相手をつかんで地面に 
たたさつける超必殺技。暗転後に走り出すた 
め回避されやすい。移動中は足元び無敵状態。 
■ウルトラアルゼンチンバックブリーカー： 
スーノ くーアルゼンチンノ（ックブ U —力一の強 
化版で、投げ間合いびさらに広くなっている。 


パーク！」■ランニングス U - r ランニングス U ヤー！」■贵ンニングス U -: MAX 版 r ランニングス U ヤー！/トリサア！’トリャア！トリャア！」【通巧技•掛ブ技•特殊技動作】■通常技：弱攻擊 f フンッ U 
■通常技：強攻竖 r てやあ！」■投げ技：投げっぱなしジャーマン r てやあ！」■投げ技：フイッシャーマンバスター「フンッ！お0ゃあ ！ J ■空中投げ：デスレイクドライブ r ……」■特殊技；ストンビング「て 
やあ！」【ダメージ•特殊動作1■ダメージ：弱攻を r ウンッ！」■ダメージ：強攻を r ウゥッ！」■ダメージ：必殺巧 r クッ！」 uKor めおおおおおおお u ■緊急回避 r 八ッ！」■攻擊避け r 八ッ！」■ダウン 
回避 r ほっ！」■パワー溜め r ウオォォォォォォ……！！ ■パワ ー MAX 発動 r フンッ！」 
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■地上巧ち巧： 遠距離立ち目は相手のジャン 
プを防止でさる。しゃびみ日は連続技の起点 
となる下段技だ。遠距離立ち C はリーチび長 
し、。しゃびみ D とふっ飛ばし攻撃は空キャン 
セルを駆使してけん制技として使っていこラ。 
■空中通常巧： ジャンプ巨はめくりび狙える。 
ジャンプ D は攻撃判定び強い跳び込み技。空 
中ふっ飛ばし攻撃はダウンを奪えるのび利点。 
■その他(特巧巧）： ジャンプ畢 + B はバックス 
テップから出すと大さく間合いを広げられる。 


■サイコボールアタック： エネルギー 弾を飛 
ばす。スキび ル さいので けん 制に使いやすい。 
弱版は弾速び遅いため、追いかけて攻め込を 
ラ。強版は弾速び速く、弱版より威力び高い。 
■フェニックスアロー： 回転しなびら下方向 
に突進し、強版のみ着地後に足払いを出す。 
弱版は鋭角に、強版は斜め4己度方向に突進す 
る。強版はガード時のスキび大さい。 

■サイコリフレクター： サイコパワーでパ 'U 
アを張る必殺技。飛び道具をはね返せる。攻 


擊判定をあり、ガード時のスキび小さい。 

■ V サイコリフレクター： サイコ U フレクター 

より大さなバリアを張る。発生び遅いため、 
飛び道具をはね返しづらくガード時のスキを 
大さいび、攻撃力は高い。 

■ヴイコソード： オーラを まとった手を振り 
上げなびら上昇する無敵}支。弱版は発生と同 
時に無敵び途切れるび、1ヒット目からダウ 
ンを 奪えるため連続技に組み込みやすい。強 
版は発生後まで無敵時間びあるので、対空技 




慎出動作】■登場け麻宮アテナ！/巧っきま〜す！」■登場2「びんばりま〜す！」■登場3:ケンスウ巧戦時 r をう！恥ずかしいなあ！ J 」 ■登場4 :チン巧戦時「よろしくお願いしまず」 ■ 
勝利1「やあったあ！グ〜！」■勝利2「イエ〜イ！完璧ぃ〜！」■勝利3「私たちは負けないわ！」■勝利4「ありびとうございました！ J ■挑発「クシユン！ごめんなさい！」{必巧技’超必殺巧 
動作！ ■サイコボールアタック r サイコボール J ■フェニックスアフェニックスア □-! 」■サイコリフレクタ ー r え〜い！」国ンサイコリフレクタ ー r え〜い！」■ヴイコソード「サイコ 
ソ— ド ！ j ■スーバーサイキックスルー r やあつ！/やあつ！ ■ヴイキックテレポート r テレポ ー— 卜！ ■シャイニングクリスタルビット n まああああああぞ J ■ク u スタルシュート r し、つけえ 
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麻宮アテナ 


アテナは巧常巧のリーチこそ短いび、サイコパワーを源 
にした化殺巧を組み合わせれば強力な連係を作0出せる。 
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に使おう。空中版は地上のちのとほぼ同性能。 

■サイキックテレポート： 残像を残しなびら 

高速移動する。弱版は移動距離び短<、強版 
は長い。また、相手をすり抜ける性質びある。 

■スーパーサイキックスルー： 相手を宙に放 

り投げるコマンドおげ。間合いは狭いび無敵 
時間びあり、相手の攻撃をかわしなびら決め 
られる。ヒット後はさまざまな追撃び可能だ。 

■シャイニングクリスタルビット： 輝く球体 

を身にまとって攻撃する。強版は発生後まで 


無敵び続くので、対空や割0込みに活用可能。 
ヒット後はボタン4つ押しで停止してスキを 
減らすこと。空中版をほぼ同性能だび、地上 
版のほラびダメージび高い。 MAX 版はアテナ 
の体全体びオーラに包まれる。ランダムで水 
着姿となるび、このとさは攻撃力び上昇する。 
■クリスタルシュート： シャイニングクリス 
タルビットからの派生技で、弱版は前方、強 
版は斜め上にビットを飛ばす。ボタンを押しつ 
ぱなしにすることで発射を遅らせ5れる。 


■フェニックスフアングア□一： フェニック 

スア□一の強化版。ガード時はケズり能力び 
高いび、スキび大さい。発生の早さを活かし 
て連続技に組み込をラ。 MAX 版は段数び増加。 
■サイコポール•レボリューション： 波状に進 

む低速のサイコボールを発射。攻撃判定び大 
さく、相手の飛び道具を貫通でさる。 MAX 版 
はさらに低速の弾を発射。なお、この技で攻 
撃中は、サイキックテレポートとスーパーヴ 
イキックスルーび使用不能となる。 


〜！」■フェニックスファングアファ〜ング/アロ ー ！」■ヴイコボール•レボリューション r いっけぇ〜！」{通常巧•投げ技•特殊巧動作]■通常巧:弱攻巧「ヤッ！」■通常巧：強攻巧 r ノいッ U ■おげ巧： 
ビットスルー r 八ッ！」■巧げ巧：ヴイキックスルー「八ッ i J ■まや巧げ：サイキックシュート r ヤッ！/八ッ！」■特巧技：連環腿「ハッ！.] ■特殊巧：フ 1 ニックスボム「ヤッ！」{ダメージ•特殊動作】■ダ 
メージ：弱攻を r ラっ！」■ダメージ；強攻摸 r んくっ！ J ■ダメージ：必殺技「あああっ！」 uKor きゃあああああああ J ■緊急回超「えいっ！」■巧坚おけ「えいっ！」■ダウン回避 r えいっ！」■パワー溜め 
r はあああああああ」■ノの一 MAX 発動ほいつ！」 
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■巧上巧常巧：しゃびみ A は発生び早く、跳 
び込み後のつなざに最適だ。遠距離立ち B と 
遠距離立ち D は相手のジャンプを防止する効 
果び高い。しゃびみ D は U —チび長い下段技 
でキャンセルび可能。ふつ飛ばし攻撃は超球 
弾と動作び似ており、フェイントになる。 
■空中巧ち巧：ジャンプ目はめくり性能び高 
い。ジャンプ D は U —チび長くけん制にオス 
スメ。空中ふつ飛ばし攻撃は下方向に強く、 
ダウンを奪えるため跳び込み技に使おラ。 


… ， 巧 1 



■その他(特巧な）： ♦+ A は中段技。>+8は 
スキびあるび、相手のジャンフを防止でさる。 
■超巧巧： 前方にエネルギー弾を放つ。発射 
時に姿勢び低くなるため、ジャンプ攻撃を迎 
撃しやすく、けん制能力び非常に高い。弱版 
と強版の違いは弾速。弱版は遅< 強版は速い。 
■龍覇巧： 逆立ちしなびら微り上げ、上昇す 
る。弱版は発生前に無敵び途切れてしまラた 
め、無敵時間び長い強版を対空巧に使おラ。 
■龍連 3 巧龍： 横方向に突進しなびら、が 



打ち-膝織り^後ろ回し職りの3段巧を繰り 
出す。足元への攻撃をかわしつつ攻撃でさる 
び、ガード時のスキび大をく U スクを大さい。 
3段目でクイック MAX 発動をすることでお互 
いに五分の状況にでさ、使い勝手び良くなる。 
■龍 連牙天 龍： 龍連牙地龍の対空版で、 
斜め上に上昇する。上半身にガードポイント 
びあり、打点の高いジャンプ攻撃を迎撃可能。 
■龍のさ： 上空から手を伸ばしつつ落下し、 
着地後にので攻撃。攻撃を最後まで当てれば 




【演出動作!11登場1「むぐ！んぐぐかはあ一死めか思た J ■き場2 :アテナ対戦時 r ん- V アテナ V 」■登場3 :チン巧戦時 r ムッ！ /むぐうぐっ/ウッ！」■登場4 : □バート巧戦時 

r どないでっか？ j ■勝利]「まだまだ修行び足6んなあ U ■勝利2「うわっ！」■勝利3「よっ！やったで！」■験ネリ 4 r 俺の瞬ちやな！」■挑発 C なんでやねん！」【必殺巧‘超必殺巧動作） 
■超球弾 r 超球弾や ！ J ■龍覇砕 r 龍覇巧や！」■龍連牙•地龍 r よっ！/はっ！/やあっ！」■龍連牙.天龍 r よっ！/はっ！/やあっ ！ j ■龍連打 r 良一ない！を一ない！」■龍爪を r よっしラ 
りゃ一！ j ■巧龍凄煌裂脚「どないやし/うりゃああ！」■巧龍天舞脚 r どないや！ラりゃああ！」■仙氣発勁 r いたださや！」■仙氣発動： MAX 版 r いただきや！もう、あか 一 ん！ J 



椎拳崇 


ケンスウは待ちのスタイルに巧した1»殺技びをい。じつ 
<り®を据えて聞いたい人におずずめのキャラクターだ。 
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スキはルさく奇襲に使いやすい。弱版は下ち 
向に鋭角に、強版は斜め4日度方向に突進する。 
■龍連巧：ひたすら殴りつけてから打ち上げ 
るガード不能技。ヒット後に C ボタンを連打 
することでヒット数を増やせる。投げられ判 
定のある状況でのみ使用でさ、それ!;!外の状 
況の場合は通常技び出る。追撃まで含めたダ 
メージび高く、連続巧にを使いやすい。 

■仙巧巧到:大量の気を送り込み、吹さ飛ばす。 
龍連打と同系統のガード不能巧だび、暗転後 


に前ち緊急回避で避けられてしまラため 、ガー 
ドを崩す手段としては信頼性に欠ける。無敵 
時間を利用して割り込みに使おラ。入力時は 
真下方向から入力し、龍連牙の暴発を防ぐこ 
と。投げ間合いは龍連打よりやや長い。 

■神龍凄煌巧脚：横方向に突進しなびら無数 
の獄りをおびせる。初段のリーチび長く弱攻 
撃から連続でつなげられるため、連続巧に組 
み込みやすい。また、発生後まで足元は無敵 
状態。 MAX 版は空中へ跳び上びる技に変化。 


全身無敵になるをのの、対空技としては発生 
び遅いのびネック。なお、立ち状態の相手に 
近距離から繰り出せばフルヒットする 
■巧まんをラ：肉まんを食べて体力を回復す 
る。 MAX 版はピヴマンをノドにつまらせてし 
てしまうため、ほとんど回復しない。 

■神龍天巧脚：巧龍凄煌裂脚の対空版。しゃ 
びんだ姿勢のほいキャラクターには当たらず、 
無敵時間ち短いため、対空技としては扱いに 
くい。 MAX 版は巧龍凄煌裂脚のをのと同じだ。 


■肉まん食う r 肉まんや！」■肉まん食う： MAX 版 r 巧まんや！んぐ、ビヴまんやん！ J 随常が掛ブ巧-特殊巧動作】■通常巧：弱攻單 r やつ！」■通常巧：強巧巧「うりやつ！」■樹ブ技：発勘巧りやつ！」 
■おげ巧；臣巧げ r ラ0やつ！」■特残巧：虎撲手 r ラりやつ！」■特殊巧：を旋駆 r やつ！」【ダメージ•特殊動作】■ダメージ：弱攻巧 r ちつ！」■ダメージ：強攻單「ラつ ！ j ■ダメージ：必殺巧 r いてつ！」 
■ Kor ほなごいならあああ」■緊急回避 r よつと！」■攻擊避け r よつと！」■タウン回避 r あぶなつ！」■パワー强め「5〇やああああ」■パワー max 発動 r よつ！」 
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鎮元斎 


酔拳を自在に操るチンは、トリッキーな巧ををく持って 
いる。ち近戦び大得意なインファイターだ。 



I p ; を;すんろ泻篇*' - •'ド,‘法 如 j p - ~蟲巧 ^當满 敬さ I 


め 


1 



※… （） 巧の巧値はル•中ジャンフ時のダメージ 


画面端での連続技に組み込ちラ。弱版、強版 
とを飛び道具を貢通する性質びある。 

■柳巧蓬巧：回転しなびら体のあらゆる部位 
で打撃を加える多段巧。弱版は上半身にガー 
ドポイントびあり、割り込みや対空に活用で 
さる。強版は発生び早<連続技に組み込める。 
■回転的を巧拳：地面を転びりつつ接近し、 
裏拳を出す。移動距離は弱版び画面3分の2、 
強版は日分の4程度。転びっている最中は弾道 
の高い飛び道具を潜ることびでさ、相手に触 


れれば望月酔でキャンセル可能だ。なお、酔管 
巻翁、望月酔中に ♦+ 目 orD でち使用でさる。 
■醉管巻翰：ふらふらしなびら攻撃をかわす。 
動作中は弱版は下半身、強版は上半身無敵と 
なっており、蝶襲陸魚や回転的空突拳に派生 
可能。 ABCD 同時押しで動作を中断でさる。 
■媒お超魚：酔管卷翁からの派生技で、相手 
に跳びかかる。弱版は低い軌道で、強版は高 
い軌道でジャンプする。相手からダウンを奪 
えるび、ガード時のスキは非常に大さい。 




■登場2:ケンスウ巧戦特 r ングッ、ングッ j ■縣利1「スキップ、スキッフ、ルンルルルン」■勝和2「んぐっ、んぐつ、ヒック！」■驗利 3 n こま一!」 
■勝利 4 n こま一！」■挑発 r はて？どこ巧ったかのラ ？ J I 必殺巧•超必お技動作]■飄筆を「ほいっ ！ J ■柳殘蓬菜 r あっほいな！」■回転的空巧拳「ごろっとな u ■酔舊卷翁 r ……」 ■ 
蝶銭睹魚 r びよ一ん！」■望月酔 r ホニャプショ ！ j ■龍お反挪 r ほいほい！」■ま里魚反麵 r ひよほ一!」■鬼酔巧 r ぶううううう」■巧梢炎炮 r どラじゃあ！」国お炎巧来 r あちっち！/黒焦げ 
じや一！」■仙烏酔歩 r スキップ、スキッフ、ルンルルルン、はて？どこ巧ったかのラ？ J ■大強飲酒 r まあ、がめがめ！」【通巧巧•投げ技•特殊巧動作】■通寓巧：弱攻を r ほれ！」■通常巧： 
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■地上通常巧：遠距離立ち A と遠距離立ちじは 
けん制に使いやすい。しやびみ C は対空技だ。 
■空中巧を巧：ジャンプ A はジャンプ C の初段 
と動作び似ており、この後のしやびみ巨び当 
たりやすい。ジャンフ C は跳び込み巧の主力。 
■その他(特巧巧）： ♦ + A は中段技。スキは大 
さいをのの、キャンセルでフォ□一巧能だ。 
■飄單攀：紐を伸ばしてひようたんをぶつけ 
る。弱版はスキびルさく、けん制に使いやすい。 
強版は画面中央では2段目び届さにくいので、 




(演出動作} ■登場1「ぼちぼち始めるかのラ」! 
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■望月醉：仰向けに寝乾びる。出始めに一瞬 
だけ無敵時間びあり、寝た後は、横移動、龍 
蛇反挪、總魚反棚、 ABCD 同時押しによる起 
さ上びりに移行でさる。また、一定時間寝た 
ままでいるとチンの体力び回復していく。 

■龍巧反地：望月酔の派生技で、飛び上びり 
なびら2段織りで攻撃。打点の低い巧をかわ 
せるび、 ガー ド時のスキは大さいので注意。 
■紹魚反：望月酔の派生技で、足を振り回 
しなびら«退する。攻撃判定び強く反撃され 


にくいため、使い勝手びいい。 

■巧酪1:ミ酉を吹き付ける。弱版は持続び短く、 
ガード時でち若干有利に。強版は持続び長い 
びガード時は不利。飛び道具と相殺可能。 
■蚕が炎巧：弱版は斜め上に、強版は前方に、 
MAX 版は広範囲に炎を吹いて攻撃する。弱版、 
強版、 MAX 版とを攻撃発生の直前まで無敵時 
間びあり、割り込みや対空に使っていける。 
■唐炎沼巧：柳憐蓬菜の強化版で、炎をまと 
いなびら攻撃する。通常版、 MAX 版とを発生 


後まで無敵状態なので割り込みに活用でさる。 
■大強が巧：1フレーム発生のコマンドおげで 
相手に大酒を飲ませる。相手はその場に倒れ 
込み、起き上びり攻めを仕掛けられる 。 MAX 
版は通常版よりち投げ間合いび狭いび、相手 
を気絶させ5れる。連続巧をみめよう。 

■仙!鳥巧歩：スキップしなびら相手を何度を 
織りつける。ダウン追い打ちとして使用でさ、 
動作終了時に通常版はゲージ1本、 MAX 版は 
すべてのゲージを相手から奪い取れる。 


強攻巧「ほれつ！」 ■ 投げ技：強飲巧「まあ、飲め飲め！」 ■ 投げ技：逆脚巧げ r よつこらせ j ■ 特殊技：を歩劇華巧 r よつ！」【ダメージ • 特殊動作】 ■ ダメージ；弱攻單 r うつ ！ j ■ ダメージ：強攻巧 r ふぎつ！」 
■ ダメージ : 必巧な r ふざやあ！」 ■Kor だめじや、こ 0 や一 ! J ■ 緊急回避 r ヒヨツ ！ J ■ 巧巧避け r ヒヨツ ！ j ■ ダウン回避 r ほ 5 さつ！」 ■ パワー溜め r ラぐつ、ラぐつ、ラぐつ j ■ パワ ー max 発動 r ほれつ 
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■地上巧ち巧： しゃびみ B は攻撃発生の早い 
下段技で、連続巧の起点として使ってい<。 
遠距離立ち C としゃびみ C はリーチ、発生共に 
優れており、中間距離でのけん制に役立つ。 
■空中巧ち巧： 跳び込みはジャンプ D び主力。 
リーチび長くめくりび狙える。空対空は前方 
へのリーチび長い空中吹っ飛ばし攻撃び有効。 
■その他(特巧技）： 除ま•錄靜は単発で繰り出 
すと中段技。ガードを崩すのに役立てよラ。 
キャンセル版は強攻撃から連続でヒットする 


ため連続技のつなざに。除活•涼涼は低い姿勢 
のスライディングキック。遠距離からの跳び 
込みに対する対空技やけん制に使おラ。 

■百巧•天巧の巧: 手を広げなびら弱版は分身、 
強版はちづる自身び上昇しつつ攻撃。弱版に 
は無敵時間びないび、強版は発生まで無敵状 
態なので巧空迎撃や切り返しに重宝する。 

■式百を式巧•巧速の祝詞： 分身もしくはちづ 
る自身を突進させて攻撃する。 A は分身、じは 
千鶴自身び腕を振り上げて攻撃。 A は飛び道具 


感覚でけん制に使い、 C はしゃびみ C や ♦+A 
からの連続技に組み込んでいく。目は分身 、 D 
はちづるび前方へ突進し、相手を地面にたた 
さつける攻撃を繰り出す。ヒット時は受け身 
不能状態でダウンするので起さ上びりを攻め 
込をラ。なお、 ABCD いずれち技後は後述の 
式百拾式活 • 神速の祝詞 • 天端へ派生でさる。 
■或百な式巧•巧巧の祝詞•天端： 式百拾式活 
神速の祝詞からの派生私 A 、 B 版は前方にジャ 
ンプしつつ腕を振るい、 C 、 D 版は腕をたたき 




[演出動作1■登場 r さあ、おめましょう」■勝利 r 鏡の中の本当のあなたび見える」■挑発 r まだおわってないわよ J 【必殺巧•超お巧ち動作】■百ま-天神の理 r 断つ ！ j ■ま居拾まま•巧まの祝 
詞け了つ ！ j ■ま百拾ま活•神速の祝詞•天瑞 r それっ！」■百ノ V ま•玉響の瑟音 r 破ラ ！ J ■式百拾ま活乙式•頂門の一計「穿つ！」■妻面八拾也ま’霉^5^の礎「その力、封じます！」■菱面青ま • 
=親の布陣 r これび見切れて！」1通常按’巧ば巧‘特殊巧動作】■通常技：弱攻巧「はつ！」■通常巧：強攻坚「やっ ！ J ■投げ巧：ち巧 r 参(ざん)」■巧げ巧；回天 r 応(おラ ) j ■特殊技：除ま- 
绿鋒「やっ！」■特殊巧：除ま•墙違 r やっ！」■特殊技：除ミき•涼涼 r はっ！」【ダメージ•特殊動作！ ■ダメージ：顏攻巧 r うっ！」■ダメージ：強攻擊 r ラはっ！」■ダメージ：必殺巧 r あっ！」 
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つける。目または D 式百拾式活 • 神速の祝詞か 
ら D 版の派生を繰り出せば連続ヒットする。 
■百八巧•玉巧の瑟音：弱版はその場、強版は 
回転しつつ前進してから手を振り下ろして攻 
撃する。攻撃部分には飛び道具を跳ね返す効 
果びあり、強版のみ回転部分に無敵時間びあ 
る。強版は相手のガードキャンセル攻撃を避 
けつつ反撃するのに有効だ。ガードされてを 
スキびルさく、連係に組み込むといい。 

■式百お式活艺巧•頂巧の一巧：前方にジャ 


ンプしなびら指先で相手を突<。八、 C は分身、 
日、 D はちづる自身び攻撃。 A 、 日より C 、 D のほ 
ラびより遠くへ移動する。また、再度ボタン 
を押せば攻撃び早く出る。主に中〜遠距離か 
らの奇襄巧として使っていこラ。 

■1 [面八巧伍巧•巧巧の巧：踏み込みなびら指 
先で攻撃する超必殺巧で、ヒットすると一定 
時間相手は特殊巧と必殺技び使用不能になる。 
弱版、 MAX 版の主な用途は発生の早さを活か 
した連続巧。 A 式百拾式活 • 神速の祝詞を画面 


端付近で当てたとさ、をしくはしゃびみ日^ 
しゃびみ A からつなげていこラ。強版は発生 
び若干遅いので、連続技には組み込みにくい。 
■ま面看巧，^賴の巧巧：ちづる自身の分身を 

出して攻撃させる。通常版は強攻撃から連続 
でヒットし、分身び攻撃している間はちづる 
も自由に動くことびできる。一方、 MAX 版は 
分身の攻撃の持続時間び通常版に比べてかな 
り長い。相手にガードさせた後は昇りジャン 
プ目としゃびみ目の二択を仕掛けよラ。 
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■ Kor ああああああ！」■緊急回避 r はつ！」■攻巧避け r はつ ！ J ■ダウン回避 r はつ ！ j ■バワー溜め n まあああああ！」■バワ ー max 発動 r やつ！」 
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※… （） 巧の巧値はか•中ジャンフ時のキャンセル可否、ダメーン’。なお、キャンセル棚に r 刺と表記されている樹ホ、必巧巧でのみキャンセル可能 
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< ノー6し <空中戦で真価を巧揮ずる必殺巧を持ってし、 
る巧。素早い動をで巧手をか<乱するのに役立つ。 
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■地上ほ常巧： しゃびみ目は発生び早い下段 
攻撃。ここからは近距離立ち A につなげよラ。 
遠距離立ち目は中間距離戦の主力けん制技だ。 
■空中ほ常巧： ジャンプ D は IJ — チを活かし 
た空対空に使ラ。また、ジャンプ B と共にめ 
くりび狙えるので跳び込みにち使いやすい。 
■その化(特巧巧）： 風車崩しは受け身不能で 
背面ダウンを奪える通常巧げ。黒燕の舞は中 
段判定で、ヒット後はしゃびみ C につなばら 
れる。大輪風車落としはヒット時ののけぞり 


時間び長く、跳び込みに使っていくといい。 
■巧煤扇： 前方に扇子を投げる飛び道具系の 
必殺巧。弱版より強版のほラび弾速び速く、 
その分スキび大さい。主に中間距離から遠距 
離戦時のけん制に使っていくび、相手の跳び 
込みにはめっぽラ弱いため、乱発は控えよラ。 
■龍炎舞： 身を翻しなびら炎の尾で攻撃する。 
弱版の攻撃判定は炎の部分のみで1ヒット、 
強版は翻る部分と炎の部分に攻撃判定びあり 
2ヒットする。強刷ま1段目の攻撃発生び早く、 


弱攻撃からでち連続でヒットさせられる。 
■飛翔龍炎巧： 空中で後ち回転しなびら、尾 
の炎で攻撃する。弱版、強版とちに攻撃判定 
直前まで全身無敵で、攻撃判定発生と同時に 
上半身無敵に切り替わる。対空迎撃に最適だ。 
また、連係に対する割り込みにち使いやすい 
び、スキび大さくガードされると反撃必至だ。 
■必殺お庭： 側転のような動さで前方に突進 
しつつ肘打ちで攻撃する必殺巧。弱版は弱攻 
擊から、強版は強攻撃から連続技に組み込め 




【演出動作！ ■登場け不知义舞、参ります U ■登場2「かかって6っしゃい！」■路利 r よっ、日本一！ J ■挑発「ほら、びんばって！」祕殺巧•超おお巧郵作！ ■巧媒窟「巧雜睛 IJ ■能が 
舞「龍炎舞 i J ■飛翔龍炎陣 r トォッ！」■必殺忍蜂 r 必殺忍擦！」■白けの摄 r 白!!の舞 U ■ムヴヴビの舞 r ムササビの舞！」■超お段忍蜂 r 超お巧忍蜂！」■鳳凰の揖 r トォォッ u ■水后 
の舞 r ひとつ！ふたつ！みっつ！」1逼常巧 • 巧げ技 • 特巧技動作】■通常技：お攻巧 r トォッ！」■通常技：強攻巧 r タアッ！」■巧げ技；不知义剛臨 r タアッ！/トォッ！」■投げ技：風車 
崩し r 風車崩し！」■空や投げ：安お r 夢松！」睡特殊巧：紅鶴の舞 r トォッ！ J ■特殊巧：黒おの揖 r トオッ ！ j ■特殊巧：大翰風車落とし r タアッ ！ j {ダメージ’特殊動作 i ■タメージ：弱 
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る。ガード時のスキび大さいため、確実にヒッ 
卜させられる場面で使っていくこと。 

■ムササビの巧： 地上版は畢タメ ♦で前方の 
壁に、畢タメ♦で後方側の壁に張り付さ、そ 
のまま攻擊ボタンを押し続けると斜め下方に 
突進攻撃を仕掛ける。主に攻撃は出さず、相 
手との間合いを離すための移動技として活用 
していこラ。空中版はコマンド入力と同時に 
斜め下方に突進。空中からの奇襲に使えるび、 
スキび大さいので相手の足下を狙っていこラ。 


■白爲の巧： 身を翻しなびら前進しつつ攻撃 
する。弱版、強版とちにヒット数び多く、相 
手の体力をケズるのに役立つ。ただし、スキ 
び大さく反撃されやすいのび玉にキズ。 

■超が巧お巧： 必殺忍蜂の強化版で、炎をま 
とって前方に突進する。弱版、 MAX 版ともに 
攻擊発生び早<、弱攻撃から連続でヒットさ 
せ!5れる。強版は攻撃発生こそ若干劣るび、 
1段目のリーチび長くしゃびみ C の先端からで 
を連続でヒットしやすい。いずれを無敵時間 


はないので、連続技に組み込んでいくこと。 
■鳳凰の巧： 地上版は空中へ大さくジャンプ 
してから、空中版はその場から斜め下方向へ 
回転しなびら突進していく。無敵時間はない 
をのの一瞬空中で停滿するため、ジャンプ攻 
撃からキャンセルして繰り出せば、相手のガー 
ドキャンセル攻撃を避けやすい。 

■水鳥の巧： 前方に花蝶扇を3つ飛ばす超必 
殺技。無敵時間はなく、しゃびみ C を密着状 
態でヒツトさせてからつなげていこラ。 


攻巧 r あつ ！ j ■ダメージ：強攻が「ラうつ！」■ダメージ：必殺巧 r あああつ！」 ■ Kor アンディ- 
MAX 発動 r トオッ！」 


! J ■累急回避「トォッ！ ..1 ■攻擊避け「トォッ！ J ■ダウン回避 r 八ッ！ J ■パワー溜ゆ r ノい ' ！ J ■パワー 
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() 巧の数値はか•中ジャンプ時のダメージ 


’でさ、ヒット時の見返りび大さい。 

’ムストライク： 織った足先から前方に 
:飛ばす。弱版は画面半分、強版は弱版 
i 速び速く、画面端近くまで飛んでい<。 
，ネードキック： 前ち斜め上方向にジャ 
，なびら何度を織りを繰り出す巧で、弱 
i 版とをに攻撃発生後まで無敵時間びあ 
i 版は角度び上を向いているため対空迎 
強版は弱版より前方に向いているため、 

>対空や地上の割り込みに役立てよラ。 


■ トラップショット： バック乾と同時に撒り 
を放ち、ヒットすると連続織りへ移行する。 
攻撃発生び早<、弱攻撃始動の連続技に組み 
込める。スキは大さいび、ガードされてを間 
合いび離れるので反撃の必配はあまりない。 
■ダブルストライク： べノムストライクを連 
続して2発繰り出す。弱版は1発目は画面中央 
まで、2発目は画面端まで気弾び飛んでいく。 
遠距離からのけん制に役立つび、攻撃動作び 
大きく相手に聞の込まれやすいのび難点だ。 


はぁ……頭イタイね j ■勝利 ir こんなをんなのかい？」■路利 2 r 楽しかったわ、またおいで！ J ■隙利3「フン！情けない！」 
!必お巧動作】■べノムストライク r べノムストライク！」■ダフルストライク r ダブルストライク ！ J ■トラッフショット 「 H ラッ 
-プライスローズ r サプライス□-ス！」■ミラージュキック r 八ァー、テヤッ ！ J ■イリュージョンダンス「いくよ ！ J ■ヴィレン 
■通巧技：弱攻を r フッ！」■通萬巧：強攻巧 r ヤアッ！」■巧げ技：ホールドラッシュ r フッ！ ./ ヤアッ！」■おげ巧：フック 
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まやふつとばし 


巧上ふつとばし 


D ポタン 


C ボタン 
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キング 


キングは性能び毎れた巧常技び豊富にあり、さ6に巧び 
道具や無敵技び強力な使い路手の良いキャラクターだ。 
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■巧上巧常巧： 遠距離立ち C は攻撃発生び早 
く、リーチび優秀なけん制技。遠距離立ち D 
ととをに中間距離でのジャンプ防止巧として 
使おう。しゃびみ C は対空迎撃に使いやすい。 
■空中ほち巧： ジャンプ D は下ち向への判定 
び強力で跳び込みに役立つ。また、昇りジャ 
ンプから出せば中段技としてち使える。空中 
吹っ飛ばし攻撃は空中戦に真価を発揮する。 
■その他(特巧巧）： スライディングキックは 
中間距離のけん制や対空に使ラ。必お巧でキヤ 


ンセル 

■べノ 

気弾を 
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【演出動作】■登場 ir 巧手になるわ」■登場2:ジョー巧戦時 r 
■膀利4「風ラつ！」■挑発「カモン、ペイビー ！ j [必殺巧•起 
ブショット！」 ■ h ルネードキック「トルネードキック！ j ■ヴ 
トフラッシュ r これでみまりね！ J 【通常巧•巧げ巧•特巧技動作】 
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■サプライズ□ーズ:膝 織りで攻撃しつつジャ 
ンフし、さらに空中から連続して踏みつける。 
弱版より強版のほラびリーチび長いび、攻撃 
後の硬直び長くなる。なお、踏みつけ部分び 
空中の相手にヒットした場合、相手にやられ 
判定び残る。画面端で弱版を決めれば、トル 
ネードキックなどで追撃び可能だ。 

■ 2 ラージュキック： 前進しなびら連続踰り 
を放つ。弱版はガードされてち反撃を受けに 
くく、スライディングキックからの連続巧に 


役立つ。一方、強版はスキび大をい代わりに 
ダウンを奪えるのび特徴。強版のヒット後、 
相手にはやられ判定び残るため、 MAX 発動で 
スキを軽減すれば追撃することび可能。 
■サイレントフラッシュ： バック転と同時に 
放つ織りびヒットすると、そのまま上昇しな 
びら相手を職り上げる。攻撃発生の直前まで 
無敵時間びあり、弱攻撃か5連続ヒットする 
ため、割り込みと連続技の両面で役立つ超必 
殺技だ。 MAX 版はダメージびアップし、攻撃 


発生後まで無敵時間び持続。通常版よりち割 
り込み技として信頼性び高まっている。 

■イ U ユージヨンダンス： 弱版はその場から、 
強版は一回ノてック転してから前方に突進攻撃 
を仕掛ける。これびヒットすると相手をつか 
み、さらに連続攻撃に移行する超必殺技。弱 
版は主に強攻撃始動の連続技に使う。強版は 
発生び遅いび攻撃発生後まで無敵なので、割 
り込みに活用しよラ。 MAX 版は強版と同様発 
生び遅<、連続技には組み込みに<い。 


サイレジ h フラッシュ 
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バスター r テヤアッ ！ J ■特殊巧；スライディングキック r フッ ！ J I ダメージ•特殊動作]■ダメージ：お巧單 r ウッ！」■ダメージ；強攻堅 r ラあつ ！ j ■ダメージ：必お巧 r ああつ ！ j uKor うああああああ！」 
■緊急回避 r フッ！」■攻整避け r フッ ！ J ■ダウン回避 r まだまだ！」■パワー溜め n まああつ！」■パワ ー max 発動「フッ！」 
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キムは切れは銳い足巧を駆 ffi して巧0、スピーディーな 
動まで攻め崩ず。攻守に優れたキャラクターだ。 


3 い ntf 心ぶ A* 占 3 WcWBBSFSIBB 



厂 


■地上巧常巧： 遠距離立ち A は U —チび長く、 
スキびルさいけん制技。近距離立ち C は発生 
び早<、跳び込み後のつなざに。足仏いは空 
キャンセルを駆使してけん制に使おラ。 

■空中ほち巧： ジャンプ A はめくりを狙える。 
空中ふつ飛ばし攻撃は横ち向に強力だ。 
■その他(特巧巧） ： ♦+ 日は中段巧。 C 投げは 
受け身不能の背向けダウンを奪える。 

■規巧脚： 弱版はほぼ真下に、強版は斜めに 
急降下しなびら踏みつける。ガード時の硬直 


差は、当たりち次第でやや有利〜やや不利と 
変動するび、弱版のほラび若干硬直び短い。 
空中ヒット時はダウンするまで追撃可能だ。 
■半月が： 回転してかかと落としを決める。 
弱版は画面3分の1、強版は画面3分の2ほど 
前進する。足元への攻撃をかわしなびら攻撃 
でさるび、ガード時のスキはやや大さい。空 
中ヒット時はダウンするまで追撃可能。 
■飛燕が： 後方亩返りをしなびら職る無敵巧。 
弱版は上半身無敵び発生直前まで、足元無敵 


び発生後まで持続するため、割り込みや対空 
に役立つ。強版は飛燕斬追い打ちまでミ央めれ 
ば受け身不能のダウンび奪える。発生直前ま 
で上半身無敵びあり、飛燕斬追い打ちびしゃ 
びみガードに当たる相手には反撃されにくい。 
■流星落： 下段のスライディングーかかと落 
としの2段技。スライディングは姿勢び低く、 
打点の高い飛び道具を潜りつつ攻撃でさる。 
ヒット時は確実にダウンを奪えるび、ガード 
時はリーチの長い技で反撃されてしまラ。 


の Z ジ] W—P 


【演出動作】■登場1「行くぞっ！」■登場2:な、シェルミー、クリス、山崎、ビリー、庵、マチュア、バイス、ギース、クラウヴー、 Mr . 团 G 、 ルガール、哀ギース、ヴーニツツ、才□チ巧戦時 r 悪は許さん！ J 
■登場3「かかってこい ！ j ■勝利 in まあっ！」■隙利2「なかなかのお手前 ！ J ■挑発 r ……」【おお巧•超おお技數作】■巧燕新 r 巧おが ！ J ■空砂塵 r 空砂産！」■半月斬 r ホち斬 ！ j ■ 
飛翔脚 r 飛翔脚！ j ■流星落 r ふん！/あちゃあっ U ■覇気脚 r 現気脚！」■兰運堅 r あた！あた！あちゃ 一一 ！」圓な凰天揖脚 r 祖屋天舞脚！/あちゃあちゃ……」■鳳凰脚「風凰脚！/あ 
たたた……あちゃあっ！」【通常巧‘巧げ巧•特殊技動作]■通常技：弱攻整 r ふん！」■通常巧：強攻を「はああっ！」■投げ技：首極め落とし「ホウゲキ！ J ■巧げ巧：殺脚巧げ「ホウゲキ！」 
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■覇気脚：足下を踏みつける。弱版は強攻撃 
からつなびり、鳳凰脚でキャンセル可能。強 
版はダウン追い打ちになる。飛燕斬追い打ち 
(画面端)、流星落(画面端)、弱版兰連擊3段目、 
MAX 版鳳凰脚(画面端)後は確実にヒットする。 
■= 連撃：回し織り始動の兰連撃を加える。 
出し切るには3回連続で入力する必要びあり、 
1段目を弱版〇墙版どちらで入力したかで、2 
〜3段目の性能び変化する。弱版は1段目のス 
キびルさく、ガードされてち五分。3段目は 


2段技で、2段目び中段技。ヒット時は受け 
身不能のダウンを奪え、ガード時のスキちル 
さい。強版は全体的に弱版よりスキび大さい 
び、多少離れていてを3段目び届くのび利点。 
弱版、強版とち弱攻撃から連続でつなげられ、 
空中ヒット時はダウンするまで追撃可能。 

■巧砂產：上昇しなびら回し織りを繰り出す。 
弱版は足元び無敵で、強版は U —チび長い。 
弱攻撃から連続技に組み込んでいこラ。 

■鳳凰天巧脚：飛翔脚の強化版で、相手を空 


高く職り上げる。通常版、 MAX 版とを、発生 
の直前まで無敵時間びあり、持続の短い対空 
技をかわしつつ攻撃でさる。ガード時は弱版 
び若干有利、強版 orMAX 版は若干不利になる。 
■鳳凰脚：ヒヴを突き出して突進し、ヒット 
すると無数の打撃を加える。通常版、 MAX 版 
とち発生直前まで無敵時間びあるび、ガード 
時のスキび大さいため連続技に組み込ちラ。 
近距離なら弱攻撃からでを連続でヒットする。 
なお、レバー入力は畢♦♦♦と省略でさる。 


■特殊巧：トラ•ヨプチゎギ r はああつ！」■特殊巧:ネリチヤギ r ネリチサギ U 【ダメージ•特殊動作]■ダメージ:弱攻お r くあつ！」■タメージ:強攻單 r ううつ！」■ダメージ:必巧技 r くうああつ！」 uKor う 
ああああああ！」■緊急回避 r ふんつ！」■攻お避け「ふんつ！」■ダウン回避 r 雨んつ！」■パワー溜め n まあつ！」■バワ ー max 発動りまあつ！」 
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※… （） 巧の巧値はか•中ジャンフ時のダメージ 
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I CHANG KOEHAN 


チヤン•コー/、ン^ 


力任せなキャラクターと思いをや、リーチの長さを活か 
せばかなり手堅い動をび可能。立ち回りで験負だ。 





■巧上巧常巧：遠距離立ち A は優秀なジャン 
プ防止技。立ち日は発生び早いため、ジャン 
プ攻撃後のつなざに使おラ。しやびみ D とふっ 
飛ばし攻撃は空キャンセル鉄球大回転でスキ 
を軽減すれば、けん制に使っていける。 

■巧中巧苗巧：ジャンプ A は持続び長く、跳 
び込み防止になる。ジャンプ C は判定、発生 
とを優秀。空中戦で活躍する。ジャンプ D は 
下に強い跳び込み技でめくりび狙える。空中 
ふつ飛ばし攻撃は U - チび長く、地上、空中 


両方の相手を攻撃でさる主力けん制巧だ。 
■その他(特巧巧）：♦十八は姿勢びおく、相手 
の打点の高い攻撃をかわしつつ繰り出せる。 
■巧巧が巧巧：大さく振りかぶった鉄球をぶ 
つける。弱版は振りかぶり中に全身にガード 
ポイントび発生する。近距離でガードされる 
と U —チの長い技で反撃をくらラため、遠距 
離からの使用びおすすめだ。強版は足下!;>1外 
の部分にガードポイントび発生し、振り回し 
ている鉄球にを攻撃判定びある。ただし、動 


作び大さ < スキを突かれやすいのび難点。 
■なな大回巧：鉄球を頭上で振り回す。弱攻 
撃からつなびるほど発生び早く、攻撃中は前 
後移動と ABCD 同時押しによる停止び可能。 
停止時のスキはルさく、鉄球び当たった瞬間 
に停止すればチャンび大幅に有利となる。な 
お、すぐに停止すると全体動作び短いため、 
足払いやふっ飛ばし攻撃から空キャンセルで 
スキを磨減可能。また、 ADVANCED ゲージ 
使用時は、鉄球大回転^停止を素早<繰り返 


E 巧讯，が■夕 


【演出動作]■登場 ir 八ツ、八ツ/八ブヒユし I ■登場2 ;チヨイ巧戦時 r プヒヨ- J ■登場3「ラお—っ！」■驗利けフンガ ー U ■勝和2「フンフフフフーン！」■勝利3「ラ 

お-! J ■腺利4「やったね、コー八ン！」■挑発 r どぉしたあ！ j 【おお技 • 超おお技動作！ ■鉄巧が砕お r ふんびああ！」■鉄球大回転「めラうううう！ J ■欽巧飛燕斬 r 照燕斬！」 

■大破壊投げ r みんっふんっふんっふんっ！」■鉄巧大愚を r 行くぞ〜/ふラ〜ん！ /どりや！ /ふんっ！飛燕斬！ J ■鉄巧大圧殺「どっは〜い！ /いで〜っ！ J {通常技-锁力ま-特殊巧動作】 
■通常技：弱攻巧 r フンツ！」■通常技：強攻がド U ヤツ！」■投げ巧：破顔が r フンツ！」■投げ技：鎖紹め r フンツ！」■特殊巧：ひき逃げ r ふラ〜んっ！」 i ダメージ•特殊動作 i ■ダメー 


ハ 

ン 


圳 flN6 MEHRN 


お。^一 夕•み 


立ちガード しやびみガード 



□ボタン 


C ボタン 


B ポタン 


A ボタン 


立ち しゃがみ 



ステップ 


PS2 


呈 ARA 马 ER 
yOON 


キムチーム 


キヤラクタ—カラ— 




















































































If ll I'llJ— 11111111111111111111 1 1 I [pUSIISHK 

I 岡 「近を難で ♦♦♦♦♦♦+AorC f| t 罔!^ ♦♦♦♦♦♦+AorC 

國 . .. . II_I 纖 . . . . . . 


ノ gI 上•中•上/ MAXJK: 上•上•下 ノ DMfg 呂X呂 /43xg [ 


が"..' "”1—-1-11-1 禪驟 ― 麵— ii iii|ii 111111 11"|'11111 iMaaKiii 



擲畢 ♦♦♦♦♦♦+AorC 


上 yjufaJBB 分： 5X9/4X12, 11X3 おびり、ひを巧げフィニッシュ： 22ボディプレス、尻、巧が WaWff :18 «り、吹つ; R ばし： 



すことでゲージをためられる。 

■巧が巧森巧：足を振り上げつつジャンプし、 
落下する。上昇^下降のそれぞれに攻擊判定 
びあり、下降部分は中段技となっている。弱 
版は発生びが常に早 <、対空やジャンプ攻撃 
びやや離れた位置で当たったとさの連続技に 
使える。強版は弱版より若干威力び高い。 
■大巧巧巧げ：相手を何度を地面にたたさつ 
けるコマンド投げ。発生び1フレームと早く、 
ダメージを大さい。相手のガードを崩したり、 


連係への割り込み、連続技に活用していこラ。 
■巧な大圧巧：大ジャンプで跳びかかり、相 
手を押しつぶす。ノーマル版、 MAX 版とちに 
押しつぶし部分は中段判定。弱版は発生後ま 
で無敵時間びあり、対空技として使える。また、 
カウンターヒット時はダメージび大さく跳ね 
上びる点を魅力だ。強版は一定距離走った後 
に跳び上びる。無敵時間はあるをのの、すぐ 
に途切れるため使い勝手は悪い。 MAX 版は弱 
版と似ており、対空技に使える。異なるのは 


落下攻撃後、地面に着地した時点で地震を起 
こす点。地震部分は下段判定で、相手び地上 
にさえいれば離れた間合いでをヒットする。 
■巧巧大お走：気合いを入れて突進し、無数 
の巧撃を如える。発生の直前まで無敵時間び 
あり、割り込みに使っていける。体当たり部 
分をガードされた場合は打撃に巧して無敵状 
態となり、巧げじ(外の反撃を<らわない。ま 
た、フィニッシュモーションび複数あり、立 
ち目と同じモーションの場合は追撃び可能だ。 
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ジ：弱攻單 r ブツ！」■ダメージ；強攻堅 r ボツ！」■ダメージ：必殺巧「5ふうつ！」誦に〇!"才□口□〜ン ！ J ■緊急回避 r ふラ〜んつ ！ J ■攻單避け r & ラ〜んつ！」■ダウン回避 r & ラ〜んつ！」■バワー溜 
め r ラおおおおお！」■パワー MAX 発動 r むんつ！」 
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※… （） 巧の数値はル•中ジャンプ時のダメージ 
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チヨイはジャンプカび巧を巧いて高<、トリッキーなが 
殺巧を使いこなせば、強襲&離脱はお手の物。 



■a 





I CHOI BOlINGE 


チヨイ•ボンゲ 




■地上巧ち技： 遠距離立ち A とふっ飛ばし攻 
撃は U —チび長く、頼れる巧だ。 

■空中巧常巧： ジャンプ C は驚異のめくり能 
力を持つ跳び込み技の主力。空中ふっ飛ばし 
攻撃は発生び早<、空中戦で勝ちやすい。 
■その他(特巧な)： ♦ + 日は攻め継続に役立つ。 
■ち巻ち風が： 回転によって竜巻を起こし、 
上昇するを段技。弱版、強版とち弱攻撃から 
つなげられるため、連続技に組み込みやすい。 
画面中央ではフルヒットしやすい強版を使用 


し、画面端のみ威力の高い弱版を使おラ。 
■規巧巧裂が： 壁に向かって勢いよくジャン 
プし、壁到達時にボタンを離した場合は落下。 
ボタン押し続けでさりをみ回転しなびら突進 
する。弱版と強版の違いは突進方向にあり、 
弱版は斜め下、強版は真横に突進。空中ヒッ 
卜時はダウンするまで追撃可能。また、巧の 
出始めから空中判定となり足元び無敵だ。 
■飛翔脚： 急降下しなびら踏みつける。弱版 
は鋭角に、強版は斜め45度に降下する。ガー 


ド時の硬直差は五分〜やや不利と当たり方に 
よって変化するび、弱版のほラび硬直び短い。 
弱版のみジャンプ C から連続でヒットする。 
■旋風飛療刺突： さりちみ回転しなびら横ち 
向に突進する。弱版は真横に突進し、画面3 
分の2ほど移動して着地。強版は発生び遅い 
び山なりに飛ぶため画面端まで届く。空中ヒッ 
卜時は相手びダウンするまで追撃でさる。 
■方向巧巧： 飛翔空裂斬、旋風飛猿刺突から 
の派生巧で、入力ち向+目 orD で任意の方向へ 



【演出動作】■登場^^おどるあほラに私あほ J ■登場2:チャン巧戦時 r ウキヨ- U ■登場 3 r 寬语するでヤンス！」■隣利 ir 快感 〜 j ■晚利 2 r 勝ちでヤンス！」■踐利 sr ウフ ー— 

ン！」■購利4「アフーーン参」■挑発 r モコモコモコ！」【必お技•超おおな動作】■潑翔空裂巧 r ラつさ一！」■竜ま疾風新 r 巧るでヤンス！」■鹿風飛慶刺突 r 刺すでヤンス！ j ■疾を巧翔 

斬 r 巧くでヤンスー ！ j ■回稳巧浸斬「ヒヨヒヨヒヨヒヨヒヨ！」■奇誤お猿突を r 飛び- ! J ■飛翔脚!■ウキキキキキキ！」■曲凰脚 r 死めでヤンスー!ラひよつ！！ ir :' 超お蚕き 

き空斩 r きりきりまいま一い！/うきつ！」【通常技•掛プ技•特殊巧動作！ ■通を巧：弱攻巧「ひよつ！」■通巧技：強攻お「うきつ！」■掛ブ技：頭索刺し r ひやつひやつひやつひやつ……！」 
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3 回まで方向転換して突進する。空中ヒット 
時は相手びダウンするまで追撃び可能だ。 

■巧走飛巧巧： 前方にダッシュし、相手に密 
着すると跳び上びりつつ攻撃する。ダッシュ 
中に AorC を押すことで攻撃を早めることびで 
さ、攻撃後は飛翔脚に派生でさる。また、出 
始めに一瞬だけ無敵時間び存在する。 

■回拓規療巧： 回転しつつ接近し、相手の体 
をかけ上がりなびら切り刻む。相手に触れる 
と弱版は相手の後方に、強版は前方に飛び降 


りるび、着地までの間に飛翔脚へ派生可能。 
また、接近中は奇襲飛猿突さに派生可能だ。 
■奇爱巧療巧を： 回転飛猿斬の派生巧で、爪 
を突さ出して突進。弱版は真横に、強版は山 
なりに突進する。攻撃判定び強<、先端部分 
をガードさせた場合は反撃をくらいにくい。 
■真！超絶竜巻真空が： 巨大な竜巻を身にま 
とって攻撃する。弱版は発生び早<、竜巻の 
持続時間と無敵時間び短い。強版は発生び遅 
<、竜巻の持続時間と無敵時間び長い。どち 


らの無敵時間を攻撃発生前に途切れてしまラ 
のでを意。また、攻撃中は方向入力で前後に 
動ける。攻撃後の終わり際を当てて反撃を受 
けにく くしよう。 MAX 版は強版のをのとほぼ 
同性能だび、3回連続ヒットするようになる。 
■鳳凰脚： 相手に向かって突進し、ヒットす 
ると相手を連続で切り刻む乱舞技。弱攻撃か 
らつなげられ、通常版はヒットすると相手を 
受け身不能のダウン状態にでさる。通常版、 
MAX 版とちに発生直前まで無敵時間びある。 


■巧げ巧：下血突さ r ラひょつ」■特殊技；二段巧「ひょつ！/5をつ ！ J ■特殊巧：通り巧斑り r うひょつ！」【ダメージ•特殊動作】■ダメージ：弱攻さ r ひょつ！」■ダメージ：強攻堅 r あらつ！」■ダメー 
ジ： ぶ、巧巧 r えぐいね！ j 麵に〇!"愛をちょ〜だ〜いでヤンス！」■緊急回避 r うひょつ ！ j ■攻巧避け r うひょつ！」■ダウン回あ r ラひょつ！」■パワー遵め r うきょきょきょきょきょ u ■パワ ー max 発動 
r ひょつ！」 



呈 ARACTER 
§0N 


■ 































































































PS2 


「 

「 A l—IKII 





際 



|YA 训 ll!Ok\UU\U\l(A 徘 

と刪 tt 


なは巧進巧の巧をを<持ち、巧手に向かって攻めてい< 
スタイルが持ち巧。巧常巧び恒秀なので巧いやずい。 





■巧上巧常巧： 遠距離立ち B びけん制攻撃の 
中む。しゃびみ D は相手び立ちガードしびち 
な状況で使いたいび、空振りするとスキび大 
さい。使用時は最低でをガードさせるよラに 
すること。発生の早いしゃびみ C は接近戦で 
の暴れ技として大活躍する。 

■空中巧常な： 跳び込むときは下方向に判定 
び強いジャンプ A を出して、空対空の迎撃に 
はジャンプ D と空中ふつ飛ばし攻撃びいい。 
■その化(巧巧巧）： 地上ふつ飛ばし攻撃は発 


生び遅いをのの攻撃判定び強い。中段技の ♦ 
+ A はヒット時に強制的にダウンを奪えるほ 
か、ダウンへの追い打ちとしてち役立つ。 ♦ 
+ B は強攻撃からの連続巧のつなざに使おラ。 
■ミサイル7イトパッシュ： 前進しなびら左 
ちの腕を大さく振り回して攻撃する。弱版は 
2回、強版は4回の攻撃を繰り出す。弱版をヒッ 
卜させると相手びやられ判定び残った状態で 
苗に浮くび、巧自体の硬直び長いため通常は 
追撃不能。しかし、2段目でクイック MAX 発 


動すればファイナルインパクトで追撃でさ、 
大ダメージを与えられる。 

■アッパーデュエル： アッパー攻撃を繰り出 
し、相手に巧び触れると逆の腕で追加のアッ 
パーを出しなびら跳び上びる。アッパーを出 
すとをの上半身にガードポイントびあり、こ 
こに相手の攻撃び触れてを追加のアッノ く一に 
移行する。ただし、クイック前乾でアッパー 
を避けられるとアッパーは出ない。ガードポ 
イントではない部分を、攻撃判定発生直後ま 



(演出動作】誦登場！「ヨッ、八ッ！」■登場2:庵巧戦時 r やだなあ……強そうってか？」■登場3:クリス巧戦時 r ヨオッ！り■登場4:シェルミーが戦時 r 楽しをラぜ ！ j ■勝利1 r ケンカび 

強し、上に男前！」■勝利2「バァイバイ」■勝利3「楽しんでる？」■勝利4巧ッ……クゥ-ッ」■挑を仏キになるなよ」（化織ま•超必殺巧動作！ サイルマイトパッシュ「めん！/ 

イヤアッ！」■アッバーデュエル r お5あ ！ J ■スレッジ A ンマ ー r おおお！」■ジェットカウンター r イヤアッ！」■ジェットカウンター•スティル「でやあ ！ J ■ミ U オンバッシュストリーム 
「いっちまいな！ j ■ミリオンバッシュストリーム； MAX 版 r いっちまいな！ ノイヤアッ！」■ファイナルインバクト r めラおおおおお(酒め)/おとなしく容てろ！」【通常巧•授ば巧•特殊按動作】 
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トカウンター•スティル 


トカウンター中に ♦♦♦+AorC 

と Sf 上 / bMl 亞版ジェットカウンター巧の西巧： 9/巧版： 9、強がジ； r ットカウンター後の屏巧：10/ち巧： 



で無敵状態となっているため、発生の早い弱 
版を対空や割り込みに活用していくといい。 
■スレツジ八ンマー： 前方に跳び込みなびら 
拳をたたさつける中段技。強版のほラび高く 
遠くへ跳ぶ。出始めに無敵時間びあるため、 
地面を這ラ飛び道具をかわすのに使える。 

■ジエツトカウンター： 一定距離を進んでか 
ら、弱版はボディーブ□一、強版は拳を打ち 
下ろす攻撃を繰り出す。弱版のみ強攻撃から 
つなびり、強版は中段技といラ特徴びある。 


■ジェットカウンター•スティル： 弱版はスト 

レート、強版はアッパーを繰り出す。弱版の 
方びリーチはあり、強版はヒット時にダウン 
を奪える。強版ジェットカウンターから派生 
させた強版ジェットカウンター•スティルの 
み、相手にやられ判定を残したまま浮かせら 
れる。強版ジェットカウンター•スティルにク 
イック MAX 発動することで追撃び可能。 
■ミリオンパッシュストリーム： ミサイル7 
イトバッシュを強化した超必殺技で、強攻撃 


から連続技につなげられる。 MAX 版は発生び 
早くなり、弱攻撃からでち連続技にでさる。 
■ファイナルインパクト： 一瞬で拳を横に突 

さ出す超必殺巧。弱攻撃からの連続技にした 
り、ちよつとしたスキびある技をガードした 
とさの反撃技として重宝する。この技はボタ 
ンを押しつぱなしにすることで4段階にため 
ることびでさ、最後までためるとガード不能 
となる。また、 MAX 版のみ3段階目で相手の 
ガードクラッシュを誘発する性質びある。 
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シェル s —の必殺巧はほとんどが巧げ技。素早い動をを 
活かして、巧手にち近して巧げ技を狙つていこラ。 
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■地上巧常技： 遠距離立ち C がけん制技の基 
本。この技のリーチよりを近い間合いでは、 
足払いを避ける効果びある地上ふっ飛ばし攻 
撃を使ってい <。しゃびみ C は緊急時の対空 
技として使えるび、過度の信頼は禁物だ。 

■巧中巧ち巧： めくり性能び高いジャンプ C 
で跳び込んでいく。垂直ジャンプ D びリーチ 
と攻撃判定に優れているため、相手び前に出 
てさそラな状況で積極的に使っていこラ。 
■その他(巧巧技）： >+6は2段目び中段攻撃 


になっているび、動作び大さく見切られやす 
いため、相手のガードを崩しにくい。しかし、 
ガードされてをスキびルさいので、強攻撃か 
ら出すなどして連係に組み込をラ。 

■シ1ルミースパイラル: 相手の肩に跳び乗っ 
て、首を両足で挟んで投げるコマンド投げ。 
コマンド成立と同時に投げ判定び発生する。 
技後は後述のシェルミーキュートを決めなけ 
れば、余裕を持って起さ上びり攻めび狙える。 
■シェル5—ホイップ： 後方へ倒れ込みなび 


ら足で攻撃する技で、ヒット時は相手を□ッ 
クして投げに変化する。弱攻撃から連続でつ 
なびるほど発生び早<、攻撃判定は強力。下 
方向に判定び強いジャンプ攻撃でなければ、 
対空技として使っていける。 

■シェル S — シュート： 突進して相手をつか 
む移動投げで、片手を相手の肩に跳び乗り、 
体重をかけて相手を地面にたたさつける。弱 
版よりち強版のほうび少しだけ移動距離び長 
く、威力ち高い。また、密着時の強攻撃から 
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た？」■シェルミークラッチ r たあつ ！ j ■シェルミーキュート r ダメねつ！」■シ I ルミーフラッシュ r 逃げちゃダメよ ！ J ■シェルミーフラッシュ： max 版 r 逃げちゃダメよ！ワン、ツウ、 
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のみ連続技に組み込むことび可能だ。 
■アクセルスピンキック： 回転しなびら前方 

に軽くジャンプして、着地後に槪りを繰り出 
す。弱版よりを強版のほラび跳躍び長<、威 
力は若干高い。コマンド入力直後からジャン 
プの下降途中まで無敵状態になるので、キャ 
ンセルで繰り出された相手の飛び道具を避け 
つつ反撃するのに向いている。 

■シェルミークラッチ： 前方に跳び上びり、 
空中の相手を投げる投げ技。巧び成立すると 


相手を股で挟んで地面にたたさつける。強版 
のみ出始めに一瞬の無敵時間びあるび、対空 
技にするには少々扱いづらい。 

■シェルミーキュート： シェルミースパイラ 

ル、シェルミーホイップ、シェルミークラッ 
チから派生でさる追撃技で、ダウン中の相手 
を膝職りで追い打ちする。 

■シェルミーフラッシュ： 相手の肩に手を突 

くように跳び上びって背後に回り込み、バッ 
クド□ップを仕掛ける超必殺技のコマンド投 


げ。コマンド成立と同時に投げ判定び発生す 
る。 MAX 版はバックド□ップ後にカウントび 
入り、最大の3カウントまで入ると大ダメー 
ジをちえ5れる。カウント中の相手はレバガ 
チャでおげを外せるび、シ I ル三一側ちレバー 
ガチャすることで対抗でさる。 

■シェルミーカーニバル： 連続バックド□ッ 
プを決める超必殺技のコマンド授げ。コマン 
ドの完成から投げ発生までに多少の時間びか 
かるび、その間は無敵状態になっている。 


ス U — ! I 【通巧技•投げが特殊ほ動作1■シェルミーカーニバル r 私か S のフレゼント！」■シェルミーカーニバル： MAX 版 r もからのプレゼント！おまけ！ J ■通常巧：窮攻おロッ！」■通鄉支：強攻巧「た 
あつ！」■投げ巧：シェルミーフラッシュ•オリジナル r フッ！」■巧げ巧：フロントフラッシュ r たあつ！」■特殊巧：シェルミースタンド r フッ！ J 【ダメージ‘特殊動作]■ダメージ：弱攻巧 r ウッ！」■ダメー 
ジ： 強攻擊陆あつ！」 ■ダメージ：必微支「キャッ U uKor アアァァァァァ …… J ■緊急回避 r ……」■攻 g 避け r ……」■ダウン回避 r ……」■パワー遺め r ん•ん•ん•んんんんん……！」■パワ ー max 発動 
r たあつ！」 
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けんお攻撃には恵まれていないび、その分爲動力に優れ 
ているクリス。ジャンプ攻撃を中むに攻め込んでいこラ。 
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■地上巧ち技： 発生び非常に早いしゃびみ C 
び、連続技や暴れ、対空巧とさまざまな場面 
で活躍する。しゃびみ D は姿勢び低くなるた 
め、相手のけん制技を避けなびら先端を当て 
るよラにして使っていこう。 

■空中巧常技： めくり性能の高いジャンプ D 
で相手のガードを崩していく。大ジャンプか 
ら下方向に強いふっ飛ばし攻撃を相手にガー 
ドさせるよラに繰り出して、接近してちいい。 
■その化(特巧技） ： i ^+ A は弱攻撃からつなげ 


られるため、通常巧一 ♦+ A 一必殺技といラ 
連続巧び狙える。スライディングの ♦+ B は 
先端を当てるよラにしてけん制技に使おラ。 
■スライドタッチ： 前方に踏み込んで突さを 
放つ。弱版のみ強攻撃から連続技になる。強 
版は発生は遅いび踏み込み中に姿勢び低<な 
るため、ユ11(裏)のしゃびみ0^虎煌拳といっ 
た連係に割り込んでいける。 

■八ンティングエア： 亩返りしなびら職りを 
繰り出す。弱版は弱攻撃、強版は強攻撃から 


連続でつなげられる。前者は攻撃判定発生直 
前、後者は攻撃判定発生直後まで足下外び 
無敵になるため、対空や割り込みに役立つ。 

■シューティングダンサー•スラスト： 突進し 

て肘打ちの後、弱版は下段職り、強版は突さ 
を繰り出す。強攻撃からつなびるので、主に 
♦ + A から連続技を狙おラ。弱版はヒット時 
にダウンを奪えるび、強版よりち威力び低い。 

■シューティングダンヴー•ステップ： 突進し 

て肘巧ち後に、中段攻撃の跳び織りを出す。 
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職り後に弱版は前方、強版は後方へ跳ねる。 

■グライダースタンプ： 空中か5急降下しつ 
つ織る。強版は降下時の角度び深く当てやす 
い。ジャンプふつ飛ばし攻撃で相手のガード 
キャンセルふつ飛ばし攻撃を誘い、キャンセ 
ルでこの巧を出す攻撃をつぶせることを。 
■スクランブルダッシュ： 前方に高速移動す 
る技で、弱版は地面を滑るよラに移動し、強 
版は低<ジャンフして移動する。移動中は足 
下び無敵状態になっている。 


■ディレクシヨンチェンジ： 背を向けてバク 

苗する移動投げ系の必殺巧。投げび成立する 
と相手は無防備になるため、しゃびみじから 
連続技びミ夫まる。弱版と強版の違いは移動距 
離と回り込んだとさの距離。基本的には追撃 
しやすい弱版を使おラ。技の出始めから跳ぶ 
まで、打撃に対して無敵状態となる。 

■ツイスタードライブ： 八ンティングエアを 
繰り返しなびら上昇していく超必殺技。攻撃 
判定発生後まで無敵時間びあるため、対空や 


割り込みに活躍する。弱版と強版で初段の攻 
撃判定び発生する位置び違ラので、弱版は地 
上の相手への割り込み使い、強版は対空で使 
おラ。 MAX 版を対空で使用した場合、途中で 
相手を落とすことびありち定性に欠ける。 
■チェーンスライドタッチ： 前方にスライド 
しなびら連続して打撃を繰り出す。発生び早 
いため、弱版、強版とちに弱攻撃または強攻 
撃からつなげることび可能。弱版のみ攻撃判 
定の発生直前まで無敵びある。 
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山崎は U —チや判定に優れた技びをい。 a 自の連係を組 
みなて6れるキャンセル技の蛇だましにをま目だ。 
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は下方向に強い跳び込み巧。垂直ノーマルジャ 
ンプ D は真横に織るため、相手の接近を阻む 
のに便利。空中ふっとばし攻撃は横ち向に強 
<、被ガード硬直び長いのび利点だ。 

■その化(特巧技）： 避け攻撃はそれなりにリー 
チび長いび、硬直ち長め。♦十八は中段判定の 
2段技。 ] 段目を避けでキャンセルすれば、避 
け攻撃びつながるためガード崩しに使える。 
■巧巧い： 非常に長いリーチを誇る高速パン 
チ。上段は斜め上、中段は真横、下段は斜め 


下ち向に攻撃。ボタンを押し続けると構え状 
態を一定時間維持する。上段はしゃびみ C (空 
中カウンターヒット）やサドマゾ（カウンター 
ヒット)後の追撃に使おう。中段はしゃびみ巨 
からの連続技やジャンプ防止のけん制に便利 
だ。なお、空中ヒット時は強制的にダウンを 
奪える。ただし、座高の低いキャラクターの 
しゃびみガード状態には当た5ない。 

■巧だまし： 蛇使いの構えを中断する。通常 
攻撃キャンセルで出しガードされた場合、弱 
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■巧上巧ち巧： 遠距離立ち A は打点び高く優 
秀なジャンプ防止技。しゃびみ日は姿勢び低 
いため、打点の高いジャンプ攻撃を避けられ 
る。近距離立ち C は発生び非常に早い。しゃ 
びみ C は横、上ち向とちに強い山崎の主力技。 
蛇だましと併用し相手を固めよラ。しゃびみ 
D は U —チび長い下段技で、けん制に使える。 
■巧中通常巧： ジャンプ B は U —チび長いの 
で遠距離の跳び込みに使お5。ジャンプじは 
発生び早く、空対空に重宝する。ジャンプ D 




【演出動作！ ■登場けこの雑魚び！」■登場; 
ヒャッヒャ ー !」■勝利4「チッ！ J ■挑発 r 
……いくぞ……/シャアアアア！」■轮使い 
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《 1… Lvl ： 9X2- 13X9/MAX ： 3X2-20X18 Lv2: 9x2.14x 1 0/MAX: 3x2.22x21 Lv3:9x2.4x8.4x5/MAX:3x2.4x 14.4X10 Lv4:9x2.8x25/MAX: 3x2.12x41 


攻撃は不利、強攻撃は五分にでさる。 

■ヴドマゾ： 挑発中に上半身に打撃を受ける 
と高速のアッパーで反撃する当て身技。当て 
身判定び出るのび早く、反撃時のアッパーち 
無敵かつ発生び早いので切り返し手段として 
有効。カウンターヒット時はギ□チンで追撃 
でさるため、中ジャンプに合わせて使おラ。 
■倍巧し： 飛び道具に合わせると、弱版は吸 
収しパワーゲージに変換。強版は吸収後に高 
い貫通性能を持つ赤い飛び道具を撃ち返す。 


■巧をのヒ首： 短刀を振り回す。弱版は2段 
目の先端をガードさせれば反撃されにくい。 
■巧巧!パチキ： 爆発する頭突さを放つ巧げ巧。 
投げ間合いは通常おげより若干広い程度だび、 
ガードを崩す手段として重宝する。 

■ヤキ入れ： 織り上げから力カト落としを放 
つ。2段目は中段だび、相手の起さ上びりに 
攻撃の持続部分を重ねると下段判定になる。 
■巧かけ: 砂を織り上げる。蛇使いでのみキャ 
ンセル可能で、のけぞりび長いのび特徴。 


■ギ□チン： 打ち上げた相手を地面に擦り付 
けるよラに攻撃する超必殺技。発生直後まで 
無敵時間びあり、信頼でさる対空巧だ。 

■ド U ル： 相手を巧ち上げた後に連続攻撃を 
繰り出す超必殺おげ。投げ間合いは爆弾パチ 
キよりを広い。 A や C ボタンを連打すると性能 
び変化。 LV .4 は全コマンド投げ中屈指の威力 
を誇る。 LV .3 は相手のパワーゲージをあまり 
増加させないのび利点。フィニッシュ時に A 
や C を押すと挑発するび、特別な効果はない。 



マチュアび一 ！ J ■ ドリル r そりやあ / うぅぅ / いっぺん死んでこい！」【通常技 • 投げ巧 • 特殊巧動作】 ■ 通南巧：弱攻擊 r へアツ ！ j ■ 通常巧：強攻登 r ウラツ！」 ■ 投げ巧：シメアゲ「ウラツ！」 ■ 投げ巧：プ 

ン巧げ r ウラァ！」 ■ 特殊技；ブツ刺し「ウラァ！」【ダメージ • 特殊動作） ■ ダメージ：韻攻巧 r ラぅ！」■ダメ ージ；強攻巧 r ラお！」 ■ ダメージ：必殺巧 r アァ！」 uKor ヒャ - ツ」 ■ 緊急固お「へ 

アツ！」 ■ 攻巧避け r へアツ！」 ■ ダウン回避 r へアツ！」 ■ バワー • 遺め r あああああああああ」 ■ パワ ー max 発動 r へアツ！」 
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BLUE MARY 


フ)レー•マリ 


マリーはけん制に皮れたほ常巧がをい。化殺巧には巧進 
技、無«技、コマンド a げと挫力な武器びそろつている。 



雜 I 









ぞ^ IS 鬥 ^ ■ 5 i || 甲 串が 鱗 j 



B | 居纖 を ぶをう p 孤'： p を^^ 

T^^SaSMBte ‘ ，一越！ ^4^1 厕け怖 hUU SSSBlTL^ES^a^^SSSiBii ;— 一口 产 ■mHtfMr’ . ---- ，叩すごち=；^ドでこっ 



苗 


巧 rxT *7(5) ■巧 "I 

誦謡幽議 


? 


巧 

w 


麵幽圓翻 


pinpiuMiH ^.^ P ^» P »! 淵 門巧1 

t 激运 


BBBBiS^ES^SiiH^ ■HHHHH9HHHH9 悼 niill iilllilii り 
「お I 16 I 上 I I X I 16(14) ■上 llxf 7 T 上 1 



^ - 


■巧上巧ち巧： 遠距離立ち目は発生、リーチ 
とちに優れたけん制技。しやびみ目は低姿勢 
で U — チび長い上に連打キャンセル可能と使 
いやすい。近距離立ち C は発生び早い2段巧で 
スキびルさい。しやびみ D は低姿勢を活かし 
て打点の高い飛び道具を避けられる。 

■空中巧ち巧： ジャンプ目は生半可な通常技 
による対空をつぶせるほど下ち向に判定び強 
し、ジャンプ C は先端の攻撃半り定び強いため 
中ジャンプからの跳び込みに使ラ。垂直ノー 


マルジャンプ C 、 D は発生び早く空対空での迎 
撃に優秀。ジャンフ D は斜め下ち向に強く、 
めくり判定をある跳び込みの主力。空中ふっ 
とばし攻撃は真横に強<、固め兼空対空の迎 
撃巧として中ジャンプから出していこう。 
■その他(特巧な ）： C おげは相手を後方に投げ 
るため位置び入れ替わってしまラび、ダウン 
回避不能かつマ U —び大幅に有利になる。ガー 
ドキャンセル攻撃は前進するため、跳び込み 
に対する切り返しには空振りやすい点にミ主意。 


避け攻撃は U —チび長く使いやすい。♦牛八 
は前進しなびら両手をたたさつける中段攻撃。 
キャンセル版はキャンセル可能になるため連 
続技に使おラ。 ♦+ 日は足を真上に上げて攻撃 
する対空専用の技。横方向のリーチは短い。 
■スピンフオール： 跳び上びり力カト落とし 
を繰り出す。ガード時は反撃を受けやすい。 
■ M . スパイダー： 跳び上びりつつ地上の相手 
を投げる移動投げの一種。スピンフオールと 
見た目び似ており、奇襲に使っていこラ。 




[演出面作】■き場1 mere we 呂 oU ■登場2 Wre you ready?」 ■登場 3: テリー巧戦時 「A イ！ハンヴムボーイ！ J ■勝ネリ irFUU ……I did ! J ■勝利 2r バキューン！」■勝利 srCome 
on ! Anton !」■勝利が1 did !」■挑発 rCome on !」【お觸巧.超必殺巧動作】■スピンフォール 1" スピンフォール！」 ■M. スパイダー「スバイダー! J ■ストレート-スライヴー「八一 
イ！」■クラブ.クラッチ r クラッチ！ J ■バーチカル.ア□-「パ’ーチカルア □- !」 ■M. スナッチャー「スナッチ！」■バックドロッフ•リアル 「Good night !」 HMJ」 バースフェイスロッ 
ク r フンッ！/八ーイ！」 ■M. ヘッドバスタ ーr フンッ！/八ーイ！」 ■M. タイフーン r マリ--ズタイフーン！ J iM. スブラッシュロース r 八ーイ！八ーイ！八ーイ！八 一 ^^ r !フィニッ 



おけ攻巧 


巧中ふつとばし 


巧上ふっとばし 


時間切れ負け 


しやびみガード X 


前方な巧 


パックステップ 


□ボタン 


C ボタン 


B ポタン 


A ボタン 
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■ストレートスライサー〜クラブクラッチ： 

スライディングで足元を強襲する下段攻撃。 
移動中は姿勢び低<、一部の飛び道具を避け 
つつ攻撃でさる。先端を当てれば反撃されに 
くいので、中距離からの奇襲に使っていこラ。 

■バーチカルアロー〜 M . スナッチヤー： 足を 

高<上げ、斜め上に上昇する職り。強版は無 
敵びあり、対空や割り込みに使える。 

■ M . リバースフェイスロック： 必殺巧、ジヤ 

ンプ攻撃、空中判定の特殊技に有効な当て身 


投げ。ヒット時、相手は背を向けてダウン。 
■ M . へッドバスター： 相手をつかんで後方に 
放り巧げる当て身投げ。膝から上を攻撃する 
地上の通常技を取ることびでさる。浮いた相 
手に M . スプラッシュ□ーズなどで追撃可能。 
■パックドロップ•リアル： 相手を地面にたた 
さつける投げ技。崩しや連続技に重宝する。 
■ M . タイフーン： 足で相手の顔を挟み地面に 
たたさつける投げ技。発生と同時に成立する 
ため、空ジャンフから出すとみまりやすい。 


■ M . ダイナマイトスウィング： 跳び膝職りか 

ら地面にたたをつけ、首を絞めなびら回転し 
て放りおげる。弱版はおく、強版は高く跳び 
上びる。通常版、 MAX 版とをに発生まで無敵 
時間びあるので対空や割り込みに使おう。 
■ M . スプラッシュ□ーズ： 突進攻撃を繰り返 
し、回転攻撃でフィニッシュする乱舞系超必 
殺巧。通常版、 MAX 版とをに対打撃無敵だび、 
MAX 版は発生び遅< なるのび難点。ヒット時 
は大幅に有利なので連続技に用いよラ。 


シユ！」 ■ M . ダイナマイトスウィング「八一■イ！ /マリーズ！ /ダイナマイトスイーング！」{通常巧•投げ技•特殊巧動作】■通常技：弱攻が r フンツ！」■通常技：強攻堅 r へイツ！」■ビクトル投げ「フンツ U 
■へツドス□—「フンツ！」■特殊技：八ンマーアーチ「フンツ！」■特殊技：クライミングア□一 r フンツ！ j ■特殊巧：ダフル a — U ング r フンツ！」【ダメージ•特殊動作】■ダメージ：謁攻擊['八ツ！」 ■ 
ダメージ：強攻巧「チツ！」■ダメージ；必殺巧 r アツ ！ J BKOri shall return ! J ■緊急回避ロンツ！」■攻巧避けロンツ U ■ダウン回避「フンツ！」■パワー溜め 「 Hoooooh 」 ■パワ ー MAX 発動口 
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ビリー•カーン 


= 節棍を駆使して閱ラビリーはリーチに優れた技がさ 
い。や6れ判定の大まさにミち意して慎重に立ち回ろラ。 
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空中ふっとばし 
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※… （） 内の数値はか•中ジャンプ時のダメージ 
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■地上巧ち巧： 遠距離立ち A は発生び多少遅 
いびキャンセル可能。しやびみ C び届かない 
間合いから繰り出していこう。しやびみ A は 
画面半分！;!上のリーチを誇る。ただし、やら 
れ判定び突出してしまラためま意しよラ。遠 
距離立ち C は相手のジャンプ防止に役立つ。 
しやびみ C は前方から斜め上までをカバーす 
る技。発生ちビリーの技の中では早いほラな 
ので、接近戦の主力として使える。しやびみ 
D は U —チのある下段攻撃。かし離れた間合 


いからのけん制に使っていをたい。 

■ま中巧ち巧： 垂直 ノー マルジャンプ A は発 
生、 U —チとをに優秀。空対空の迎撃に使お 
ラ。ジャンプ C は長いリーチを誇る。遠距離 
からの跳び込みに使ラだけでなく、バックジャ 
ンプで逃げつつ空対空巧として使ってちいい。 
垂直 ノーマル ジャンプ C は下方向に判定び強 
く、昇りで出せば中段技として使えるび、着 
地際に反撃は受けるためトドメ];!外では危険。 
ジャンプ D はめくり判定びあるので、近距離 


での跳び込みに便利。垂直ノーマルジャンプ 
D は先端の攻撃判定び強いのび特徴だ。 
■その他(特巧巧）： C 投げは巧げがし不能だ 
び、相手にレバーとボタンを連打されると攻 
撃回数び減ってしまラ。ビ U —側ち連打して 
応戦しよラ。避け攻撃は U —チの長い技。低 
い姿勢の相手にち当たりやすい。 ♦+ A はジャ 
ンプ防止を兼ねた地上けん制技。2段目さえ 
ガードさせれば五分の状況なので、固めにを 
重宝する。 ♦+ 日は U —チの長い中段攻撃だ。 




I 演出動作）■登場1 r ヘイヘイヘイ！」■登場2 :魔巧戦時 n wish I could tear him apart ! J ■登場 3 : ギース巧截時「よろしくお願いします！」■勝利1ロン！ J ■勝利 SrWhose turn 
is it?J ■勝利 3 「ヘイヘイヘイ！」■勝利4:ギース巧戦時 r ありびとラございました！」■挑発「ヘイヘイヘイ！」【必殺巧•超お巧技動作1■兰節提中段巧ち r アーオ！」■义炎兰節棍中段 
巧ち r ファイヤ ー ！j ■旋風お r イヤ ー- !」■集点連おお r イヤーー！」■強留巧翔福「八ッ！ ’ Kiiiyou !」 ■义龍追巧混 r ヒーッヒッヒッヒッヒッ U ■旋円殺福 r ヒーッ！」■水龍追を 
棍 r ヒーッヒッヒッヒッヒッ！ J ■超乂炎旋風摇 r ルゥゥゥゥゥア！/ファイアー！」■大旋風巧〇 to hell ! J 【通巧技•掛ブ巧•特巧技動作】■通常巧：弱攻巧「八ッ U ■通常巧；強攻巧 r へ 
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■= 節棍中巧巧ち〜义炎 = 節棍中段巧ち：鎖 

でつないだ棒を伸ばして攻撃する。ビリーの 
技の中で最長のリーチを誇る。スキび大さく、 
ガードキャンセル前転から反撃を受けるため、 
たまに使う程度にとどめておこう。 

■旋風棍：棒を回転させる。 U —チび短いの 
び欠点だび、画面端な5最大で14ヒットする。 
■焦点連巧棍：真横に棒を連巧する。密着状 
態からガードさせれば已ヒットまでヒットさ 
せられる。間合いを離したいとさに使おラ。 


■強爱飛翔程：棒を利用して高く跳び上びり、 
上空から強襲する技。強攻撃からつなげられ、 
中央はジャンプ C 、 画面端なら超火炎旋風梧 
で追撃でさる。強版は出始めに若干対打撃無 
敵時間びあるため、 U バーサル巧にを使える。 
■义龍追撃棍：ジャンプ攻撃と必殺技に有効 
な当て身技。上半身に当て身判定び存在する。 
中ジャンプに対しての対空巧として使おラ。 
■水龍追擊据：地上通常技専用の当て身技。 
前面に当て身判定びある。全体硬直は短めだ。 


■旋円お棍：上昇しつつ棒を回転させて攻撃 
する。発生直前まで無敵時間びあり、強版の 
み発生後まで上半身無敵。対空技に最適。 
■起义炎旋風框：炎の輪を回転させ攻撃する 
超必殺技。出始めに一瞬だけ巧打撃無敵び存 
在する。基本的に強襲飛翔棍の追撃に使ラ。 
■大旋風：大量の王節混を振り回し攻撃する 
超必殺技。出始めに若干の無敵時間び存在し、 
途中から下段無敵状態に移行。空中ヒット時 
は2段目仪降び連続ヒットしない点に要注意。 



アツ U ■地獄落とし r ヒーツヒツヒツヒツヒツ！」■巧げ技：一本を]0巧げ r へアツ！ J ■特殊技；大回転識り CA ツ！ j ■特殊巧；偉高跳び跋り r 八ツ！」【ダメージ•特殊動作！ ■ダメ ージ：弱攻堅 r グアツ！」 

■ダメージ：強攻を r ウアツ！」■ダメージ：必殺巧 r ギヤツ！」画に〇广ラぎやああああ J ■緊急回避 r 八ツ U ■攻巧避け r パツ！ j ■ダウン回避りいツ！」■パワー港め r イヤ-ツ」■バワ ー max 発 

數り、ツ！」 
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••() 巧の巧值はか•中ジャンフ時のタメージ 



空中ふつとばし 


巧上ふつとばし 


逛け攻巧 



後方を動 娱急回进 避け 


パックステ 


前方巧巧 


□ポタン 


C ポタン 
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なち 

しやがみ 



巧はほ<銳いジャンプか6の攻楚び強み。コマンド S ば 
や巧進技など、攻爱面で盾れた14能を誇っている。 


B がを^^^ 繼盤3 


■巧上通常巧： 発生の早い近距離立ち C は連 
続巧で活躍するほか、上方向まで攻撃判定び 
あるため、コマンド投げの屑風をジャンプで 
かわそラとした相手に有効。しやびみ A はリー 
チび長く、しやびみ B からつないで下段始動 
の連続巧をミ夫めるのに役立つ。 

■空中巧常な： 空中通常技は、空対空に強い 
ジャンプ B 、 D と、下方向に強く相手のしやび 
み対空をつぶせるジャンプ C を使い分けよラ。 
■その他(特巧巧）： ♦ + A • A は1段目を必お巧 


でキャンセルした連続技び使いやすい。>+8 
は中段技だび、発生び遅< ヒットさせてを反 
撃を受けることびある。空中で ♦+ 目は相手 
を跳び越してめくり攻撃で使っていく。バッ 
クステップの直後に出すと大さく下びるため、 
相手と間合いを離すのに利用でさる。 

■百す•巧说を： 炎をまといなびら上昇する技 
で、弱版は発生直前、強版は発生直後まで全 
身無敵状態になる。対空や割り么みに強版び 
活躍するび、弱版はガードされてをスキび少 


ないため、強気に出していさやすい。 

■ま百お式式•寒月芭： 突進後、肘巧ち一た 

たさつけのコンビネーションを繰り出す。強 
攻撃から連続技になるび、莫花より威力び低 
し、。なお、突進中は足下び無敵状態なので地 
面スレスレの攻撃を避けることびでさる。 

■百式巧たす•宾巧： 前進しなびら左ちでアッ 
パーを繰り出し相手を浮かせた後、庵自身を 
跳躍して両手でたたさつける。弱版は弱攻撃 
から、強版は強攻撃から連続技につなげられ、 




[演出動作 j ■登場 ir すぐ楽にしてやる …… J ■き場2:京巧戦時 r なら燃え反きろ、潔くな……」■勝利けククク、八ツ A ツ八ツ、八アーツ八ツ八ツ八ツ八 ！..I ■勝利2「そのまま死ね U ■ 
お和3「巧を見るたび思い出せ！」■挑発けレび怖いのか？ J 做お按•超が段技動作1■百式•鬼焼き r おおお U ■百式がヒ式•契巧怖ツ、フツ、八アツ！」■百八ま•闡払い「どうしたあ ！ J 
■屑風「はあつ ！ J ■式百おま式.琴月陰 r ごおおああ！/巧ね ！ j ■藝豆お春す ’ m 溜 r チイツ！」■禁千式百拾竜す•八稚女 r 遊びは終わりだ！/ぶけ、叫べ、そして、死ね u ■禁千式百拾 
青式.八稚た： MAX 版 r おおおぉ！はああ……/おおおぉ！」■裏百八式•八酒杯 r 楽には死ねんぞ！」【通常技•掛ブ技•特巧技動作】■通巧技；お攻單「八ツ U ■通常巧；強攻お r へアツ！」 
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後者のほラび長距離を移動する。追加入力の 
受け付け時間び長いので、ガード時は追加入 
力のタイミングを変えて反撃を防ごう。 

■屑風： つかんだ相手を後方に投げ飛ばして 
無防備状態にするコマンド投げ。投げ自体に 
ダメージはないび、遠距離立ち C などで追撃 
して連続巧につなげられる。投げ判定び出る 
までにわずかに時間を要するび、出始めに一 
瞬だけ無敵時間び存在する点にちま目。 

■百八巧•曲始い： 地を這う炎を放つ技で、弱 


版は弾のスピードび遅く、強版は速い。 

■# 百な春す，巧卸： 軽く跳躍しなびら前方に 
進み、その勢いで手を振り下ろして攻撃する。 
弱版よりを強版の移動距離び長い。出始めに 
無敵時間びあるため、飛び道具を避けなびら 
攻撃するのに向いている。この技び相手に触 
れた場合は、弱版からは莫花、強版からはす 
ベての必殺技を出すことび可能だ。 

■ g ち八な•八酒が： 闇払いを放ち、一定距離 
を進むと乂柱に変わる超必殺技で、ヒットす 


ると相手を一定時間無防備状態にするため追 
撃び可能。 MAX 版は庵の目の前から画面端ま 
で、順に义せを発生させていく。 

■禁千式百を着す•八巧女： 両手を構えた後に 
突進して、ヒットすると相手を□ックして乱 
舞攻撃を繰り出す超必殺技。突進中は姿勢び 
あ<、空中を進む飛び道具などを避けること 
びでさる。出始めに無敵時間びあり、下半身 
は攻撃判定発生直前に無敵び途切れるび、上 
半身は攻擊判定発生直後まで続<。 


■投げ按：逆剥ざ r 邪 南だ！」 ■投げ技：逆逆剥ざ「邪 巧だ！ j ■特殊巧：外ま •夢 弾 r 八ッ！ j ■特殊巧：が式 •苗玲 陰‘死神 ’r ヘア ッ ！ J ■特殊技：外式•百合巧り r 八ッ！」【ダメージ.特殊 動作】 ■ダメージ： 
曼旨攻が r クッ！」■ダメージ： 強攻巧 r グ ッ！」 ■ダメージ；必殺技 r ぐねああ！」 iKor このままでは終わらんぞ 〜 j ■緊急回避「無 鼠: だ ！ j ■攻竖避け「無駄 だ！」 ■ダウン回避 r 馬鹿め！」 ■バワー 溜め r ウ 
オオオオオ！」■ノの一 MAX 発動「ハアツ！」 
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••() 巧の巧値はル•中ジャンフ時のダメージ 
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■巧上巧常巧： しゃびみ目は連続技の起点と 
して、ここからリーチの長いしやびみ A につ 
なげるといい。遠距離立ち A は発生び早くス 
キびルさいため、適度に攻撃をばらまいて相 
手の行動をつぶしていこラ。 

■巧中通常巧： 攻め込むとさは2段技のジャ 
ンプ B をメインに使い、守備的に立ち回ると 
さは空対空性能の高いジャンプ C を使おラ。 
■その他(巧な巧）： 避け攻撃はリーチび長く 
扱いやすい。^+6はリーチこそ長いをのの、 


発生び遅いため扱いに < いのび難点。 

■デス□ウ： 相手を切り裂く技で、やや前進 
しなびら攻撃する。連続技に組み込む場合、 
弱攻撃から強版をつなげていこラ。 

■ メタルマサカー： 一定距離を突進するか、 
相手に触れた時点で切0裂さ攻撃する。強版 
のほラび移動距離び長<、威力は若干高い。 
弱強問わず強攻撃からつなげられるので、連 
続技に組み込むとさは強版を使っていこラ。 
■デスペアー： 孤を描さなびら跳びかかる技 


で、弱版は短い距離を低く跳んで、強版は長 
距離を高く跳び上びって進む。弱版の先端を 
当てるよラに繰り出せば、相手にガードされ 
てち反撃される必配びない。 

■ディーヴイド： 腕を伸ばして攻撃する。ヒッ 
卜すると弱版は相手を真上に巧ち上げ、強版 
は後方に大さくおげ飛ばす。弱版を当てた場 
合のみ浮いた相手に追撃び可能だび、この技 
は相手を地面に落とした時点でダメージび加 
算される点に注意。ヘブンズゲイト1；!外で追 



【演出動作3 ■登場 ir さあ、いらつしゃい」■登場2:ルガール巧戦時 r んふふ/と D こにしてあげますわ」■勝利11'気持ちいいでしょ？」■勝利2「楽しかつたね、あ’0•が•と！1■胳利 3 r そ 
れでは失ネし」■勝和4「ケダモノの臭いびするよ」■挑発 r はやくう J 【必殺技•超必殺巧動作】■デス□ウ「ほら、ほら、ほら！」■メタルマサカ ー r おしてあばる！」■デスペアー r そこつ！」 
■ディーサイド「ホラ！」■サクラリッジ r アパ八ハ …… J ■エボ . ニーティアース r 八アッ！」■ノクターナルライツ r 止ま5ないわ！」■ヘブンスヴイト r 才〜ホッホソあ！ j 【通常巧•巧げ 
按•特殊な動作】■通常巧：弱攻擊 r エイッ ！ J ■通常按：強攻巧 r トウッ！」■巧げ巧；デスブ□ウ r 邪房ねつ ！ J ■巧げ巧：バックラッシュ r 目障りよ ！ j ■特殊巧：クリマトリー r エイッ ！ j 
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擊すると結局、ダメージを下げてしまラこと 
になる。なお、強版は踏み込みなびら腕を伸 
ばす分、弱版よりを U —チび長い。 

■サクラリッジ： 回転しなびら前方に跳んで 
いく技で、強版のほうび高く遠くへ跳ぶ。弱 
攻撃からの連続巧として使えるび、デス□ウ 
よりち威力び低いため利用価値は低い。 

■エボニーティアー ズ： 両腕を大さ<振り下 
ろして巨大な衝撃波を放つ。弱版よりを強版 
のほラび弾速び速い。発生は遅いをのの発射 


後にすぐに動けるため、この技を盾に攻め込 
むといい。攻撃判定び大さく、相手にル中ジャ 
ンプで跳び越される恐れちない。 

■ヘブンズゲイト： 突進し、ヒットすると相 
手を画面端まで運んでたたをつける超必殺技。 
強攻撃からの連続技に使えるほか、攻撃判定 
発生直前までの無敵時間を活用して割り込み 
にち使っていける。 MAX 版は攻撃判定発生直 
後ち無敵時間びあるため、割り込み手段とし 
ての使い勝手び一層高い。 


■ノクターナルライツ： 前方に進みなびら連 

続で切り裂く超必殺技。ヒット時のみ最後に 
エボニー ティアーズを放つ。弱攻撃からの連 
続技に組み込むのびメインで、しゃびみ日を 
ヒットさせた後に畢♦♦畢押しつ 
ぱなし）を入力すると、しゃびみ B -> 遠距離立 
ち八^ノクターナルライツまでび自動的に出 
て<れる。この入力ち法な！5遠距離立ち A び 
空振りした状況でを空キャンセルでこの技び 
つなびるため、非常に便利だ。 


【ダメージ•特殊動作】■ダメージ：顏攻巧 r あつ ！ J ■タメージ：強攻酱 r ああつ！」■ダメージ：必巧技 r ああつ U 誦に〇!"はああああああ！」■緊急回避 r ンフッ ！ j ■攻巧避け r ンフッ！」■ダウン回避 r ン 
フッ！」■バワー溜め r はああああああ……」■バワ ー MAX 発動「エイッ！」 
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バイス 


バイスはコマンド巧げを踞 ffi した起を上がり攻めのルー 
プび巧力。流れに柔ると巧手の化力を一気に奪える。 




••() 巧の巧値はか•やジャンフ時のダメージ 



■化上ほ常巧： 2段技の近距離立ち D は、ヒッ 
卜確認して連続技につなげられるので便利。 
けん制技には遠距離立ち目と C び有効。しゃび 
み C は対空巧として使えるび、下方向に判定 
び強いジャンフ攻撃にはつぶされることち。 
■巧中巧ち巧： 下方向に判定び強いジャンプ 
B を跳び込みに使い、空対空の迎擊にはジャ 
ンプふつ飛ばし攻撃を使おラ。ただし、ジャ 
ンプふつ飛ばし攻撃は地上技で容易に迎撃さ 
れてしまラため、相手びジャンプすることを 


読んだとさのみ狙っていくようにしたい。 
■その他(特巧な）： 避け攻撃はリーチび長<、 
キャンセルしてディーサイドを出せるため使 
い勝手び良い。中段攻撃の ♦+ A は相手に見 
切られに<いため、ガードを崩すのに使える。 
■アウトレイジ： 無数の織りを繰り出す。弱 
版はその場で技を繰り出し、強版は軽くステッ 
プしてから攻撃する。最後の織りを当てない 
限り間合いび離れないため、ガードさせれば 
多くの体力を削ることび可能。なお、 A 目 CD 


を同時押しすることで緊急停止でさる。 
■レイヴナス： アウトレイジの空中版。空中 
ヒット時には追撃び狙える。 

■ゴアフエスト： 相手を片腕でつかんで地面 
に擦り付けなびら突進後、上空に放り投げる。 
コマンド入力と同時におげ判定び発生する。 
■ディーサイド： 腕を伸ばして相手につかみ 
かかり、ヒット時は相手を後方へと放り投げ 
る。弱版のみ強攻撃からつなびり、強版は弱 
版よりちリーチび長くなっている。 



【演出動作】■登場 ir ラーん……おをしろい、やろうか！」■登場2:柴巧巧戦時 r あんた見てると/八ラ立ってくるんだよっ j ■勝ネリ 11— 満月の夜にまた会おうか」■勝利 2 r ウッなんか化さそ 

ラだよ ！ J ■勝ネリ3「んふふ……はあ J ■勝利4障く巧してよ-！」■挑発 r 八ンッ！愚図び！」{が投技•超必殺な動作】■アウトレイジ r そこだっ ！ J ■レイプナス n まおうら！」■ゴ 

アフェスト r 楽しいねえ！」■ディーサイド r 落ちろ！_! ■ブラックンド r フンッ！」■メイヘム「でやっ！」■ミサンス□ウブ「くたばれ！」■各種コマンド投げミス時 r フンッ u ■ネガテイ 
ブゲイン r 痛いよお ！ j ■ウイヴリングサーフェス r 怒日せんじゃないよ ！ J ■ウイヴリングサーフェス： MAX 版 r 怒6せんじゃないよ！ /くたばれ！」■タイイング•フイ…タス r 怒らせんじゃ 
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■ブラックンド： 相手を地面にたたさつけた 
後、上空へ放る投げ技。コマンド入力からお 
げび発生するまでに時間びかかるび、その間 
は相手の打撃と投げに対して無敵状態になる。 
■メイヘム： 一瞬姿勢を低くした後にショル 
ダータックルで突進する。弱版は弱攻撃、強 
版は強攻撃からつなげられ、強版は弱版より 
をかなり長い距離を突進する。攻撃判定は高 
い位置にち発生するため、下方向に強い相手 
のジャンプ攻撃を迎撃するのにち使える。 


■5 サンス□ウブ： 跳び上びって空中の相手 
をつかみ、そのまま地面にたたさつける。ブ 
ラックンド、メイヘムから派生できる。 

■ウイザリングサーフェス： 相手に跳びかか 

る投げ巧で、弱版は近距離で高く跳び上びり、 
強版は低<長距離を移動する。出始めから跳 
躍の下降際まで長時間無敵状態になるため、 
相手の飛び道具に合わせて使ラのに適してい 
る。 MAX 版は強版と同じ軌道で跳び、威力び 
上昇。無敵時間に違いはない。 


■ダイイング•フィータス： 跳び上びって空中 

の相手につかみかかり、巧び成立すると相手 
を何度を地面にたたさつける投げ技。一見す 
ると対空技として活躍しそうだび、無敵時間 
びないため、簡単に相手のジャンプ攻撃に負 
けてしまう点に注意。 MAX 版は威力び上びる 
をのの、無敵時間びない点は同じ。 
■ネガティブゲイン： 両足で頭を挟み、繰り 
返し地面にたたさつける投げ技で、コマンド 
入力と同時に投げ判定び発生する。 
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ないよ！」■ダイイング•フィータス： MAX 版 r 怒らせんじやないよ！/くたばれ！」【通常巧•巧げ巧.特殊な動作！ ■通常技：弱攻巧 r フンッ！」■通常巧：強攻巧「パァッ！」■巧げ巧：デスブロウ C フンッ！」 
■掛ブ按：バックラッシュ r どさな！」■特殊技：モンスト□シテイー 「 A ァッ！」【ダメージ•特殊動作】■ダメージ：弱攻巧 r クッ！」■ダメージ：強攻奖 r ラつ！」■ダメージ：必殺技 r ラうつ！」 iKor バ 
力なああああち！ J ■緊急回避 r 遲い ！ J ■攻巧避け「遅い！」■ダウン回避 r あまい！」■パワー溜め r ほおおおおおお」■パワ ー max 発動「フンッ！」 
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刊 r 必产5, 上 1 



浆… （） 巧の数巧はル•中ジャンプ時のダメージ 
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拜誦 ! 


へビイぶ！ 


へビィ，〇!はボクサー6しく、拳を ffi つた巧のみで閱つ 
てい<。クセのある技の性能を巧おして立ち回ろ5。 





■巧上ほ常技： しゃびみ日としゃびみ C は攻撃 
発生び早<、割り込みに使える。遠距離立ち 
C はジャンプ防止を兼ねたけん制技だ。 

■巧中ほ常巧： ジャンプ日はへビィ • D !の背 
中側を攻撃する技。相手を跳び越えつつ出す 
とめくりを狙える。ジャンプ C は2ヒットする 
ので、打点び高< てち地上技につなざやすい。 
■その化(特巧技）： リバースストマックバス 
ターは近距離でダウンを奪えるため、起さ上 
びり攻めを仕掛けやすい。□ッククラッシュ 


は単発で使ラと中段巧になり、キャンセル版 
は弱攻撃からつなげられる。連続巧に使おラ。 
■R*S-D ： 前方に踏み込みなびらストレート 
を放つ。弱版は1ヒット、強版は3ヒットし、 
どちらをダメージは似たよラなちのでダウン 
を奪える。強攻撃から連続技に組み込めるた 
め、キャンセル版♦十八から繰り出していこ 
ラ。強化版は左ち交互にストレートを放つ動 
作に変化し、通常版よりダメージび高い。 
■ブラストアツパー： アッパーを繰り出すと 


同時に衝撃波を出す。攻撃判定び大さ<相手 
のジャンフを防止でさるび、空振りすると反 
撃を受ける恐れびある。強化版は連続して2 
発衝撃波を繰り出す動作に変化する。 

■ソウルフラワー： 地面に拳をたたさつけて 
衝撃波を発生させる。無敵時間び長<割り込 
みに使えるび、発生自体び遅いためガードさ 
れる危険性びある。強化版はヒット時に吹さ 
飛んだ相手に追撃を加えられる。 

■シャドー： へビィ • D !の持つ必殺巧を1回 


(8 り HH 


[演出動作！ ■登場 ir 待ちかねただ！」■登場2:フライアン、ラッキー対戦時 r 勝たせてち5ラだ ！ j ■勝利 ir 器を巧 n !」 ■勝あ!2「あんたの拳は程いんだよ」■路利3「これび勝ちの拳って 
やつだ ！ j ■騰利 4 r やれやれ……つまんねえぜ U ■挑発け了ってこいよ！」【必殺按.超必殺巧動作1■ダッキングコンビネーシヨン r シイッ！」■ダンシングビート r ないな ！ j ■ソウルフ 
ラワー「ウリャ U ■シャドーりいてこれるか ？ J ■ R . S . D にイッ/逃びすかよ！」■ブラストアッバ ー r ブラストアッバー!」麵〇•クレイジ ー r もう飽きたぜレウリャー!」圓〇•マグナ 
ム「おりはい5ねえとっとをな！ J HD . シャドー「ついてこれるか？」【通常巧•投げ巧•特殊巧動作1■通常巧：弱攻巧 r シュッ！ J ■通常巧；強攻單 r フンッ！」■巧げ巧；ストマックバス 


H 娜 V 這的 


登場 


なちガー 


巧方を巧 娱急回巧 おけ 


なち しやびみ 


近あち攻さ 曲； 网遠巧な立ち攻ま I 〔 しゃびみ—なさ @國 垂直ジャブ攻 S I 网 おゆジャップ巧 S I t その他 
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陶 ! ♦♦♦ パ ♦♦+AorC 
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を) R ’ S ’ D . ブラストアツバー、ソウルフラワ ー, ダツキングコンビネーシヨン，ダンシングピートのデータ1■にちる （） 巧の巧値は、「シャドー中 J に出したときのデータ 


だけ強化する特殊な必殺巧。なお、シャドー 
の効果によりシャドー自体ち強化され、リー 
チこそ短いちのの攻擊判定び付加される。 
■ダッキングコンビネーション： 無敵状態で 
前進してから攻撃を繰り出す必殺技で、1段 
目から弱追加で中段技に、強追加で下段技に 
が生でさる。いずれの追加技をガードされる 
と反撃を受けてしまラ点にミち意。強化版は自 
動的に上段對定の2段目に派生する。 
■ダンシングビート： コンビネーションで攻 


撃する打撃巧げ。強化版は技後に相手を浮か 
せる動作に変化し、さらに追撃を加えること 
び可能。空振り動作びないため、相手のガー 
ドを崩す手段として積極的に使っていこう。 
■D •マグナム： 天に向かって拳を突さ出した 
後、強力なストレートで前方を攻撃する。コ 
マンド入力後ボタンを押し続けることで一定 
時間ためられるび、攻撃力や性能に大さな変 
化はない。 MAX 版のみ、 MAX 発動中の強化ダ 
ンシングビートから連続でヒットする。 


■D •シャドー： シャドーの強化版で、一定時 
間強化必殺技を自由に出せるようになる。強 
化中はへビィ • D !に残像び発生するため、効 
果時間びわかりやすい。なお、 MAX 版の強化 
状態の効果持続時間は通常版と同じだ。 

■ D •クレイジー： 前方へ突進しなびら連続 
攻撃を放つ超必殺技。攻撃発生び早 <、発生 
直前まで無敵時間びあるため、弱攻撃始動の 
連続技に組み込んだり、割 D 込みに役立つ。 
MAX 版ち攻撃発生直前まで無敵時間びある。 


呈 ARA 马男 
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夕—「シュッ！シュッ I ……/フンッ！」■巧げ技：リバースストマックバスタ ー r シュッ！シュッ！……/フンッ！」■特殊技：□ッククラッシュ r フンッ！」 （ ダメージ•特残動作】■タメージ：弱攻單 r ムッ！」 
■ダメージ：強攻巧 r ウッ！」■ダメ…ジ：必殺巧 r ウオッ！ J ■ Kor ウオォォォォォォ！」■緊急回避 r シュッ！」■攻撃避け r シュッ！」■ダウン回避 r シュッ！」■パワー溜め r ムウゥゥゥゥゥ！」■パワー 
MAX 発動 r フンッ！」 
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ラッキー•グ〇 


手足の長をを活かしたラッキーにはリーチに度れた技び 
をい。ボールを ffi つた攻»と«み合わせて閱おラ。 








99i 


WWl 



F ? f =^= FF1 



※… （） 巧の巧值はル•中ジャンブ時のダメージ 


■デスバウンド： ボールを地面にバウンドさ 
せ前方に飛ばす。弱版より強版のほラびバウ 
ンドの角度び緩やかなので、地上の相手に当 
てやすい。ガード後に有利な状況を作れるた 
め、起さ上びりに重ねて攻めの起点にしよラ。 
なお、画面端で通常技からキャンセルすると 
ボールを投げず遠距離立ち C で攻撃する。 
■ラッキービジヨン： すさまじい速度で前方 
へ進む移動巧。強版のほラび移動距離び長<、 
その分だけ全体動作び長い。弱版は移動中び 


上半身無敵なので相手のジャンプ攻撃を避け 
るのに役立つ。一ち、強版は下半身無敵びあり、 
足払いや地を這う飛び道具を避けられる。 
■サイクロンブレイク： 前方にジャンプしな 
びら足を回転させて攻撃する。弱版は移動距 
離び短<、強版は長い。相手との距離に応じ 
て使い分けていこラ。ガードされてを反撃を 
受けにく<、相手のジャンプを防止しやすい 
ため奇襲巧として利用価値び高い。 

■デスシュート： A は目の前、目は画面半分手 


I 榜出動作】■登場けイヤ〜！」■登場2:へビィ . D しフライアン巧戦時 r ヒュ〜！」■.隐利け八ッ八ァ〜！ J ■勝利2「イヤ ー U ■膀利 3 r 俺ってやっぱり/ホまりずざだぜ U ■腾利4除 
お一だぜ！イヤ ー ！j ■挑発 r フフーンッ U 【おお巧.超必殺技動作]■デスバウンド r デスバウンド！」■デスダンク「デスダンク！」■デスシュート「セット！」■ヴイク□ンフレイク r イ 
ヤッホ〜ッ U ■デスヒール r デスヒール！」■ラッキービジヨン r ヒヨ〜ウッ！」■ヘルバウンド r ヘルバウンド！ j ■ラッキードライバー r ヒュルルルルル！」■ラッキードライバー ： max 
版 r ヒュルルルルル！フフーンッ！」【通常巧•投げ按’特殊按動作】■通常巧：弱攻巧 r へッ！」■通常巧：強攻巧 r トアツ！」■巧げ巧：ダンクパスタ ー r へッ！_! ■投げ巧：ラツキークラッシュ 



卜 -^ 

■巧上巧ち巧：しゃびみ A は発生び早く、相 
手の連係に割り込んだり、ジャンプ攻撃から 
のつなざに使いやすい。しゃびみ C と遠距離 
立ち D は U —チび長く、けん制巧に最適だ。 
■巧中巧ち巧：ジャンプ D と空中吹っ飛ばし 
攻撃はリーチび長く、空中戦に役立つ。 
■その他(巧巧巧）：ダンク落としはダウンを 
奪えるジャンプ攻撃。ラッキーキックは単発 
版は中段技として、キャンセル版は強攻撃始 
動の連続技のつなざに使っていこラ。 
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前、 C は画面半分から若干奥、 D は画面端に、 
空か5ボールを降らせる。攻撃動作び長いた 
め、遠距離からのけん制や相手の起さ上びり 
に重ねて有利な状況を作ろラ。画面端で通常 
技からキャンセルしてこの必殺技を出すと、 
ボールを投げず中段の飛び職りで攻撃する。 
■デスダンク： 地上版は前ちジャンプから斜 
め下ち向にボールを投げる。ガードさせれば 
有利な状況び作れるので、相手との間合いを 
調整して確実に当てるよラに使っていくとい 


い。空中版はボールを投げた後に反動で後方 
に下びる。遠距離戦時のけん制に使いやすい。 
なお、ダウン中の相手にちヒットする。 

■デスヒール： 弱版は飛び膝職りで相手を打 
ち上げた後、カカト落としで地面にたたをつ 
ける。強版は逆立ち状態で回転してから、飛 
び膝織りか5力カト落としへのコンビネー 
シヨンに移行する。どちらを近距離の弱攻撃 
からつなげることび可能。受け身不能なので、 
起さ上びり攻めを仕掛けやすいのび利点だ。 


■ペルバウンド： 弱版はその場から、強版は 
一歩踏み込んで衝撃波を発生させる。弱版は 
発生の早さを活かして弱攻撃から、強版は U — 
チを活かして強攻撃から連続技に組み込ちラ。 
MAX 版の効果はダメージ アッ プのみ。 
■ラッキードライバー： 逆立ち状態から上空 
へ向かって回転織りを放つ織り技。コマンド 
入力完成と同時に、おげ判定び発生するコマ 
ンド投げ。発生び早く、相手のガードを崩す 
手段や反撃に使いやすい。 


「トアッ！」■特殊按：タンク落とし r ホォウ！」■特殊巧；ラッキーキック「トアッ！」！ダメージ•特殊動作】■ダメージ：弱攻巧 r ウッ！」■ダメージ：強攻巧 r アウチッ！」■ダメージ：お巧巧 r アウチッ！」 
■ Kor イヤツツホォォォォ J ■累急回避 r ホォウ！」■攻擊避け r ホォウ U ■ダウン回遇 r ホォウ ！ j ■ノの一溜め r イヤァァァァァ」■パワ ー max 発動 r へッ！」 
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BRIAN BAITLER 


ブライアン•パトラ 


アメリカンフットポール由*のま快な化殺巧を駆 ffi する 
ブライアン。ほち技をパワフルなをのばかりだ。 
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••() 巧の数値はル•中ジャンフ時のダメージ 



■巧上巧ち巧： 遠距離立ち A としゃびみ A は 
リーチび長く、主力けん制技として使える。 
遠距離立ち C は中段巧、しゃびみ D は下段巧な 
ので、使い分けて相手のガードを揺さぶろラ。 
■空中巧ち巧： ジャンプ C はめくりを狙うの 
に役立つ。ジャンプ D はリーチを活かして、 
正面からの跳び込みに使っていこラ。 

■その他(巧な巧）： バスタートマホークは空 
中ヒット時に受け身不能のダウンを奪える。 
■ブライアントルネード： さりをみ回転しな 


びら前方に突進する。弱版は突進距離び短<、 
強版は長い。どちらをスキび大さい点に注意。 
■八イパータックル： のけぞってから前方に 
タックルを繰り出す。のけぞり動作にはガー 
ドポイントびあり、上半身に当たる攻撃を防 
ざつつ攻撃でさる。弱版より強版のほうび移 
動距離び長いびスキび大さい。ヒット時はや 
られ判定を残したが態で相手を浮かせ5れる。 
■スク U ユーボディプレス： 空中で回転しな 
びら体当たりで攻撃する必殺技。ブライアン 


の身体全体に攻撃判定びあり、めくりび狙え 
る。ステップ、バックステップ中にも使用可 
能で、高性能な突進技として活用でさる。 
■ブライアン八ンマー： 拳を振り下ろす技で、 
強攻撃から連続でヒットする。1段目からは 
後述のタイガードライバーかダブル八ンマー 
始動の派生技に移行可能。ガードされてち反 
撃を受けにくく、スキのフォ□一に役立つ。 
■ダブル八ンマー〜 DDT ： ブライアン八ン 
マーからの派生巧。ブライアン八ン マーび 遠 



[演出君}作 J ■登場けごつごと巧やびれ！」■き場2:ラッキー、へビィ . D ! 巧戦時はぁ、行くだ！ j ■瞬利けウオォッウオオッ！ J ■勝利2「アイムアス ー K — スター」■勝利 3!" ウオオ 
オオオオオオオ〜！ J ■勝利 4 rrmNo . 川■挑発「ヘイ！カモーン j 【必殺巧'超必殺技動作】■ブライアントルネード「ウリヤアッ！」 ■八 イパータックルり 一ー ッ U ■スクリューボディ 
フレス r ウォォすォォッ！」■□ケットタックル r □ケッツ！」■ブライアン八ンマー「トウ!」ヤ！」■タフルハンマー「トウリヤ！ j ■ DDTT クラッシュ！」■タイガードライバ ー I " ワン！ J ■ 
サムライボム r ウリヤッ！」■ショルダーバックプリーカー「トゥー！」■パスタ ー& ボム r スリ ー ! /ファイナル！」■ビックバンタックル「セット！づ 一 U ■アメリカンスーパーノヴァ「力’ 
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し、間合いで当たったとさをつなげられる。 
■タイガードライバー〜ヴムライボム〜シヨ 
ルダーバックブリーカー〜バスタ ー& ボム： 

ブライアン八ンマーからの派生技で、後述の 
ダブル八ンマー始動よりはるかにダメージび 
高い。ただし、ブライアン八ンマーを近距離 
で当てたとさにしか連続でヒットしない。 
■□ケットタックル： 前方にジャンプしなび 
らタックルを放つ。弱版は一瞬無敵時間はあ 
るをのの、攻撃判定発生前に途切れる。強版 


は攻撃判定発生直前まで上半身にガードポイ 
ントびあり、無敵時間わある。ただし、攻撃 
発生び遅いため、通常ジャンプや大ジャンプ 
に対する対空技として使ラのび無難だ。 

■ビックバンタックル： タックルで3往復す 

る超必殺技。無敵時間はないび攻撃力び高<、 
強攻撃からの連続技として重宝する。ただし、 
相手び画面端近<の状況で使ラと、2往復目 
のタックルび空振りする場合びある。 

■アメリカンスーパーノヴァ： 前方にジャン 


プして空中の相手をつかむ対空投げ。おげ判 
定の発生び早<、発生後まで無敵時間び持続 
する。対空巧の一つとして使っていこラ。 
■ギヤラクシーヴイク□ン： 前方に回転しな 

びら突進する超必殺技。突進中は相手の飛び 
道具をかさ消す効果びある。強版のほうび突 
進速度びはるかに速いため、飛び道具対策と 
して使っていける。攻撃発生び早く弱攻撃か 
ら連続技に組み込めるのを利点。 MAX 版は攻 
撃発生まで無敵時間び持続する。 
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ディット！’タッチダウン！」■ギャラクシーヴイク□ン r ウオオオオオオオオ〜！」【通常巧•投げち•特殊技截作】■通常技：弱攻愛 r テリャッ ！ J ■通常按；お攻堅 r ウリャッ！」■投げ按：アト s ックド□ッ 
フ r ウリャッ！」■巧げ技：□ックバスタ ー r ウ U ャッ！」■特殊技：バスタートマホーク r テヤッ U 【ダメージ•特殊動作）■ダメージ：弱攻整 r ウウッ！」■タメージ；強攻を r グウウッ！」■ダメージ：おお 
巧 r グアアッ！」画に〇!"ウアアアアアアアアッ ！ J ■緊急回避 r フンッ！」■攻我避け r フンッ ！ J ■ダウン回避 r フンッ！」■パワー溜め r ウオォォォォォ ！ j ■パワ ー max 発動 r テヤッ！」 
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ハイデルン 


八イデルンは巧常巧の u — チび長<、ため巧びをい。巧 
手の体力を巧収するストームブリンガーび特徵的だ。 










r 等 r 写が" 



門千‘雨 八 門卜をで^''ザ^鬥 





_ _ 

が纖 口 7M の， H 巧巧甲画 1 | 1 誦鬥議 



※… （） 巧の巧值はか•中ジャンフ時のダメージ 
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■地上巧な巧：しゃびみ A は、発生び早く連 
打び利 <。2段技の近距離立ち C は2段技で 
キャンセルび可能。どちらをヒットを確認し 
てから連続技び狙えるので、接近戦で使って 
いこラ。遠距離なち日は発生とリーチに優れ 
ており、けん制技に役立つ。しゃびみ D をけ 
ん制に重宝する技で、ダウンを奪える。空振 
りでをキャンセルでさるため、常に必殺技に 
つなげてフォ□一しておくこと。遠距離立ち 
D とふっとばし攻撃は、打点び高くしやびま 


れると空振りするび、前者は離れた位置、後 
ちは近い位置に跳び込んでさた相手を迎撃で 
さる。相手のジャンプを読んで置いておこラ。 
■巧中巧ち巧：斜めジャンプ C はめくりび狙 
える。八イデルンは空中おげびあるため、金 
がに入力して繰り出せば、空中で相手と接 
近したとさに空中投げに変化する。遠い位置 
から跳び込む場合は、リーチの長い斜めジャ 
ンプ D を使おラ。空中ふっとばし攻撃は、上 
方向に強<空対空の迎撃技として重宝する。 


■特巧な(その化）：かかと落としを放つ ♦ + 
B は、1、2段目とわに中段判定。キャンセル 
版は中段でなくなるび、1段目び必殺技でキャ 
ンセル可能になる。近距離立ち C などから連 
続ヒットするので、連続巧に組み込をラ。ガー 
ドキャンセル攻撃は近距離立ち C のモーシヨ 
ン。見た目より U — チびあり、上方向にを強 
いため切り返しの手段となる。 C 投げは、必ず 
相手を正面に投げる上に受け身でさないので、 
起さ上がり攻めを仕掛けるチャンスだ。 


m 


【演出動作】■登場 U ……」■登場2:ルガール巧戦時 r 所話》様は流れ星、壁ちるさだめにあつたのだ J ■勝利1「なはお前だ！ J ■勝利2「任務完了！ J ■驗利3「巧況/終了！ J ■挑発 r …… J 
【お、巧技.超必殺巧動作】■ク□スカッタ ー r ムンッ！」■ムーンスラッシヤ ー「 KILL ! J ■ネック□-リング r ヴッ！_! ■ストームブリンガー r ストームプリンガ ー U . ■キリングブリンガ ー r ス 
卜ームブリンガ ー !」■ファイナルブリンガ ー 「GO TO HELL ! J ■ハイデルンエンド「ムンッ！ /GO TO HELL ! J 【通常巧•掛力支•特殊按霞!作 1 ■通常巧：弱攻擊ロァッ！」■通常技：強 
攻巧「サッ ！ J ■掛ブ巧： U — ドペレチヤ ー r ファッ！」■掛ブ技：バックスタビング r サッ！」■空中勘ブ：クリティカルドライブ r ヴッ！」■特殊巧：シユターナルナグール r サッ！」【ダメージ- 



とばし 


地上ふつとばし 


避け攻巧 


登場 


前方な動 



D ボタン 


C ポタン 


A ポタン 


立ち しゃがみ 




PS2 


呈 ARA 马 ER 
§妄 


イデルン 


おやじチ—ム 


キヤラクタ--カラ— 
























































■ク□スカッター： 腕を振り上げ飛び道具を 
放つ。打点び高く、ル、中ジャンプで跳び越 
えられないため、相手の動さを抑制しやすい。 
硬直びノ」\さい弱版で遠距離からけん制しよラ。 
■ムーンスラッシャー： 腕で円を描く攻撃。 
無敵時間はないび、早めに出すと対空技とし 
て使える。連続巧には前進する強版を使おラ。 
なお、空振りすると一部の巧の威力び増大す 
る効果び付加される。この効果は攻撃をくら 
ラか、必殺技を出すまで継続される。 


■ネック□ーリング： 相手をヴーチして跳び 
上がり、ヒットすると頭部を軸に回転して攻 
撃する。相手の飛び道具に合わせて使おラ。 
■ストームブリンガー： 相手に手を突さ刺し、 
体力を吸収するコマンドおげ。発生は若干遅 
いび、出始めに無敵時間びある。レバガチャ 
とボタン連打でダメージ アッ プび可能だ。 

■キ y ングブ U ンガー： 前方の手の部分で相 
手の攻撃を受け止め、腕で串刺しにする当て 
身巧。打点の高い攻撃を当て身でさるので、 


対空巧として使いやすい。ただし、動作開始 
直後は当て身でさず、めくりを当て身しにく 
いのび難点。当て身後は体力を吸収し、レバ 
ガチャとボタン連打でダメージアップでさる。 
■フアイナルブリン ガー： 相手をサーチして 
跳び上びる。体力を吸収でさるび、レバガチャ 
やボタン連打によるダメージ変化はない。 

■八イデルンエンド： 腕を突さ出し、串刺し 
にした相手を爆発させる超必殺技。ノーマル 
の弱版のみ発生び早い。連続技に使おラ。 
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特殊動作】■ダメージ：お攻奠 r ムッ！ •ンッ ！ J ■ダメージ：強攻 gr ンオッ！」■ダメージ：必殺技 r ンオッ！」 ■ Kor フウゥゥゥ ！ j ■緊急回避 「 a ッ ！ j ■攻單避けりい :/! j ■ダウン回避 r 八ッ！」■パ 
ワー遇め r フンンンンンッ！ J ■パワ ー MAX 発動 r ムンッ！ J 
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みクマサカザ户 


強力な飛び道具とジャンプ攻撃を持ち、けん制能力は巧 
巧のタクマ。超が殺技はどれを高性能なをのばかりだ。 
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() 内の巧値はか•中ジャンプ時のタメージ 



■化上巧常巧：遠距離立ち目は斜め上方向に 
獄る。相手のジャンプを防止でさるラえ、ス 
キび小さ<連打キャンセル可能と高性能な技 
だ。しゃびみ目はキャンセル可能な下段攻撃。 
発生び早いため、空ジャンプからしゃびみ B 
といった戦法にを使える。近距離立ち C は発 
生び早<、ガードクラッシュ値び高いのび特 
徴。近距離を認識する間合いちに<、連係に 
組み込むといい。しやびみ C は発生び早く、 
跳び込みから飛燕疾風脚につなざたいとさに 


使おう。しやびみ D はタクマの通常技の中で 
最ちリーチび長いため、けん制に役立つ。 

■巧中巧ち巧：ジャンプ B は発生び早く、昇 
りで繰り出せば中段巧として使える。ジャン 
プ D はめ<り判定びある跳び込み巧。相手び 
しやびんでいれば、ルジャンプでをめくれる。 
空中ふっとばし攻撃は空対空で使ラ。カウン 
ターヒット時は強版覇王至高拳で追撃可能だ。 
■その他(特巧巧）： D 投げは背向けダウンを奪 
え、その後ダッシュ大ジャンフ D でめくりび 


狙える。 ♦+ A はリーチび長く、ジャンプ防止 
に役立つ。ヒット時は強制的にダウンを奪い、 
キャンセル版はのけぞりに変化する。けん制 
にち使えるび硬直び長いため、多用は禁物だ。 
♦ +巨は発生の早い中段巧となっている。 

■虎煌拳：前方に気弾を放つ。中ジャンプで 
は避けられにくいため、タクマのけん制の要 
となる。弱版は弾速び遅い代わりに硬直び短 
<、強版はその逆となる。打点び高<、低い 
姿勢の技で潜られてしまラのび欠点だ。 




[演出動作】■登場1 r 押忍！押る U ■登場2 :龍虎チーム对戦時 r 八ツ八ツハツ！チェストー!」■勝利1 r フ八アアアーツ！」■勝が2「イヤアアーツ！ j ■勝和3「ホおちめび M ■勝 
ネリ4「まだまだ現役でいけるわい U ■挑発 r かかってこめか！」【必殺技•超必殺绞動作】■飛燕疾風脚 r 满燕疾風脚！」■翔乱脚 r 翔乱脚！ j ■猛虎お頼岩 r 見切ったわし/ウイシヤツ！」 ■ 
虎煌拳 r 虎煌拳！ J ■暫烈拳 r 暫烈拳！」■覇王至高拳 r 覇王至高拳 J ■真•鬼神お r 真•鬼巧を！」画與•鬼巧お： max 版 r 真•鬼神畏！/どラじや！」■龍虎乱舞 r 涵限流舆義！/とどめじや！」 
随常巧-掛ブ巧.特殊技動作1■通常技：お班がやあっ！ J ■愚ち巧：強攻巧 r かあっ！」■投げ技；大が刈り r かあっ！」■勘ブ技；一本背負い r やあっ！」■特殊巧：瓦割り r かあっ！ j ■ 
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■暂烈拳： 高速で拳をたたさ込み、アッパー 
で締める。強版飛燕疾風脚後の追撃に使お5。 
■飛燕巧風脚： 真横に跳び織りを放つ。弱版 
は1段技で、先端をガードさせれば反撃は受 
けないため遠距離の奇襲に便利。強版は2段 
技で、ヒット後に追撃可能。コマンド投げや 
発生の早い技外では反撃されにくい。ただ 
し、画面端では手痛い反撃をくらラためま意。 
■翔乱脚： 相手の顔面に膝織りを連続でおび 
せる移動投げ。弱版は移動距離び短<、強版 


は長い。相手のガードを崩すのに使おラ。 

■巧虎巧巧岩： 構えた後に、肘一正拳突さを 
見舞う技。構え中は上半身にガードポイント 
びある。また、2段目は飛び道具を跳ね返せる。 
ガード時はガードクラッシュを引さ起こすを 
のの反撃を受けるのでを意。ガードポイント 
を利用し、切り返しに使っていこう。 

■覇王至高拳： 巨大な気弾を放つ超必殺技。 
弱版は弾速び遅<、強版は速い。超必殺技し U 
外の飛び道具を貫通するため、相手の飛び道 


具の発射の瞬間を狙って撃つのち有効だ。 

■賣•巧巧擊： 強烈な打撃を数発たたさ込む超 
必殺投げ。発生と同時に投げるび、投げ間合 
いは狭い。反撃やガード崩しとして使おラ。 
■龍虎却巧： 高速で打撃をたたさ込み、覇王 
至高拳で締める乱舞系の技。弱版は弱攻撃か 
ら連続ヒットするほど発生び早<、発生直前 
まで無敵びある。強版は発生は遅いび無敵時 
間び存在し、割り込みに使える。 MAX 版は弱 
の発生で長時間無敵と、対空技に使いやすい。 
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ザ看 



タク7•サカヴキ 


おやじチーム 


特殊巧：鬼車 r やあつ！ J 【ダメージ • 特殊動作]■ダメージ：弱攻擊 r ラびつ ！ J ■ダメージ：強攻單 r ラあつ！」■ダメージ：おお巧 r んのあぁつ！」 uKor ラおおおおおおお……！」■緊急回避 r やあつ ！ j 
■攻お避け r やあつ！」■ダウン回避 r やあつ ！ J ■パワー遇め r んんんんんん ……！ j ■バワ ー max 発動 r かあつ！」 
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草雜紫か 


京の父親だけあって、草巧流古武術を使いこなず柴巧。 
リーチは短いび、攻擊力はトップクラスの性能を誇る。 



※… （） 巧の巧值はル•中ジャンブ時のダメージ。なお、キャンセル W こ r 勘と表記されてし巧技は、必巧技でのみキャンセル可能 





■地上ほち技： 近距離立ち C は攻撃発生び非 
常に早く、割り込みやジャンプ攻撃からのつ 
なざに重宝する。遠距離立ち D は U —チこそ 
短いび、相手の中ジャンプ防止に使いやすい。 
■巧中巧常巧： ジャンプ B は攻撃発生び早く、 
めくりを狙えるので跳び込みに便利。空中吹つ 
飛ばし攻撃とジャンプ D は攻撃判定び強く 
U- チび長いため、空対空の迎撃に活躍する。 
■その化(特巧）： 燈錯は正面に、一刹背負い 
投げは相手を後方に投げ捨てて追撃する通常 


おげ。相手び画面端にいるとさは前者を、柴 
巧び画面端にいるとさは後者を使い、相手を 
画面端に追い込もラ。外式 • 轟錐は中段技。キャ 
ンセル版は必殺巧でキャンセル可能で、強攻 
撃から連続技に組み込むといい。外式•頸椎は 
ガード後に有利な状況を作れる特殊技。通常 
技びガードされたとさのフォ□一に使う。 

■百八な•囲抱い： 前方に地を這ラ炎の飛び道 
具を放つ。弱版は弾速び遅く、強版は速い。 
強弱を適当に使い分けて相手を翻弄していこ 


う。ただし、打点の低さゆえ、キャラクター 
によっては簡単に中ジャンプで跳び越えられ 
てしまラ。乱発するのは危険び伴ラ。 

■百式•巧規を： 炎のおを巻き起こしなびら 
ジャンプしつつ攻撃する。弱版は攻撃発生直 
前まで無敵状態だび、対空や割り込みに使ラ 
と相打ちになりやすい。強版は攻撃発生後ま 
で無敵時間び持続するため、防御手段にはこ 
ちらを使おラ。ただし、攻撃後のスキび大さく、 
使用時は必中をむびけること。 


RTO 凹— ィ 1 


[演出動作）■登場 ir ふんっ！ J ■き場2 ;ルガール巧戦時 r 勝てると思5のひ、わしに？」■き場3 :京巧戦時「思い上びるなよ……京無?見か！」■隙利1「はっはっはっ！熱かったか？すまん 
すまん！」■隙利2「めるいのぉ！」■勝利 3 r 义遊びは危険じやぞ！」■勝利4「ご苦労じやったな」■挑発 r フツ」【必お巧•超おお巧動作]■百八式•闇もい「散れいっ！ J 醒百式•鬼焼き r む 
ラんっ！」■四百ま拾 t 式.巧懸 r う D やっ！」■百拾式•轮車「フン、 A アツカァー U m ：： 百式抬す•巧重 r ラ0や！ /そ d やあ！」■裏百八式’大蛇谣「これで '終ねりじやあ！」■千百式拾 t ； 
式-都牟刈「覚悟！ほりやあああ！」（通萬巧.おげ巧•特殊按動作！ ■通萬巧:弱攻巧 r んっ ！ j ■通常巧:強攻單 n まあっ！」■投げ技:邀錯 r どラじや！」■没げ巧:一刹背負い投げ「どラじや！」 
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I 邸园 a 邸 ; 3 ； — 1^" ipi 

III ♦•，**+ B 。。 ノ 。 桐;,-;^ む 品 d 圈直 



稱お 謂 HM 爆 

潤 ! ♦♦♦♦♦♦+AorC 



■四百式をたす•巧お：前方にステップして炎 
をまとったアッパーで攻撃する。弱版は強攻 
撃からの連続巧に組み込むといい。強版は発 
生前に無敵時間びあり、相手のガードキャン 
セル攻撃を避けるのに使える。どちらを中段 
巧なので、相手のガードを崩すのに役立つ。 
■百巧す，巧ま：打ち上げた相手を力カト落と 
しで地面にたたさつける。弱版は攻撃発生び 
早<弱攻撃から、強版は強攻撃から連続でヒッ 
卜させられる。相手は受け身でさないため、 


すかさず起さ上びりを攻め込をう。 

■た百式巧な•炎重：炎をまとった腕を振り上 
げて攻撃する、追加入力方式の2段攻撃。ヒッ 
卜時はやられ判定を残したままのげ態で、相 
手を空中に打ち上げられる。弱版か5はジャ 
ンプ C やしゃびみ C 、 クイック MAX 発動をす 
ることで大蛇殖で追撃でさる。 

■裏百八式•大巧巧：前方に巨大な炎で攻撃す 
る超必殺技。弱版は下半身、強版は上半身び 
無敵で強攻撃からつなげられる。 MAX 版を無 


敵時間びなく、強化点はダメージアップのみ。 
連続技を組み立てるために使っていこラ。 
■モ百式ちわ式•巧牟刈：炎をまとった拳でボ 
ディブ □ —^アッパーと連係した後、巨大な 
火柱で追撃する。弱版は発生び早<、弱攻撃 
からの連続巧に使っていくといい。強版は強 
攻撃からつなげられるほか、無敵時間を活か 
して割り込み技としてを活躍する。 MAX 版に 
は無敵時間びなく、ダメージアップのみ。弱 
版と同様、弱攻撃から連続技につなげよラ。 


■特殊巧:が式•羅绪 r ふラんつ！」■特殊技:外式•頭お n まあつ！」【ダメージ•特殊動作）■タメージ:弱攻撃 r めつ！」■ダメージ:強攻摩「くつ ！ j ■ダメージ:必殺巧 r めおラつ ！ j uKor めおあああああ！」 
■緊急回避 r 巧いわ！」■攻お避け「だいわ！」■ダウン回避[■だいわ！」■パワー溜め r むラララララララん！ I ■パワ ー MAX 発點「むんつ U 
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I GiniSE HOWARD 


ギース•ハブー 


優巧なけん制巧であるダブル烈風拳と巧風拳に加えて、 
ほかのキャラクターにはない3種類の当て身巧が魅力。 
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•() 巧の巧値は小•中ジャンフ時のキャンセル可否、ダメージ 


W 


■地上ほ常技： 近距離立ち C はジャンプ攻撃 
からのつなざに使える。しゃびみ C は暴れと 
対空に役立つ。しゃびみ日は姿勢び低<なる 
ため、タクマの虎煌拳などを抜けることび巧 
能。遠距離立ち C & D は先端を当てるよラに繰 
り出し、けん制技として活用しよラ。 

■空中通常巧： 攻め込むとさは主に2段技の 
ジャンプ C を使い、ジャンプ D はジャンプじび 
届かない距離からの跳び込みに用いよラ。 
■その他(特巧巧）： ♦ +日は雷鳴豪破投げでの 


み空キャンセルでさるといラ特性びある。 
■烈風拳： 腕を振り上げて前方に衝撃波を発 
生させる。弱攻撃からの連続技や相手の飛び 
道具を相殺するために使ラ。 

■ダブル烈風拳： 踏み込んで烈風拳を2発繰 
り出す。弱攻撃から連続技に使ったり、中間 
距離でジャンプ防止を兼ねたけん制技に用い 
よラ。ガードさせれば反撃されにくい。 

■巧面拳： 画面半分ほどまで届く空中からの 
飛び道具。弱版と強版に違いはない。垂直や 


後方ジャンプから繰り出していくといい。 
■上段当て身おげ： 空中判定の打撃技と打撃 
系の必巧技に有効な当て身技。ただし、タク 
マの飛燕疾風脚のよラに、例外的に当て身で 
さない技を存在する。これを含めたすべての 
当て身技は、コマンド入力から当て身判定の 
発生までわずかな時間を要する点に要ミ主意。 
■中段当て身おげ： 下段判定!;!外の通常技、 
及び特殊技に有効な当て身技。 

■下段当て身巧ち： 下段の通常技、及び特殊 




[演出動作】■登場1「ユー! AA 1 ■登場2 :テリー、アンディ巧戦時 r カモーン！ J ■路ネ U 1 r 八 A 八 A !」■踐巧2「フン！ J ■挑発「カモーン！ J 【必殺巧•超必殺巧動作 j ■巧風拳 r 巧風 
拳！」■ダブル烈風拳 r ダブル熟風拳！」■疾風拳 r 疾風拳 U ■邪影拳 r 邪お拳 ！ j ■飛翔曰樣巧「フン！」■雷鳴をお授げ「ブイ！フォーエバー!フンッ！」■上段当て身巧げ「フン！」 
■中段当て身巧げ「フン！」■す段当て身巧ち「フン！」ま投げ r ダァァ！フンッ！ — i ■レイジングストーム r レイジングストーム！」■デッドリーレイブ「デッドリーレイブ ' 」[通常巧 • 
巧げ巧.特殊巧動作！ ■通常技：お攻を r フン！」■通常巧：強を^;■トア ！ J ■投げ巧：殺陣片手投げ r トア ！ j ■特殊巧：雷光回しおり rh ア！ j 【ダメージ • 巧殊動作！ ■ダメージ；弱攻 i ‘ 
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技に有効な当て身技。当て身び成立すると相 
手を浮かせるため、追撃を決められる。 

■雷鳴豪® 巧げ： ダウン中の相手を持ち上げ 
て後ちにたたをつける。上&中段当て身巧げ 
の後なら確実に追い打ちでさる。 

■巧 影き：肩による突進攻撃を仕掛けて、相 
手に触れると左ちの手で攻撃を加える。弱版 
のみ強攻撃から連続技につなげ5れ、強版は 
発生こそ遅いびガードされてをスキびルさい。 
また、画面端で強版をヒットさせた後は、しや 


びみ C やデッド U — レイブで追撃び可能。画 
面中央でちクイック MAX 発動を使えばデッド 
U — レイブび決められる。 

■飛翔曰おが：肩をぶつけて攻撃し、跳び上 
びって水平チョップを出す。弱版はコマンド 
入力直後に肩の部位にガードポイントび発生 
するび、対空技として使ラには素早い反応び 
必要。強版は強攻撃からの連続技に使おラ。 
■真空投げ：相手をつかまえて後方に投げ飛 
ばすコマンド投げ。コマンド入力後、一瞬間 


をおいて投げ判定び発生するび、同じタイプ 
のほかの投げよりを発生は早い。また、おげ 
判定び発生するまでは無敵状態となっている。 
■レイジングストーム： 周囲を気の壁で囲む 
超必殺巧。攻撃判定発生直後まで無敵時間び 
続くので、対空迎撃に活用していこラ。 

■デッドリーレイブ： 前方に突進していさ、 
ヒットすると相手を□ックして乱舞攻撃をた 
たを込む超必殺技。発生び早いため、弱攻撃 
からの連続技として組み込んでいこう。 


r グッ！」■ダメージ：強な巧 r グフッ！_! iiKor ラおおおおおおおお！」■緊急回避 r フン ！ j ■攻擊避け「フン！」■ダウン回避「フン ！ j ■パワー溜め「フン！」■パワ ー max 発動 r …… u 
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※… （） 巧の巧值はか•中ジャンフ時のダメージ 


■巧上巧常巧： 近距離立ち C は発生び早く暴 
れ技として優秀だび、座高の低いネ目手には空 
振りしてしまラ。しゃびみ C は連係や連続巧 
に活躍する主力巧だ。地上ふっ飛ばし攻撃は 
上方向まで攻撃判定び発生するため、先読み 
で繰り出して巧空技として使っていこラ。 
■空中ほち技： 主に下方向に強いジャンプ D 
を跳び込みに使ラ。この巧は昇りで出すと中 
段攻撃としてを機能する優れたちのだ。ジャ 
ンプ C はめ< り性能び高く、空対空でち強い。 


■カイザーキック： ド□ッフキックを放つ。 
弱版は短い距離を、強版は一瞬で画面端まで 
到達する。後者は発生び早<弱攻撃からの連 
続技に使えるほか、奇襲技として優秀だ。 

■ブ y ッツボール•上段： 炎の弾を飛ばす。弱 
版よりを強版の弾速び速いび、強版は発生び 
遅いため使いづらい。座高の高いキャラクター 
じ(外にはしゃびまれると当たらない。 

■ブ U ッツポール•下段： 弱版と強版の性能の 
違いはブリッツボール•上段と同様。こちらを 


発生び早い弱版をメインで使ラび、弱版ブ U ッ 
ツボール•上段に比べると硬直は長い。 
■レッグトマホーク： 弧を描さなびら跳び織 
りを繰り出す必殺技。攻撃判定は中段攻撃と 
なっており、ヒット時には追撃可能。弱版よ 
りを強版のほラび移動距離び長い。 

■カイザーデュエルソバット： 回し織りを2 
発繰り出す。弱版はその場で、強版は大さく 
前進しなびら攻撃する。前をは弱攻撃から、 
後者は強攻撃から連続技にでさ、この技の2 


化脚 WT * 


榜出動作】■登場1 r ' '…」■登場2 : r 賴狼伝説 SPj キャラクター巧戰時「1 CHOOSE your 郎 AVESTONE sleep WELL ] ■勝利 1 [YOU CAN GET UP BY YOURSELFiJ ■勝利 2 
FFUN ! J ■勝利 aiTHANKS FOR A GOOD TIME ! 」■挑発 「GIVE IT UP LOSE 円！ j (必殺巧.超必巧巧動作！ ■リフトアッフフ n-rFEUER !」■カイヴースープレックス 「FEUER !」 
■フェニックススル ー r 八ァ U ■ブリッツボール•上段 r フリッツボール！」■ブリッツボール•下段「フリッツポール！」■レッグトマホーク r レッグトマホーク！」■カイヴーキック r 八ァ！ J 
■カイヴーデュエルソバットり、ッ！フンッ！八ァ！」■カイヴーウェイブ r カイヴーウェイブ！」■ギガティックヴイク□ン r ギガティックサイク□ン ！ J ■アンリミテッドデヴイア r フ 


の( 
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ヴオルフガング•クラウザ> 


飛び道具のブリッツボールを盾にして、しやびみ C と強 
おカイザーデュエルソバットで巧しまくる巧法び強力だ。 
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段目をキャンセルしてブリッツボール•上段 & 
下段、レッグトマホークび繰り出せる。また、 
強版は一瞬だけ出始めに無敵時間びある。 

■カイザースープレックス： 相手を抱え込ん 
だまま跳び上びり、地面にたたさつける投げ 
巧。コマンド入力から授げび発生するまでに 
時間びかかるび、発生までは無敵状態になる。 
■リフトアップブロー： 相手を空中に放り投 
げ拳で追撃する投げ巧で、コマンド入力と同 
時に投げ判定び発生するのび利点。 


■フ I ニックススルー： 必殺巧と空中判定の 

打撃巧(一部例外あり）に有効な当て身技。当 
て身び成立した場合は、相手を抱えて地面に 
たたさつける。ただし、当て身判定び発生す 
るまでに若干時間を要する点にを意したい。 
■カイザーウ I イブ： 大さな気の塊を飛ばす 
超必殺技。弱版は弾速び遅<、強版は速い。 
強攻撃から連続技にでさるび、相手の飛び道 
具にタイミングを合わせて使っていをたい。 
ボタンを押しつぱなしで威力を上げられる。 


■ギガテイツクサイクロン： 激しい回転に相 

手を巻さ込んでダメージを与える超必殺巧げ。 
威力と投げ間合いは優秀だび、コマンド入力 
び難しいため、使いこなすのは難しい。 
■アンリ5テツドデザイア： 前方に突進し、 
ヒツトすると相手を□ツクして乱舞攻撃をた 
たさ込む超必殺技。弱攻撃からつなびる発生 
の早さに加えて、攻撃判定発生直後まで全身 
無敵状態び続<。画面端なら巧後に近距離立 
ち C やしゃびみ C による追撃び可能だ。 


ン！八ァ！フン！フン！八ァ！レッグトマホーク！」■アンリミテツドデヴイア： MAX 版 r フン！八ァ！フン！フン！八ァ！ j 【通常ほ.投げ技.特殊巧動作1■通常巧：弱攻賢「フン！」■通常巧：強攻もリ\ァ！ J 
■投げ技：ク U フ八ン乃ード□ッフ r フン八ァ U ■投げ巧：カイヴードライバー’9けフン八ァ！ j !ダメージ•特殊動作】■ダメージ：弱攻擊 r アァ！ j ■ダメージ：強攻擊 r ウッ！」■ダメージ：必殺按 r ア八シ！」 
■KOrWHOOOOOO ! J ■緊急回避 m ァ！！ J ■攻紧避け「ノけ！」■ダウン回避「フン！] ■パワー溜め rWOOOOOO !」■バワ ー MAX 発動「……」 
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■地上通常巧：しゃびみ A は非常にリーチび 
長<、地上戦の主力となるけん制技。違距離 
立ち A と遠距離立ち C はリーチび長く、相手の 
中ジャンプを防止するのに役立つ。近距離立 
ち C は地上巧の中で最を発生び早い。ジャン 
プ攻撃からのつなぎに使おラ。しゃびみ D は 
リーチび長く、ダウンを奪ラことびでさる。 
■巧中巧ち巧：ジャンプ C は2段技で、跳び込 
みから地上技につなざやすいのび利点。ジャ 
ンプ D はリーチを活かし、遠距離からの跳び 
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※… （） 巧の巧値はル•中ジャンフ時のダメージ 


込みに使っていくといい。空中吹っ飛ばし攻 
撃は近距離からの跳び込みにおすすめ。ガー 
ド硬直び長 <、連続して跳び込んでいくだけ 
で相手にプレッシャーを与えられる。 

■その他(特巧巧）： ミ U オンダラーバスター 
は背面ダウンを奪える。画面端で決めた後は 
相手の起さ上びりにジャンプ攻撃を重ねよラ。 
プリックスティックは中段技だ。 

■グランドブラスター： 弱版はその場から、 
強版は一歩踏み込んで地を這ラ衝撃波を繰り 


出す。弱版は強攻撃から連続技に組み込める。 
強版はガード後に有利な状況を作れるび、極 
端に発生び遅い。通常技をガードされた場合 
のスキをフォ□-するために使つていこラ。 

■ク□スダイビング： 両腕を十字に構え、回 

転しなびら前方へ突進する。強版のほラび突 
進距離び長いび、その分スキび大さい。弱版、 
強版とをに奇襲技として使えるび、先端部分 
を当てるようにしないと反撃を受けやすい。 

■スピニングランサー： 両腕を広げて回転す 
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廣場1 r 八ッピーかい ？ J ■登場2 :ネリ戲登場時 r 彼はすごいわよ（《•取り巻をの女性の声 ) j ■勝利1 r フンッ U ■勝利2「イエ〜イ！ j ■膀利 sr まったくグレイトだぜ！」■挑 
発「八ッピーかい ？ J (お殺按.超必殺巧動作】■ドラムショット r …… J ■グランドブラスタ ー r 八イホー!」■ク□スダイビング r ヒャッホー ! J ■スピニングランサ ー r レッツダンシング！」 
クレイジードラム r レッツカーニバル！」■ブリックスティック r フンッ ！ J ■力 U フオルこア□マンス「デリシャス！」■フラスターウエイブ r グッナイ！」■ライジングスピア「フィー 
!ライジングスピア； MAX 版 r フィーバ ー！ グッバイ！ j 【通常巧.投げ技•特殊技動作】■通常巧：弱攻さ r フンッ U ■通常巧：強攻巧 r オリャッ！！」■投げ巧：ミリオンダラー 
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る。打点び高くしゃびみ状態の相手に空振り 
してしまラび、飛び道具を跳ね返せる。 

■クレイジードラム： スティックで連続攻撃 
を仕掛ける必殺技。弱版よりち強版のほラび 
攻撃回数び多く、どちらを強攻撃からつなげ 
られる。ただし、ヒット時に相手との距離び 
離れてしま5ため、よほどのことびない限り 
全段ヒットしない。コマンドび AorC 連打なの 
で、ほかの技び暴発しないようにを意したい。 
■カリフオルニア□マンス： 弱版はその場か 


ら、強版は突進攻撃後にジャンピングアッパー 
を繰り出す。 前者は攻撃発生前にガードポイ 
ントと無敵時間びあり、対空技に最適。強版 
は突進部分の攻撃発生び早<、威力は高い。 
しゃびみ A からの連続技に重宝する。 

■ドラムシヨット： 相手をつかんだ後にス 
テイックを連打するコマンド投げ。コマンド 
入力完成と同時に投げ半り定び発生。ジャンプ 
やダッシュから相手のガードを崩していこう。 
■ブラスターウエイブ： 前方にステイックを 


突さ出すと同時に電撃を発生させる超必殺巧。 
弱版、強版とをに攻撃発生び早<、弱攻撃か 
ら連続巧に組み込める。ただし、無敵時間は 
ほとんどなく、割り込みには不向さ。 MAX 版 
もダメージアップがに大きな違いはない。 
■ライジングスピア： 相手を持ち上げてス 
ティックで連続して突く。ライジングスピア 
はコマンド投げタイプの超必殺巧で、投げ判 
定の発生び早く相手のガードを崩すのに重宝 
する。 MAX 版はダメージびかなり高い。 


パスタ ー r グッバイ！」■投げ技：ハイリフトスル ー r グッバイ！」■特殊な：フ U ックスティック r フンッ！」【ダメージ.特殊動作】■ダメージ：弱攻擊 r うつ！」■ダメーン’：強攻巧 r ぐお ！ j ■ブメージ：必 
巧技 r ぐおつ！」 ■ Kor おおおおおおお ！ j ■緊急回避 r はつはつは ！ J ■攻堅避け「はつはつは！ i ■ダウン回避 r う一ん ！ j ■バワー濯め「ぬうううう ！ j ■パワー max 発動 r ……！ i 

































































卜 


••() 巧の数個まル•中ジャンフ時のダメージ 


■地上巧常技：近距離立ち C は発生び早く、 
連続技の起点として役立つ。しゃびみ D は姿 
勢び低くなる下段技で、相手のけん制技をつ 
ぶすために使ラ。遠距離立ち D はジャンプ防 
止技になるび、 U —チび短いため距離にま意。 
■巧中通常技：めくり性能の高いジャンプ D 
を主力として使っていく。ジャンプ目は発生 
び早く下方向に判定び強いので、しゃびみ巧 
空を狙ってくる相手をつぶすのに使ラといい。 
■その他(特巧技）： ♦ +B は一見中段攻撃に見 


えるび、残念なびらしゃびみガード可能だ。 
■百な•巧说を未完ぶ： 両手を広げなびら上 

昇して攻撃する技。無敵時間はないび攻撃判 
定は強いため、素速く反応びでされば対空技 
に使える。この技はランダムでク U テイカル 
ヒットび発生し、威力び上びる。 

■百巧四式•荒巧み末完ぶ： 踏み込みなびら 
ボディーブ□一を放つ。弱攻撃からつなげら 
れる発生の早さと強制的にダウンを奪えるの 
び魅力だ。ランダムでクリティカルヒットび 


発生し、その場合は相手にやられ判定び残る。 
このとさにクイック MAX 発動を使用して、硬 
直を減らすことで追い打ちび可能だ。 

■百巧五す•養巧みホちぶ： 大さく踏みをみ 

拳で殴りかかる。強攻撃から連続技にな0、 
ヒット時はダウンを奪える。クリティカルヒッ 
卜び発生すると、踏み込むとさに攻撃判定び 
発生して2段技へと変化。この場合、初段び 
ガード不能の攻撃になる。 

■百青式•瞧ま未完ぶ： 前方に跳び織りを 
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【演出動作】■き場すう一……はあ-クールに行こうぜ、巧置！ J ■登場2:京対戦時「ほらコレコレ！もえたろ？へへっな一んて」■勝利 ir よおおし！やりましたよ、草廃さん！」 

I 勝利 2 n まあ、はあ、はあ……勝てた！」■勝が 3 r へへ……をえたろ …… J ■驗利4「へへへ一やったぜ U ■挑発 r 巧はほかに技はないのか/ラっねっ、ありゃりゃ J 【必殺技•超が殺巧動 
巧！ ■百式.鬼焼を未完成 r お〇ゃあああ ！ J ■百春式•獲事未完成 r て D ゃ！とりゃ！/じょあっ U ■百慶式•麗車未完成：失敗時 r いてそ！」■百抬四式•荒咳み未完成 r ボディびせ 
いだ！」■百拾五ま.毒皎み未完成「くらえ！」■質雷キックだ!吾キイイイック！ j ■真吾謹製オレ式•月肘り ）： ♦♦♦+A or C 版 r おりやあ！ J 巧吾謹製オレ式•巧肘り）： 
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次が真吾 


京にあこびれているだけに似たよラな巧がをいび、性能 
は真吾流にアレンジされたユニークなものがをい。 
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繰り出す。弱版は撒りを1発だけ、強版は着 
地してから再度跳び職りを繰り出し、合計3 
発の織りを繰り出す。弱攻撃から連続技にで 
さるため、しゃびみ B 始動の連続技に使おラ。 
ランダムでクリティカルヒットび発生。さら 
に強版の3段目で頭から落下して攻撃するこ 
とびあり、これはガード不能となっている。 
■真吾謹製オレす•巧研ぎ： 体をひねりなび 
ら3回打撃攻撃を繰0出し、相手を追撃可能 
状態で浮かせる打撃おげ。 


■真吾キック： 前方に跳んでいをなびら職り 
を放つ。弱版よ0ち強版び移動距離び長い。 
先端を当てればガードされてち反撃を受けに 
<いため、奇襲攻撃として使いやすい。 

■真青謹裝オレ巧•月が （？） ： 肘を打ち落と 
していく中段技。コマンド入力後、攻撃判定 
び出るまでの間、膝から上の部位に通常技と 
特殊巧に有効な当て身判定び発生する。当て 
身び成立した場合は織りで反撃するび、リー 
チび短いので空振りしやすいのび難点。 


■かす•班け鳳巧： 一定距離を進むか、再度ボ 
タンを押すことで体当たりを繰り出す超必殺 
技。ヒット時は相手を浮かせて追撃び可能だ。 
MAX 版はガードクラッシュを誘発する効果に 
加えてキャンセルで(超)必殺技を出せるよラ 
になるので、 MAX 版をガードさせれば次の巧 
で確実にダメージび与えられる。 

■バーニング SHINGO :複数回の打撃攻撃を 
繰り出す超必殺技。弱版は発生び早いため、 
しやびみ日始動の連続技に使っていこラ。 


or C 版げッチュウ！」■パーニング SHINGOr 燃えろ真吾！ J ■パ’ーニング SHINGO : MAX 版 f 燃えろ真吾！びしっぴしっびし！」■外式•祖ブ風炼「どりゃ！」【通常巧.投げ巧’特殊按動作】■通常巧；弱攻 
を r てやつ！」■通常按：強攻裝にのっ！」■投げ技：が鉄 r てやっ！」■巧げ巧：一刹背負い掛ブ•不完全にやっ！」■特殊巧：が式 •宙斧 カッコだけ r てやっ！」【ダメージ•特巧動作）■ダメージ：弱攻 r 
「ちつ」■ダメージ：強攻 巧 「くつ」■ダメージ：必殺技「うはあっ」 ■Kor 章薄さんごめんなさ一い」■緊急回避「あぶねっ！」■攻を避け「あぶねっ！」■ダウン回避「おっと！」■バワー溜め r ギュイイイン J 
■バワ ー MAX 発動 r ジ サキー ン！」 HCPU 乱入時 r じゃっじゃじゃ〜ん！」 





















































11 ミ 1，11 KISAKAGI 


如巧影 


クナイやな動巧など、おち5しい巧びそろラ影二。巧び 
道具が巧を軸にした立ち回0で中〜遠距謎戦を制すのだ。 
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() 巧の数値はか•中ジャンプ時のダメージ 


广 


■地上巧常な： 遠距離立ち A はジャンプ防止 
になる。遠距離立ち D は足元にくらい判定び 
なく U —チび長い。けん制技の主力にしよラ。 
■巧中通ち巧： ジャンプ目はめくりび狙える。 
垂直ジャンプ日は持続とリーチび長く、けん 
制に使いやすい。ジャンプ D は下ち向に判定 
び強く、 U - チ十分の主力跳び込み技。空中 
ふつ飛ばし攻撃は持続び長<、横ち向に強い。 
■その化(特巧巧）： 影この C 投げと D 投げはと 
ちにダウン回避不能のダウンを奪える。 


■気化砲： 前方に気を放つ必殺技。相手のル、 
中ジャンプのけん制に役立つ。弱版は強攻撃 
からつなげられ、射程は画面半分程度。強版 
はつなげられないをのの、射程は画面3分の2 
とかなり長い。相手の飛び道具を貫通可能だ。 
■流影博： 目の前にオーラを停滞させて、攻 
撃と同時に飛び道具をはね返す。強攻撃から 
連続でヒットし、弱版はガード時でち若干有 
利。強版でち若干不利な程度だ。 

■霞みが0 :手刀を振り下ろす。持続び長く 


早めに繰り出していけば、相手のけん制技や 
跳び込みに巧ち勝てる。ガード時は反撃をく 
らラため、弱攻撃から連続技に組み込をラ。 
■天馬脚： ジャンプで接近し、攻撃範囲まで 
近づくと連続踰りを繰り出す。やや発生は遅 
いをのの、ヒット、ガード時問わず影こび有 
利となる。ヒット後は画面中央なら MAX 版斬 
鉄波、画面端なら近距離立ち D などで追撃可 
能。弱版と強版ではジャンプの高さと飛距離 
び違ラほか、強版のみ強攻撃からつなびる。 




【演出動作！ ■登場 ir •…」■登場 2; リョウ、□パート、タクマ巧戦時 r ダア！トヤツ！ンー!」■登場 3; 庵巧殺時 r ン ー 、>' U ■焼利「笑止」■挑発 r かかつてをな！」（必殺巧.超必殺 
巧動作1■気孔砲 r 気孔砲！」■琉影薄 r 流影降！ J ■天馬脚 r ダア！」■骸港い r トヤツ！」■霞み新りた!み®?り！」■骨破斬り r …… j ■影ラつし r …… i ■斩鉄疆蟹拳 r 斩鉄蜡もす： j ■ 
斬鉄波 r 新鉄渡！ j 【通常巧•巧げ技•特殊巧動作]■通常技:弱攻お r ダア！」■通常技:強玫货 r トヤツ N ■おげ巧:空中一本背負い r …… j 【タメ^ジ‘特巧聲作）■ダメージ:弱攻 tr ウアツ！」 
■ダメージ：強攻 tr ウツ！」 ■Kor ウア〜！」■緊急回避 r トヤツ！」■攻巧避け r トヤツ！ j ■タウン回避 r ダア！！」■バワー溜め r ンーツ u ■バワ ー max 発動 r …… j 
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■影ラつし：相手をすり抜ける性質を持つ移 
動技。弱版は画面3分の2程度移動し、移動中 
は上半身無敵。相手のジャンプ攻撃に合わせ 
れば位置を入れ替えられる。強版は1画面分 
を移動し、移動中は下半身無敵となる。 

■骨巧が0 :相手に向かって突進し、間合い 
に入ると斬りつける。弱版はガード時のスキ 
び大さいび、強攻撃からつなげられる。連続 
技に組み込んでいこう。強版は通常技からつ 
なげられないび、ガード時の硬直差はやや不 


利な程度。相手の不用意な手出しをつぶせる。 
■骸縫い：空中からクナイを投げつける。威 
力は低いび、空中戦や地上の相手へのけん制、 
ダウン追い打ちとさまざまな用途に活用でさ 
る。相手の足元に投げると下段判定となる。 
■巧巧ミ巧：飛び道具を貫通する巨大なオーラ 
の刃を飛ばす。弾速の遅い弱版は早出しの巧 
空技に。弾速の速い強版は飛び道具対策とな 
る。 MAX 版は発生び早くなり、2連続で刃を 
発射。一瞬だけ無敵時間びあり]段目の刃は 


攻撃び重なっていてを必ず発生する。ただし、 
通常版、 MAX 版とをに斬鉄波びヒットする前 
に影二び攻撃をく5ラと、そのヒットストッ 
プ中は算鉄波の攻撃判定び消失してしまラ。 
■斬鉄度脚拳：骨破斬りと同じモーションで 
突進し、ヒット時は連続攻撃を繰り出す。弱 
攻撃からつなびり、ダメージと攻撃後の攻め 
やすさは斬鉄波より上。連続巧にはこちらを 
使おう。 MAX 版は分身して打撃を加え、相手 
は受け身不能のダウン状態となる。 
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藤堂香澄 


藤堂流古武術で駆 ffi ずる香澄は、当て身や巧擊 a げなど 
特巧な技びをい。それぞれの技の性質を理解して閱お弓。 
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■巧上ほ常な: 遠距離立ち C と遠距離立ち D は、 
U —チに優れており中距離戦で役立つ。なお、 
前者はキャンセル可能だ。しゃびみ B は発生 
び早い下段巧。連打び利さキャンセル可能な 
ため、ヒット時は双掌弾につなげよラ。ふつ 
とばし攻撃は、ほかのキャラクターと比べて 
U —チは短いび、発生び早く攻撃判定び強い。 
立ち合いで相手のけん制技をつぶしやすい。 
■巧中ほ常巧： ジャンプ C は2段技。2段目び 
出るギリギリの高さで使ラと、ガードを崩し 


やすい。ジャンプ D は横ち向に強く、めくり 
を狙える。空中ふっとばし攻撃は下ち向に強 
く、跳び込み時のメインとして使おラ。 

■特巧な(その化）： 肘を打ち下ろす ♦+ A は 
IJ ーチび長<、通常版は中段で離れた位置か 
らガードを揺さぶれる。キャンセル版は中 
段ではなくなるび、連係や連続巧に役立つ。 
EXTRA モードなら密着 ♦+ A でしやびみガー 
ドを崩したあと、すばやくクイック避け^避け 
攻撃びつなびるので、連続技を狙える。 


■重ね当て： 腕を振り下ろして気を放つ。飛 
び道具判定で攻撃判定び強<、けん制に使い 
やすい。強版のほラび U —チは長いび、弱版 
は発生と硬直に優れているので、後者をメイ 
ンで使おラ。空中版は発生び早く、ジャンフ 
直後に出せばすぐに落下するのでけん制に使 
えるび、着地時のスキび大さい点にま意。 

■巧空重ね当て： 斜め上に重ね当てを放つ。 
無敵時間はないび、早めに出せば対空技にな 
る。しゃびんだ相手に当たりにくいのび難点。 




[演出動作]■登場1「えい！よろしくお願いします！」■登場2:リョウ、□パ ー K ユリ、タクマ巧戦時ほい！本気でこい U ■勝和けあははははは j ■路和2「カンバックウェンユウコウアッ 
フ！」■勝利 3 r えいえいえいへぁ！！」■挑発 r ちっと本気でこい！」【必殺巧•超必殺巧動作】■重ね当て r いや〜！」■対空重ね当て r いや 〜！ j ■白山桃「ハァ ー ！」■あ掌弾 r えいっ！」 
■諸手返し「はっ！] ■甲割 ur 八/ - ! J 11雷跑化 r 八ァ ー ！」■滅身無投 r はっ！」■巧を^た r はっ！」■竜巻檐巧 r 八ァー！」■超重ね当て r ちよ〜重ね当て！」じ垂常巧•投げ技•特殊巧 
背巧 I ■通常巧：弱攻た r えい ！ J ■通常巧：強攻お r てや！」■巧げ巧：百足畳み r 八ァ ー ！ J ■巧げ巧：蜗牛掛け「バァ ー ！」■特殊巧：が当て r えい ！ j (ダメージ•特殊動作】■ダメージ： 


エディット旁用キヤラクタ— 


キヤラクタ— 
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■白山桃： 腕を振り上げ、相手を打ち上げる。 
一瞬間を置いてから上半身に長時間ガードポ 
イントび発生する。これを活かして対空や特 
定の連係への割り込みに活用しよラ。 

■巧身巧巧： ジャンプ攻撃と必殺巧を当て身 
し、相手を上空に放り投げる。落下中は超重 
ね当てなどで追撃可能。なお、動作開始直後 
と一部の打点の低い巧は、当て身でさない。 
■巧掌陰踰： 下段外の地上通常巧と特殊技 
を当て身する。相手は織り飛ばされれるび、 


受け身は可能。滅身無授同様、出始めに当て 
身不可能な時間びある。なお、テ U —のしゃ 
びみ D など巧点の高い下段巧は当て身可能だ。 
■雷 巧風： 力強く地面を踏みつけ、足元から 
衝撃波を放つ。ガードされると若干不利だび、 
ヒットすれば遠距離立ち C などびつなびる。 
■巧 掌 巧： 両手を突さ出して前進する。硬直 
び若干気になるび、発生と U —チは優秀だ。 
■諸手巧し： 双掌弾ヒット時のみ派生可能で、 
相手を投げ飛ばす。ダメージは低いび、相手 


は背を向けた状態でダウンする。 

■甲 割り： ダウンした相手に拳を振り下ろす、 
諸手返しの追加技。ダメージび非常に高い。 
■竜巻槍巧： 相手を浮かせられる打撃投げ。 
ヒットすると、頂点付近でのみ追撃でさる。 
ガード崩しや連続技で非常に役立つ技だ。 

■超重ね当て： 巨大な重ね当てを放つ。地 
上、空中版とちに強版は弱版より発生び遅い。 
また、地上版はためるとダメージび上びる。 
MAX 版は多段技となり、射程び長くなる。 



弱攻巧 r ウツ U ■ダメージ：強攻擊「ウウ U ■ダメージ：必殺巧 r ウウン！」 iiKor こんな巧に負けるなんて〜！」■緊急回避「はつ！」■攻擊避け r はつ ！ j ■ダウン回避 r はつ！」■パワー溜め r はつ ！ j 
■バワ ー MAX 発動 r ……」 
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ルボール •バーン シュタイン 


ルガールは巧ち技にク七びあ0慣れるまでは巧いづ6い 
び、必殺技のバランスに優れたキャラクターだ。 



醒藝瞧 








■巧上巧ち巧： 遠距離立ち A びけん制巧の主 
力。遠距離立ち C としゃびみ D は大振りだび、 
キャンセルび可能なので適宜使っていこラ。 
しゃびみ B はリーチびあり姿勢び低くなるた 
め、対空技として使い勝手び良い。 

■空中ほ常技： 跳び込みには下ち向に判定び 
強く、めくり性能び高いジャンプ日を使おう。 
空対空には横ち向に強いジャンプ C びべター。 
■その他(特巧巧）： ♦+ 目は2段技で、巧)段の 
みキャンセルび可能となっている。発生の早 


さとリーチに優れているため、スキの大さい 
相手の技をガードしたとさの反撃手段や、弱 
攻撃からの連続技として重宝する。 

■烈風拳： 地を這5衝撃波を放つ飛び道具で、 
弱版よりち強版のほラび弾速び速い。見た目 
上に上方向に攻撃判定び大さいため、相手 
のジャンプを引っかけやすい点びラれしい。 
■ダークバリア： その名のとおり目の前にバ 
リアを作り出す技。このバリアは飛び道具を 
跳ね返す性質を持っている。また、技自体に 


を攻撃判定ちあり、直接当てていく使いちび 
可能。弱攻撃-ダークバリアと連係させると 
動こうとした相手にヒットしやすい。画面中 
央であれば、ダークバ U アをガードされてち 
反撃を受けずに済む。 

■ゴッドプレス： 勢いよく突進していさ、相 
手をそのまま画面端まで運んでたたさつける。 
ヒット時は必ず画面端で強制的にダウンを奪 
えるのび最大の利点。強攻撃からつなびるた 
め、連続技に組み込んでいこラ。 



【演出動作！ ■登場1:八イデルン巧戦時 r クックックッ……ほざくか …… J ■登場2:柴舟巧戦時「ヤー ''… J ■登場3;クリス巧戰時 r 八ッ八一。この曰を待つていたぞ！」■勝和けくだらん 
… J ■勝利2「瑪すざる……」■瞭利 3!" くつくつく……」■挑発 r 八ッ八ッ八！」【必殺巧.超必殺巧動作）■巧風拳 r 熟風拳！」■カイヴーウェイブ r カイヴーウェイブ！」■ジェノサイド 
カッター r ジェノサイ（ド）ッ！カッター!」■ダークバリア r パッハッ A ア ー! 」■コッドプレス r フンッ！」■ギガンティックプレッシャ ー r 死ねい ！ j ■ギガンティックプレッシャ ー ：max 
版 r ヘアッ！死ねえいつ！ J ■デッドエンドスク U —マ ー!"八アッ！ /ハ八八八八八一!」1通常巧.おげ巧.特巧按動作！ ■通常技；弱攻擊 r フッ！」■通常な：強攻擊 「 A アッ！ J ■巧げ巧： 








D ポタン 


C ポタン 


日ポタン 


A ポタン 


なち しやびみ 
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エディット専用キヤラクター 


キヤラクタ—カラ— 






































































































■ジエノサイドカッター： 上昇しなびら織り 

を繰り出す技で、弱版は低く強版は高く跳ぶ。 
どちらち弱攻撃からつなげられるび、メイン 
は全身無敵状態になる強版を対空技や割り込 
み技として使っていくことにある。 

■カイザーウエイブ： 両腕から大さな気を放 
つ飛び道具。弱版は発射び早< 弾速び遅い代 
わりにスキびルさめ。強版はその逆となって 
いる。ボタンを押しっぱなしでためることび 
でさ、ヒット数び上昇して威力ち上びる。こ 


の技はジャンプで跳び越えられにくいのび強 
み。また、弱版はルガールの目の前に攻撃判 
定び発生するため、ためを駆使して前転で転 
びってさた相手にヒットさせることも可能だ。 
■ギガンテックプレッシャー： ゴッドプレス 
を強化した超必殺技。発生び早<弱攻擊から 
つなげられるため、連続技に組み込みやすい 
のびラれしい。発生直前まで無敵時間びある 
ため、攻撃料定の持続び短い相手の技に割り 
込んでちいい。なお、 MAX 版は威力は上昇す 


るび、無敵時間に変化はない。 

■デッドエンドスクリーマー: 高く跳び上びっ 

て相手を踏みつける移動投げ系の超必殺技。 
弱版は画面3分の1程度を進み、強版は画面端 
まで跳んでいく。前者は跳び上びった直後ま 
で無敵時間びあり、強版はそれよりをさらに 
無敵時間び長い。ルガールの超必殺技でち威 
力び高いため、相手の飛び道具にタイミング 
を合わせるようにして狙っていこう。 MAX 版 
は強版と同じ性能で威力び上昇している。 


スコーピオンデス□ツク r フンツ！ J ■投げ巧：スコーピオンブ □— r フンツ！ J ■特殊按；ダブルトマホーク r 八アツ！！【ダメージ.特殊動作】■ダメ ージ：弱攻撃 r ムツ！ j ■ダメ ージ：強攻擊 r ンツ！ j ■ダ 
メージ：必殺技巧おつ .！ J uKor ぐおああああああ！」■緊急回避 r 八アツ！」■攻堅澄け r 八アツ ！ J ■ダウン回避「八アツ！」■パワー還め r ムウツツツツ！」■バワ ー max 発動ロンツ！」 
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プレィステ-ション视才 ■ J ジパレモ圓ド 

プレイステーション2版 rK 0 F 98 UM 』 の魅力は、新キャラクターの追加にとどま5ない！ 
さまざまな遊び方が楽しめる9種類のオリジナルモードについて紹介してこラ。 


任意のキャラクターを3人選択し 、 CPU 
戦または 2 P 対戦を楽しむモード 。 ARCADE 
PLAY には特別なス I U — はないび、クリ 
アするとエンデイングイラストび見られる。 


VS 2 P、VS CPU を選択 
した 場合、1試合ごとに 
キャラクターび選択でさ 
る。さくさく遊べるぞ。 


GALLERY 



『 K 0 F 98 UM 』 のエンディングイラ 
ストやムービーび鑑賞でさる。また、 
プレイス テーシヨ ン版や、ド U —ムキヤ 
スト版 『 K 0 F 98 J のイラストなども閲 
覧可能。さらに各種デモやコンボムー 
ビーを収録されている。なお、一部の 
イラストやデモは、特定の条件をク U 
アすることで解放される。解放の条件 
は解説書に記載されている。 



イラスト閲覧時は、お大や縮 
ルだけでなく、上下左ちの移 
動といった操作を可能。 


個性豊かなイラスト群は必 
見。 fKOFJ 愛に溢れた作品群 1^；若を — 
び目白押しとなっている。 
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CHALLENGE 


任意のキャラクターを1人選択し、 CPU 戦 
または 2 P 対戦を楽しむモード。プレイヤーび 
使用するキャラクターび1人といラことじ(外 
は、基本的な内容は ARCADE PLAY と同じ。 


キャラクタ ー1 人にしぼつ 
て対戦でさる。得意なキャ 
ラクターの闘い方を極める 
のに、ラってつけだ。 



酔1【画 


任意のキャラクターを選択し、さま 
ざまな課題び設定された三ッションを 
クリアしていくモード。ミッションの 
内容は「己回受け身をとれ」といった簡 
単なちのから、「30ヒット1；(上の連続技 
を決めろ」といった難解なちのまで、を 
種多様。はじめは用意されている三ッ 
ションは少ないび、ク U アしていくラ 
ちに新たな三ッシヨンび増えていく。 


課題をクリアするまで何度も 
挑戦可能。ただし、残り時間 
にだけは気を配っておこラ。 



本書 P 1 已8では、難度の高い 
3つのミッションについて、 
攻略のヒントを掲載。 


1_ endless _ 

■ 

GAME OPTION 一 

■ 

NETWORK M 么 TCH ド 


任意のキャラクターを1人選択し、 CPU を 
相手に体力び続<限り闘ラモード。出現キャ 
ラクターはランダムだび、一度倒せば全キヤ 
ラクターを倒すまで再び登場することはない。 


勝利時には体力びわずかに 
回復する。ダメージを受け 
すざると、どんどん展開び 
苦しくなってくる。 



ゲームに関する各種設定び変更でさるモー 
ド。 CPU の強さやラウンドタイム、キーコン 
フイグ U (外にを、背景の 2 D /3 D の切り替え 
といった要素び変更可能だ。 


キャラクターカラーだけで 
なく、必殺技のエフェクト 
カラーをカスタ7イズでさ 
るこだわりの内容だ！ 



KDDI の r マルチマッチング日日」サービスを 
利用して、全国のプレイヤーとオンライン巧 
戦び楽しめるモード。部園こいなびらにして、 
いつでを好さなとさに対人戦び楽しめる。 


最初にプ□バイダや回線と 
いった項目を設定するだけ 
で、な降は簡単に□グイン 
でさるよラになる。 



PRACTICE 


CPU ちしくはプレイヤーを相手に 
さまざまな練習びでさるモード。体力 
ゲージやパワーゲージの 量、 ステージ 
などび自由に選択可能。 CPU を相手に 
した場合のみ、立ち•しゃびみといつた 
CPU の状態や繰り出される攻撃を細か 
<設定でさる。連続技の練習に役立つ 
ほか、任意の行動を CPU に覚えさせて 
実行させることで、相手の連続技に巧 
する割り込みの練習にち活用でさる。 


体力びゼ□になってち対戦は 
終了しない。思ラを分、コマ 
ンドや連続技を練習しよラ。 



任意の行動を記録させられる 
COMMAND び最大の特徴。 
詳細は本書 P 1 曰8参照。 


NEOGEOMODE 


ネオジオ R 日 M 版の 『 K 0 FI 98』 びプレイでき 
る。をキャラクターの性能は当時のままなの 
で、 『 KOFSeUM 』 とは違う闘いび楽しめる。 
対 CPU 戦と対人戦し:!外に、オメガルガール目 
指して CPU と闘い続けるサバイノ（一びある。 


TEI 1 M PLnV 
化 HM ¥S 
I SINBLE ； PLHV J 
SiilBiJE ¥S 
SUH ¥ l¥OR 


メニユー画面に懐かしさを 
覚えるフレイヤーを多いは 
ず。シ U —ス屈指の名作の 
I 出来映えを再確認しよラ。 


プレ V ステーシ 
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I ANOTHER TERRY BOGARI) 

テ , トボガード ( 裏 ) 

i テリー(裏)は巧び道具のが程び長<、巧巧巧びタメ入力 
のコマンドなので、ぶ0デイフェンシブに聞える。 


※基本アクション及び®巧技については、 P1 8をを照。 
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■パワーウエイブ： 地を這ラ衝撃波を放つ。 
スキび小さく画面端まで届くため、けん制に 
使いやすい。強版は若干スキび大さく、弾速 
び速い。強攻撃から連続でヒットさせられる。 
■バーンナックル： 拳を突さ出し突進する。 
弱版は強攻撃からつなびり、移動距離び短い。 
強版は発生び遅い代わりに移動距離び長い。 
どちらを先端部分を当てればスキはルさい。 
■クラックシュート： 空中からのかかと落と 
し。弱版は発生び早く、先端を当てれば反撃 


されにくい。強版は移動距離び長いび、しゃ 
びんでいる相手に当たらないのび難点。 

■ライジングタツクル： 逆立ちしなびら上昇 
する対空技。弱版は下半身の無敵時間び長<、 
上半身の無敵時間は発生と同時に途切れる。 
強版は弱版とは逆の性質になっている。 
■ラウンドウエイブ： 目の前に衝撃波を発生 
させる。持続び長<、下段判定なのび特徴。 
スキは非常に大さいをのの、相手に触れさせ 
れば必殺技でキャンセルしてフオ□—でさる。 


■フアイヤーキック： 下段技のスライデイン 
グ■-打ち上げキックの連係技で、2段目はラ 
イジングタックルでキャンセル可能。ただし、 
1段目び空振りすると2段目に連係しない。強 
版のほラび威力は高いび、リーチび長くスキ 
ち大さい。スライディング部分は姿勢び低く、 
打点の高い技をかわしなびら攻撃可能だ。 

■パワーゲイザー： テリーと違い、斜めに火 
柱び上びるび、性能はほとんど同じ。強攻撃 
からの連続技に組み込んでいこラ。 




【演出動作】■登場 r ヘイ、カモン、カモン！」■勝利 r オッケー!」■挑発 r …… j i お巧技•超必お巧動作 i ■バ ーンナックル r バーンナックル！」■パワーウエイブ r バワーウ i イプ！」■ラ 
ウンドウエイブ r ラウンドウエイブ！」■クラックシユート r クラックシユート ！ J ■フアイヤーキック！[ふつ！」■ライジングタックル「ライジングタックル！」 ■パ ワーゲイヴ ー r パワーゲ 
イヴー U ※[通常巧•投げ巧•特殊技動作】巧び(ダメージ•特殊動作】のボイスはテ U - •ボガード ( pen 8〜01 9) を参照 
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I ANOTHER ANDY BOGARI) 

^ アンディ • ボガード ( 裏 ) 

規び道具、巧空巧、突進技をがせ持つ才ールラウンダー。 
移動 S ばの爆震で距難を PS わずプレツシャーを掛けよラ。 

※基本アクシヨン及び通巧掛こついては、 P 20 を參照。 
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■飛翔拳： 前方に気弾を飛ばす。発生び早< 
軌道び高いため、相手のジャンプに当てやす 
い。ただし、発射後のスキは大さい。 

■昇龍巧： 手を振り上げつつ上昇する。弱版 
は発生直前まで、強版は発生後まで無敵状態。 
無敵時間の長い強版を対空に使っていこラ。 
■巧破巧： 体を苗に投げ出し、足側から突っ 
込む。弱版より強版のほラび移動距離び長い。 
降下中の攻撃をガードさせればスキは小さい。 
■巧影拳： 突進しつつ肘打ちで攻撃。ダメー 


ジび大さい強版を連続技に組み込んでいこラ。 
■巧弾ま： 残影拳からの派生技。残影拳から 
つなげられ、ヒット時はダウンを奪える。 

■撃壁背水掌： 4回連続入力で出せる突進巧。 
弱版より強版のほラび突進力びあり、技の回 
数び増えるにつれてスキび大さ<なり、ガー 
ド後の間合いび広< なる。発生び早<弱攻撃 
からつなげられるため、反撃技として役立つ。 
■爆 震：相手に気を送り込み、爆破させる移 
動投げタイプの必殺技。移動距離は画面の3 


分の2程度で、密着時に相手び通常投げび決 
められる状態のみ投げに移行する。ガード硬 
直中やくらい硬直中には当たらないので注意 
すること。失敗時はその場で一定時間硬直し、 
成功時は受け身不能のダウンを奪える。 

■お裂破が： 紫の炎につつまれなびら突進 
する。アンディの超裂破弾とほぼ同性能。無 
敵時間び短く、連続技に組み込みに < い。 

■男巧巧： 特定の部位を乱打する。無敵時間 
は一瞬。ボタン連打でヒット数を増やせる。 


Iferw , 


【演出動作！ ■登場 r フツ……」■勝利 n まあぁ J ■挑発 r フッ……」（必巧技•題必殺巧動作} ■斬影拳 r 斬影拳 ！ j ■我巧幸 r そやあつ！」■飛翔拳「飛翔拳！」■撃壁背水掌 r ふん、ふん、ふん、 
ラりゃあ！」■昇龍弾 r 昇龍弾！」■空お弾 r 空お弾！」■瀑棄 r せや一つ！よしつ！」■絶裝破弾 r ぜ一つ！」■男な弹 r フツ、フツ (& 達巧回数で変化;/裂！」※【通常巧•おげ巧•特殊巧 
動作】巧び[ダメージ.特殊動作】のボイスはアンディ•ボガード ( P 020 〜021 ) を参照、 
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胃 AMOTI 化 R ， ll)l ミ HIGA 洲 I _ 

ジ 3 ― ヒガシ ( 裏 ) 

ジョー(裏)はが巧技のけん制能力びほいをのの、連続技 
び充実している。接近してか6が験負だ！ 

※基本アクション及び通常掛こついては、 P 22 を參照。 


psn— ^ M |Lf|ii| け || — 11111111 圓 
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Si yf Gl ■巧げ >/& mT 6 x 4 1 脚 .. / g !" 巧げ y^Mhg _ \ j | ♦+b | 

r i 練 位 上 imi … _I 





() 巧の数値はキャンセル巧 


邸 iPjaBSSMifffwi'"" 111 面 fPim™ 111111 ill 誦 IBSBS 91 

| P ^ A*+A 日 「C _ _( ||A 日 「C 連打 ___ I If 爆裂拳中に ___ I If """" 

Ml 心上 yMn /12 i HWi _ 上 ybmioxse i 隱 __ XT ] i , ,* i i p || 卜♦ぃ目〇の _ | 

画^ 9S nSSS^Bfi ィ 或^ I^E 一 品 dH ‘號 !■ ' 〇 1 ± Idm [ i 〇/ 1 4x2 \ 



凹 FPFffi 丽 a— 

♦♦♦♦♦♦ + BorD 


異黨臟 jjg 驅靖 r 


がが mS BBBF も•本" jji 巧湖も•煮； X i 



卜 


■八 U ケーンアツパー： 拳を振り上げて竜巻 
を飛ばす。攻撃判定び見た目よりルさく、相 
手のル、中ジャンプで簡単に飛び越されてし 
まラ。遠距離からのけん制に使っていこラ。 
強版のちび弾速と発射タイ三ングび早い。 
■爆裂き： 超絶的なスピードでパンチを繰り 
出す。攻撃中は前後移動と ABCD 同時押し入 
力による停止び可能。相手び立ち状態のとさ 
は弱攻撃から、しゃがみ状態のとさは強攻撃 
からつなげられる。弱版と強版の違いは攻撃 


の密度と停止後の硬直にあ0、弱版は先端を 
当ててを連続ガードにならない代わり、当て 
た瞬間に停止すればジョー(裏)び大幅に有利 
になる。強版は先端部分でを連続ガードにな 
るび、停止後は若干有利な程度。 

■爆裂フィニッシュ： 爆裂拳の派生技。弱版 
はスキびルさく、強版は威力び大さい。 
■タイガーキック： 膝織りを出しなびら跳び 
上がる。無敵時間び長い強版を対空に使おラ。 
■スラッシュキック： 突進キック。弱版を先 


端で当てるようにすればスキはルさい。 
■プレッシャーニー： 突進から膝織りを出し 
つつ上昇する。弱版は弱攻撃から、強版は強 
攻撃からつなげられる。連続技や反撃に有効。 


■黄をのふ<5はぎ： プレッシャーこ 


-の派 


生技。受け身不能のダウンを奪える。 

■スクリューアツパー： 巨大な竜巻を発生さ 

せる。無敵時間の長い MAX 版を対空に使おう。 
■サンダーフアイヤー: 怒涛の連続織0。発生、 
U —チとちに優秀。連続巧に組み込ちラ。 




【演出動作！ ■登場 ir ヘァイッ！」■登場2:キング対戦時りいッ尸 一,’'. ッ八ッハッ八ッ！」■勝利 r オッシャ ーU ■挑発 r (パンバン)オラオラァ！」（必殺技•超必殺巧動作】■八リケーンアッ 
バ ーr 八リケーンアッパー!」■タイガーキック r タイガーキック！ j ■スラッシュキック r スラッシュキック！」■漆裂拳 r ……」■爆裂フィニッシュ r くらええい！」■プレッシわーニ ーr オッ 
シャ ー ！」■黄金のふく6はぎ r ……」■スクリューアッパ ーr スクリューアッバー!」■スク U ューアッパー: MAX 版にれでもくらええい！」■ヴンダーファイヤー「オラオラァ！」■サン 
夕ーフでイヤ ー : MAX 版 r オラオラァ！オッシャ ー ！」※[通常が掛ブ巧•特殊巧動作】及び【ダメージ•特殊動作!のボイスはジョー•ヒガシ (P022 〜 023) を参照 


101 



呈 ARACTER 
§0N 



I •ヒガシ(*】 







































































の ( 


n 



I 絹 (m " ミ I り ! YOSMAZAKI 

リョウサカザキ(裏) 

リョウ(裏)は化殺技にク七びなく、巧いやずいキャラク 
ターだ。特に虎励まリョウよりも高性能といえる。 


※含本アクション及び巧巧技については、 P 24 を參照。 



11119 HE 

固 「近お巧で ♦or ，牛。 I 齒 r 近剖！で，〇一+〇 

随 . … 通！ -1圓 



( )巧の巧ちはキャンセル巧 


m >**+ AorC (空中可） — j 窗 |♦♦♦+ Ao^C _ j 

lal ___ /p f 卜 ぷ ir i3/i4(i3)l Isl ___ /gi± yiMi ろ xio . フ 1 



巧… （） 巧の巧巧は空中巧 





, 石--パ/7^ 



卜 


■虎巧： 拳を振り上げつつ跳び上びる必殺技。 
弱版は攻撃発生直前まで無敵時間びあり、ガー 
ド時のスキびルさい。反撃を受けにくく、ネ目 
手の起さ上びり攻めや連係に対する割り込み 
手段として活用していこう。強版はスキび大 
さい代わりに攻撃発生後まで無敵。主に相手 
のジャンプを迎撃するのに使っていく。 

■虎煌拳： 前方に腕を突さ出し、気弾を発射 
する。通常の U ヨウとは異なり画面端まで気 
弾び飛んでいくので、遠距離からのけん制や 


中間距離でのジャンプ防止に役立つ。なお、 
強版のほラび弾速び速い。空中版は斜め下方 
向に気弾を放つ。ダウンしている相手にを当 
たるため、暫烈拳ヒット後の追撃に使おラ。 
■酉烈拳： パンチ連打びヒットすると相手を 
捕らえ、さらに追撃を加えてからアッパーで 
締める。強攻撃から連続でつなげられ、ヒッ 
卜時は受け身不能状態のダウンを奪える。 
■飛燕ち風脚： 勢い良<前方に突進しなびら 
飛び織りで攻撃する。弱版は攻撃発生び早<、 


弱攻撃から連続でヒット、強版は威力び上昇 
する代わりに強攻撃からしかつなげられない。 
■巧王巧抑拳： 前方に巨大な気弾を放つ。弱 
版より強版のほラびはるかに弾速び速い。飛 
び道具をかさ消しつつ進むため、相手び飛び 
道具を出すタイ三ングにあわせて使おラ。 

■龍巧乱巧： 前方への突進攻撃び当たると、 
さらに追撃を加える乱舞巧。弱版、強版、 
MAX 版とちに無敵時間はほぼないび、いずれ 
ち強攻撃から連続技に組み込んでいける。 




【演出動作】■登場 r おらおら！」■驗利 r お一す ！ j ■挑発 r オラオラ！」【必殺巧•超必殺按動作】■飛燕疾風脚 r 飛燕疾風脚 ！ j ■虎煌拳 r 虎煌拳！」■空中虎煌拳 r 虎煌拳！」■虎砲「お 
〇ゃあ一！」■暫烈拳 r 暫烈拳！」■覇王翔化拳 r 覇王翔视拳 U ■龍虎乱舞 r 極限流興養！/お6 !おら！おら！おら！おら！を6つたあ！」《•[通常巧•巧げ技•特殊な動作】及び[ダ 
メーン’ •特殊動作)のボイスはリヨかサカヴキ ( P 024 〜02巳)を参照 




空中巧 


哲烈を 




PS2 




キヤラクタ—カラ— 



























































EBI 



シンプルな tt 能を持つが殺技と超化お巧びそろった口 
パート(裏)。"跳ばせて落とず"のが得意なスタイルだ。 

※左がアクション及び通巧巧については、 P 26 をを巧。 







■龍擊華： 前方に気弾を飛ばす。画面端まで 
到達し、弱版よりち強版のほうび弾速び速し、。 
中〜遠距離からジャンプ防止に使っていこラ。 
■龍牙： ボディブ□一からアッパーに連係し 
つつ跳び上びる。弱版は無敵時間びないび、 
強版は攻撃発生後まで無敵。対空迎撃や割り 
込み、弱攻撃始動の連続技に使おラ。 

■幻影脚： 正面に織りを連打し、ヒットする 
と相手をつかまえてさらに連続攻撃を加える。 
密着の強攻撃から連続でつなげられ、攻撃後 


はやられ判定を残したまま相手を打ち上げる 
ため、さらに強版龍牙などで追撃でさる。 

■飛薪龍巧脚： 空中から前方斜め下方向に脚 
を突さ出しつつ突進する、弱版よりを強版の 
方びより遠 < へ移動しつつ攻撃でさ、ジャン 
プの軌道を変化させられるので奇襲に最適。 
ただし、ガード時のスキび大をいため、相手 
の足元を狙って繰り出していこラ。 

■規燕ち風脚： 脚を突さ出しつつ前方に突進 
する。弱版は強攻撃から、強版は弱攻撃から 


連続でヒットするび、ガード時は反撃を受け 
やすい。使用時は必中を必びけよラ。 

■覇王巧化拳： 巨大な気弾を発射する。強版 
のちび弾速び速 <、飛び道具を貢通する性能 
を持つ。強版を相手の飛び道具に合わせて繰 
り出していくのび、基本的な使いちだ。 

■龍虎な巧： 突進攻撃びヒットすると相手を 
つかみ、さらに連続攻撃を加える。無敵時間 
はなく、弱版ちしくは MAX 版を強攻撃始動の 
連続技に組み込んでいくのびべターだ。 



【演出動作】■登場 ir ほな、いをまっせ一！」■登場2:ケンスウ巧戰時 r ぼちぼちでんな！」■粉利 r よっしゃあ ！ j ■挑発 r どないしたんや？」 i 必殺技•超おおは動作！ ■飛燕疾風脚「お燕を 
風脚 ！ j ■龍を拳 r 龍單拳 ！ j ■籠牙 r そ0ゃあ一 ! J ■飛燕龍神脚 r 飛燕龍神脚！」■幻影脚 r 幻影脚！」 ■巧 王翔脚拳 r 覇王翔机拳 u &{通常技•投げ技•特殊巧動作】及び【ダメージ•特殊動 
倒のボイスはロバート•ガルシア ( P 02 目〜027)を参照 








































































ca 



I MOTHER YURI SMAZAKI 

ユリ•サカザキ裏卜 

=巧思(巧を失った代わりに、空中飛び道具と巧動 a ばを得 
たユリ（裏)。けん制能力が大幅にアップしている。 


※さ本アクション及び巧巧巧については、 P 28 を参照。 




| p:»P 腸， 11111 I I 1111111 1111111 fill IpM 

I 圓 r. ノ 而 m - — r- H If 一 +A 日に —...III I IIP で w +B 。。 



お… （） 巧の巧值はキャンセル版 


ICSHI 岡 ド画巧 am ……- ；iM t 匪 sb 弧规再 

因 IMRSBIII I 閣 r ♦♦畢 ♦♦ + BorD 1 Ml ♦♦♦♦♦♦♦ + BorD 

国 |-•••+A。rC j 隱 _ ^ Gf 做ィ ぷ卜 川 1 \m _ XG 。 ytltf 

!_siJb^ HHBH89HHBHHHB 8181 S;《i i-nV fc た i v - • HU 


3 X 1 已 /2 X 23.3.33 



j EEimT —'. v __, ふ‘'…'^^ 1111 ^ 離 翻独画 

隱 - APrC ^ ........ 冨 ,, 隱 •• 一一 +AorC 


ちよラアツパー） 


■^Gl ± A 、" 6.35 .12(1 2)/ 日. 59. 12(12)1 





■虎煌き： 腕を突き出すと同時に気弾を飛ば 
す。通常のユ U とは違い画面端まで届く上、 
攻撃判定び大さく中ジャンプを防止しやすい。 
弱版より強版のほラび弾速び速いので、使い 
分けて相手の回避タイ三ングをずらそう。 

■雷度拳： 空中から前ち下ち向に気弾を発射 
する技で、強版より弱版の方び遠くへ届く。 
スキびルさいため、けん制巧として便利だ。 
なお、相手の足元に当てると下段判定になる。 
■巧破： 両腕を突き出すと同時にバリアを出 


す。弱版は弱攻撃から、強版は強攻撃からつ 
なびる。スキち小さく連続巧に使いやすい。 
また、飛び道具を跳ね返す効果をある。 

■百烈びんた： 前方に突進し、相手をつかま 
えると連続して平手巧ちで攻撃する移動投げ。 
ガードを崩す手段として活用でさるび、ジャ 
ンプで避けられたとさのスキはかなり大さい。 
■巧 燕鳳凰 脚： 突進攻撃びヒットすると、さ 
らに織りの連打で相手を攻撃する。弱攻撃を 
起点にした連続技に組み込んでいこラ。 


■覇王巧吼拳： 巨大な気弾を発射する超必殺 
技で、弱版よ0強版のちび弾速び速い。飛び 
道具を貫通する効果びあるので、相手の飛び 
道具に合わせて狙い撃ちしていこラ。 

■お巧がま牙(な！ちよラアッパー）： 強力な 
ジャンピングアッパーを放つ。全段ヒットさ 
せるとダメージび高く、弱攻撃からつなびる 
ため連続巧の要として使っていく。無敵時間 
はあるをのの、空中の相手に当てると全段ヒッ 
卜しないため、巧空迎撃にはイマイチだ。 
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{演出動作]■登場1 r ばびっとやっつけちゃラぞ！」■登場2:タクマ巧戦時 r おとラさん！をおっ！」■勝利 r ちょ一!よゆラっち ！ j ■挑発 r こっちこっち！」{必殺巧•超必殺技動作 j ■砕 
破 r さいふぁ ！ J ■百烈ビンタ r こんの一!/とおっ！」■虎煌拳 r こお一けん！」■雲煌き r らいお一けん！」■覇王翔吼拳 r はお一しょ一こ一け一ん！」■滅鬼斬空牙(お！ちょラアッパー)「し 
ん i ちょ一あっば一!」■巧燕眉 I 凰脚「ひえんほ一お一をゃく！」※[通常巧•投げ技’特殊技動作】该び【タメージ•特残載作!のボイスはユ U •サカヴキ ( P 028 〜029)を参照 







































































ca 



巨 AKy (ば <) 


近距離で ♦ or^+C 


I ANOTHER Y ASHIBOWAiVUm SE 

おぃた大地の社^ 

さ種を様のコマンド投げを持つている生巧の巧げキヤラ 
クター。優巧な a 常技がコマンド巧げを引を立てている。 

※基本アクシヨン及ぴ巧巧技については、 P 已4を参照。 

近距雜で ♦ or > + D I 

卸 /sT 粧プ ditaso 1 




巧の数値はキャンセル巧 


My easy aa な 4 m ( むせぶだいち) 


HI/IPAry 凸 AM 4 M (に S ぐだいち） lyoflopy 岛おどるだいち） 


I 近距離で ♦♦♦♦♦♦+AorC 





AHKOKy >KuiroKy 广 oKypAKy oto 山 wei 黒地巧涅楽巧とし) 


X 03 Py jaiAM 4 M (ほえるだいち） 



《1…タメなし：34 '/ MAX : 46タメま2段居： 48/ MAX : 59タメ第3段店：己8 /' MAX : 胡タメ第4段店：64 / MAX:E 


■MYeasy 凸 A ^ yi/i (むせぶだいち）： 

相手を地面にたたさつけるコマンドおげ。コ 
マンド入力と同時に投げ判定び発生。 

■ HI/IPA 厂 y 凸(に5ぐだいち）： 

上空に大さく放り投げるコマンド投げ。放り 
おげた相手に追撃び可能だ。巧げ判定び発生 
するまでに若干時間び掛かるび、投げび発生 
するまでは無敵状態になっている。 

■OflOPy flA な41/1(おどるだいち）：地 

面を滑るよラに突進していく移動投げ。強版 


のほラび長距離を突進するび、弱版のみ強攻 
撃からの連続技につなげられる。 

■ Ky>KMKy くじくだいち）： 

山なりに跳んでいく移動投げ。弱版よりを強 
版のちび高く遠くまで跳躍する。ヒット時は 
相手を一定時間無防備にでさる。 

■APA 巨 ypy 凸 A な411(あ5ぶるだい 

ち）： <じ<だいちの強化版超必殺巧で、およ 
そ一画面分を凄まじい速さで跳んでいく。コ 
マンド入力直後から跳躍の頂点付近まで無敵 


状態となっている。 

■ AHKOKY > KI / I 「 OKy「OKYPA 
KY 0 TO 山 l / K 暗黒地獄極楽落とし）：相手 

を何度ち地面にたたさつけた後に放りおげる 
超必殺巧のおげ。コマンド入力と同時に投げ 
判定び発生するのび強み。 

■ X 03 Py 凸 A な41/1(ほえるだいち）：手 

先に気をためて発射する超必殺技。飛距離び 
が常に長<、相手の飛び道具をかさ消しなび 
ら一方的に攻撃でさる。 




榜出動作】■登新旧覚めろ、大地よ！ j ■登場2:ク U ス巧載時 r ヨオッ！ J ■登場3:シェルミー巧戦時傑しもうぜ！」■登場4:庵対戦時 r やだなあ、強そう……ってか？」■勝利 r オオオオオッ/八アーーッ！」 
■挑発「生意気だ」（必殺巧•超必殺巧動作3 ■にらぐだいち「よっ！/オラッ！」■むせぶだいち r ほれ、ほれ、ほれ、ほれっ ！ J ■おどるだいち「動くな U ■おどるだいち：巧げ失敗時 r 動くな！/って 
んだろラび！ J ■くじくだいち r とったあ！」■睹黒お51^極楽落とし|'調子こいてんじゃね一ぞコラー!] ■お黒地獄淫楽落とし： MAX 版「翼子こいてんじゃね一ぞコラー!/その命も5ったあ！」■あらぶるだ 
いち r おとなしくしてろよ！/すぐにおわるか5よ」■ほえるだいち r めおおお(ためレいっちまいな！ j 》随常巧•投げ技•特巧巧動作!及び【タメージ•特巧動作】のボイスはわがな ( P 054 〜〇已已)を参照 






























































ca 



I ANOTHER SHERMIIi 

荒れなう觀のシェルミ 


巧手の出真を<じ<よラな守備的な技をを»持ち、他に 
類を見ない待ちの戦術に特化したキャラクターだ。 

※基本アクシヨン及び巧巧巧については、 P 5 目を参照。 




Ml'ili'l I 




■ RTAHAfl/l HO Myyi / K やたなぞの 
むち）：手刀で雷を発生させて飛ばす技。弱版 
は画面の半分、強版は画面3分の2ほど進むと 
消滅。初段の攻撃はすべてのキャラクターの 
しやびみ状態に当たるび、初段をガードされ 
た場合は続<雷び座高の低いキャラクターに 
空振りする。なお、弱版は弱攻擊から、強版 
は強攻撃から連続でつなげられる。 

■山 A > Ki/my HO oflopi / i (しやじつの 
おどり）：全身を回転させなびら山なりに跳ん 


でい<巧。弱版よりを強版のほラび飛距離び 
あるび、攻撃後のスキは弱版のほうび小さい。 
出始めに一瞬だけ無敵状態びある。 

■ PAI / I ) KI/IH HO ^ y ^(らいじんのつえ）： 

空中で体を縦回転させて、足先に発生させた 
雷で攻撃する。ヒット時は受け身不能で強制 
的にダウンを奪える。 

■MYrauy ho pa な yh (むげつのら 
いラん）：手の平で発生させた雷を吹いて特定 
の場所に発生させる。 A 、 目、 C 、 D ボタンの順で 


遠い位置に雷び発生する。 

■ WyKyM 3^、「3 H 3。、 Ci / IHCl/l 
(しゅ <めい•げんえい•しんし）：跳び上びつ 

て足先から突進する超必殺巧。弱版は発生び 
早<、強攻撃から連続でつなげられる。跳び 
上びるまで無敵時間びあり、突進中の足先に 
は飛び道具を消す性能びある。 

■AHKOKY PAI / IKOK 日 H ( Bg 黒重光華）： 

指先に巨大な雷をまとって攻撃する超必殺技。 
弱攻撃から連続巧につなげられる。 




(演出動作】■登場 u 度りてをなさい」■登場2:社、クリス巧戦時 r はあい」■登場3;男前キャラクター巧戦時「5ふふふふ …… J ■厳利 r それびあなたの運命よ/おやすみなさい J ■挑発「あ 
なた死めわ……」{必殺巧•超必殺巧動作】■やたなざのむち「しびれなさい」■しやじつのおどり r 八アッ！」■むげつのらいラん r 面つ！」■弓いじんのつえ r ここよ！」■しゅくめい•げんえ 
い•しんし r しん、わね、行くわよ！」■あんこくらいこうけん r あんこくらいこうけん！」※【通常巧.掛ブ技•特殊巧動作】及びげメージ•特巧動作!のボイスはシェルミー ( P 056 〜057)を参照 


PAMKOK 3 H (暗黒重光を》 


AHKOK 


3 H 3 M 、 で1/1«01/1(しゅくめぃ，ばんぇぃ-しんし) 


I PAmm HO uy 3( 5いじんのつえ) 


HO PAMyH (むげつの5いラん) 


山 A>KMUy HO OflOPM (しやじつのおどり) 


n 只 TAHA 广 M HO My 4 M (やたなをのむち) 


KOyPAM (こうらい） V ：；：:, 



巨 AKyPAM (ばく S い) 


PS2 



キヤラクタ—カラ— 






















































ANOTHER CHRIS 


炎のさだめのクリス 


つををつむほのおを軸に、パワーゲージに依をせず闘え 
るのが巧をのク U スとの大をな違いだ。 

※基本アクション及び通常樹こつい口ま、 P 己8ぞ參照。 


1 


IMM HO BAUy ( ちのばつ） 


T3H HO 14 yMM ( てんのごみ ) 


近距離で ♦ or*+C 


近距離で♦加>+0 


^ Gj 巧げ 



* … （） 巧の巧おはキャンセルお 


I 1KA 广 AMMOXO ゆ ypy XOHO ( かがみをほふるほのお 》 IfflUyKM 0 UYMy XOHO ( つををつむほのお） 


麗齊冉を'，- 



巧…つきをつむほのおでキャンセル可能 


AAMMl/l 〇 XAPAy 广 0 yKA ( だいちをはらうごうか ) 


AHKOKy 0P04I/1HA 广 M ( 暗黒大巧巧） 



■ KArAMM 〇 xooypy XOHO (か 
がみをほふるほのお）： 小さ < 跳び上びって前 
ちに進みつつ打撃を繰り出す。強攻撃からつ 
なげ5れるび、座高び高いキャラクターを除 
さ、しゃびみ状態には空振りする。 

■ UYKI/I 〇 LIYMY XOHO (つまをつむ 
ほのお）： 炎をまといなびら上昇する技。弱版 
は攻撃判定発生直後まで無敵時間びある。 
■ 山！ /! 山 ！/1 0 KAMY XOHO (ししをかむ 
ほのお）： 連続打撃をたたさこんだ後に織り上 


げる打撃巧げ。最後の職りをキャンセルして 
弱版つさをつむほのおで追撃でさる。 

■ TAME 0 l/IPy XOHO (たいよラをい 
るほのお）： 前方に炎を出す飛び道具系の必殺 
技。発生は遅いびヒットかガードさせること 
で大幅有利になる。弱版よ0ち強版び遠くま 
で炎び進むび、その分硬直び長い。 

■ AHKOKy 0P04 1/1 HArl/l (お黒大 
巧巧）： 巨大な炎を出現させて相手をなざ仏ラ 
超必殺技。強攻撃からつながる弱版と MAX 版 


を連続技に活用する。ボタン押しっぱなしで 
ためられ、その間は弱版は下半身び無敵、強 
版は上半身び無敵となる。 

■ 月 A な 41/1 0 XAPAY 广 OyKA (だい 

ちをは S ラご 5 か）： 全身に炎をまといなびら 
突進する超必殺技。弱版と MAX 版び強攻撃か 
らつなげられる。 MAX 版のみ攻撃判定発生直 
前まで無敵時間びあり、相手の攻撃にタイ三 
ングを合わせれば相打ちび可能。このとを相 
手を追撃可能な状態で浮かせられる。 


I 


【演出動作】圓登場！ r さあ、楽しもう、僕の炎 U ■登場2:な巧戦時 r やしろ一!」■き場3:シェルミー巧戦時 r シェルミー!」■勝利にあ、見てごらん敗者の姿だよ j ■挑発做に！，てあげ 
るよ J 1必巧技’超必巧技動作）■つきをつむほのお r そおれつ！」■たいよラをいるほのお r ほのお！ _] ■かびみをほふるほのお「はいつ！」■ししをかむほのお「えいつ！はいつ！」■あん 
こくおろちなざ「はい、死んでくださしり■だいちをは6うごうかはあ焼き居くそうね」※幢常技•掛ブ巧.特殊巧動作】及び【タメージ.特殊動作!のボイスまクリス ( P 0 朗〜 059) を r 巧 
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唯い 
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••() 巧の巧値は巧び巧ち巧ね巧しお 


を … （） 巧の数巧は 2 巧目を■ねて当てた時 


巧巧い•下段 


CHAPTER 

下 


因巧をのヒ普(おいくち） 

1 

1 闯 1 パ A+AorC 1 

iWI Xr.fT : 

そ) MJ 9 X 2/8 X 2 邏 




14X2. 3X10.9/1 4X2. 3X 1 已 .1 x7> 


a 



絹 OTHEI り ! YUJIYMIAZMI 

III 崎蒂二 s 

山崎(裏)は蛇だましのを巧動作び短くなり、ダウシ 
巧ちき用技が追力にれたりと攻撃的に変化している< 

※基本アクション及び通常巧については、 P 60 を参照。 


シメアゲ 



Ldmi — 


pHHIpSP® 

Ujll 巧巧い最大タメでポタンを離ず j iy _ 

g ] t -±-±! dmJ 16 x 3 I 詞 . 


当て* ス ) MM 3 



PS2 



pOTlWmHBBliiiii 

mi 近距雜で ♦ ♦畢*畢 ♦♦+ AorC ( Lv 已：ボタン最大 



》 V..Lvl : 9X2-13X9/ MAX: 3X2-20X1 8 Lv2 ： 9x2-14x 10/MAX ： 3X2-22X21 Lv3 ： 9x2-4x8-4x5 MAX ： 3X2-4X 14-4x10 Lv4 ： 9x2-8x25/ MAX ： 3x2-12X41 Lv5 ： 9x2-24x7-l X4/MAX ： 3X2-39X12-1 X4 


■巧巧い: 腕を伸ばして攻撃する。山崎と違っ 
て、1段技になり発生び遅くなっている。下 
段のみダウン中の相手に当たるよラに変化。 
■巧だまし： 蛇使い中に D を押すことで、動 
作を中断するフェイント技。山崎よりち全体 
動作び短 <、強攻撃からキャンセルすればヒッ 
卜時はちちろんガード時ち有利になる。 
■大巧： 蛇使いを下段-中段•-上段の順番で 
連続で繰り出す。ヒット時は追撃び可能だ。 
■ヴドマゾ： 山崎と同性能の当て身技。 


■倍返し： 腕を振り上げて飛び道具を跳ね返 
す。弱版は吸収し、再度入力することで貫通 
性能を持つ飛び道具を発射する。ヒット時は 
追撃でさるため、画面端ならしやびみ A から 
放とラ。強版はその場で飛び道具を発射する。 
■ヤキ入れ： 励り上げから力カト落としを巧 
める。山崎よ0発生び早い。ヒット時はダウ 
ン回避不能でダウン追い打ちび確実に決まる。 
■巧をのヒ首： 銷で攻撃し、ヒット時は短刀 
を巧いて刺す。攻撃位置び高<、ジャンプ防 


止技に使える。ガード時のスキび大さいので、 
空振りさせるか先端を当てるように使おう。 
■トドメ： 連続で踏み付けるダウン追い打ち 
専用技。威力び高く、ヒット時は自動的に挑 
発する。挑発中に相手に起さ上びられるび、 
完全無敵状態のため反撃されることはない。 
■ギ□チン： 山崎と同性能の技だび、ダウン 
追い打ちでさるため、総合ダメージは高い。 
■ド U ル： 連続攻撃を繰り出す超必殺投げ。 
Lv . 己はパワーゲージに余裕びあれば使おラ。 




榜出致作！ ■き場 1 にの毙魚が！ j ■き場 2: 才□チチ—ム巧 i 購「む—ヒヤツヒヤジヒヤツ！ J ■敵 Ijtr チツ.くだらねぇ！ J ■酬 2 r 百年草えんだよ U ■騎防ヒヤ-ヒヤツヒヤツむソヒ t-u ■綱 4 「チジ！ J W 焼尚足りねぇ対 
【あ殺巧.超をを巧動作！ ■お使い.上段 r いくぞ…… y くぞ……，'シヤアアアア U ■おをい.中設 r いくぞ……い<ぞ….'シ fJ ■を使い.下段「いくぞ……いくぞ… ' 'シ f アアアア ！ j ■巧だまし I — ……」■大 ser いくぞ……いくぞ……いくぞ 
……/シヤアアアア U ■ヴドマソ!■かかってこいよ.'痛えだろラがよ ！ j ■倍涅し n ま n !.' 返すだ！； ■费きの t 富 r くたばんな ！ j ■サキ入む「ぶっこむれろお ！ j ■トドメ r 起きろコラァ！ヒサーヒサツヒヤツヒヤツヒヤ l ■ギ□チン r しゃらく 
はぇ-！ /このアマチュアが-!」 ■ ドリル r そりゃあ/ううう/しりべんおぶこい ！ J ■ ドリル LV .5 「そりゃあ/ううう/いっぺん恐 U でこし川※陆常巧'勘ブ巧.特を禪咐及び【タメ-ジ.特舆載伸でボイスは山 g 電 二 脚60〜 P 061) を参照 


巧キヤラクタ— 


呈 ARACTER 
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E 



ANOTHER BLUE WIARY _ 

力!/—マリー裏 


マリーの巧を踏襲しつつ、トリッキーながお巧び増加。 
3 M. エスカレーションなどの a 自要素を満載だ。 

※基本アクション及び巧巧巧については、 P6 吕を参照。 



11近距巧で ♦ or>+C 


.—■ i PBBEB —""" 

i I 跑 r 近距雜で ♦ or > + D i 

> Miix 口 1 脚 I X I ]|lll M 1 


クライミング 
ア □— :- 



llpA lir _— —…— 慕 r . i 冨 , ……" I 



1 スタンファング 


I ストレートスライサー中に ♦♦♦ +白 orD 


[iCQSSS 9 Hffi m 1 巧 

函湘手 ダウン中)，い W ン品 .8 —— i Ir* + BWD - 


[上 …一 選 10x2 / 11 X 



►- 


■その他(特な巧）： ♦+ A は下段無敵の中段攻 

撃。マリーと違い、ヒット時に相手びダウン 
するよラに変化。ダウン追い打ちのレッグプ 
レスび確定する。ガード崩しに使っていこラ。 
■ヤングダイブ： 苗返り技。弱版は低く、強 
版は高く跳ぶ。弱版はガード、ヒット時とを 
に有利。画面端ならコマンド投げで追撃可能。 
■リバースキック： ヤングダイブからの派生 
巧。跳び越した後に出せば、振り向いて攻撃 
する。ガード時は若干不利だび、反撃はほぼ 


受けない。画面端でヒットすれば追撃可能だ。 

■デンジヤラススパイダー： ヤングダイブか 

らの派生巧げ。攻めに交ぜて翻弄しよラ。 
■M. スパイダー： 空中から飛び掛かり、関節 
技を決める。発生び遅く見切られやすいのび 
難点。攻めのアクセントとして使ラといい。 

■ストレートスライヴー〜スタンファング： 

スライディングから電撃をおびせる。先端を 
当てれば反撃されにくい。ダウン回避不能な 
ので、画面端ならレッグプレスで追撃可能。 


■レッグプレス： 相手を踏みつけるダウン追 
い巧ち専用技。ふっとばし攻撃から空キャン 
セルすると、前進しつつ出せるので便利。 

■パーチカルアロー〜 M . スナッチャ ー ： 跳び 

織りから足で首を絡めて絞める。強版は無敵 
時間びあり、対空や割り込みに有効だ。 
■リアルカウンター： 身を屈めて避ける回避 

行動。避けと同じモーションだび、こちらは 
途中で巧打撃無敵び途切れてしまラ。通常技 
から出せばガードキャンセル攻撃を避けられ 


f ■登場1 「Here we go !」 ■登場 2 rA「e you 旧 a か？」■登場 3 :テリー巧戦時「八イ！ハンヴムボーイ ！ 」■勝利け FUU ……! did ! J ■腾利2「バキューン U ■勝利 srcome on ! / 
Anton ! J ■勝利4リ did ! 」■挑発に ome on !」【必殺巧.超必殺巧動作！ ■ヤングダイブ「……」 lU バースキック r ……」■-デンジャラススバイダー「スパイダー！」 HM . スバイダー T ス 
パイダー！」■ストレート.スライヴ ー r キス置一」■スタンファング roK !」■レッグプレス r フンッ ！ j ■バーチカル•ア □— r パーチカル.ア□-!」 bm . スナッチャ ー r スナッチ u ■リ 
アルカウンター「八ーイ U ■ジャーマンスープレックス 「Good ni 呂 ht !」■フェイス□ック「八ーイ！」 ■ M . エスカレーシヨン 「「OK !」■スピンフォール r スピンフォール！ J 






































































る。避けた後は、ほぼすベてのキャラクター 
に M . ダイビングスマッシャーび確定する。 
■ジャーマンスープレックス： リアルカウン 

夕--からの派生投げ。畢♦♦♦♦♦♦ニュー 
トラル + AorC と入力することで、コマンド巧 
げと同じ感覚で使える。連続技に使ラ場合は 
ボタンを押しっぱなしにするのびコツだ。 
■フェイスロック： U アルカウンターからの 
派生投げ。ジャーマンスープレックスと違っ 
て、背向けダウンを奪えるのび利点。画面端 


ではこの巧でガードを崩していさたい。 

■ M . エスカレーション： 必殺技を強化する超 

必殺技。約9カウント効果び持続し、持続中 
はパワーゲージびたまらない。全体硬直び短 
く、通常技の硬直を減らすのに役立つ。なお、 
出始めに一瞬だけ無敵時間びあるため、ガー 
ドキャンセ j レ攻撃を避けることち可能だ。 
■スピンフォール〜ダブルスパイダー ： Ml 
スカレーション中にのみ出せる必殺技。発生 
び遅<、連続技に組み込めないのび難点。 


■ダブル.クラッチ、ダブルスナッチ ャー： 

M . エスカレーション中のストレートスライ 
ヴーとノ くーチカルア□一後の追加技。 

■ M . トリプルエクスタシー、 M . ダイナマイト 
スウィング： M . エスカレーション中の特定の 
技後に派生する超必殺技。画面暗転するび、 
追加でパワーゲージを消費することはない。 
■ M . ダイビングスマッシャー： 相手を抱えて 
高<跳び上びり、地面にぶつける投げ技。ダ 
メージび高いのでガードを崩す手段に使おラ。 


■ダフルスバイグ - r 八-イ！/マリースレタイナマイトスイーング U ■ダブル•クラッチ r …… J ■ダブルスナッチャー r スナッチ U ■ m . トリプルエクスタシ ー r マリース！ダイナマイトスイーング！」 ■ 
M . ダイナマイトスウィング r マリーダイナマイトスウィング！ I ■ダイビングスマ、ソシャ ー「 A ァーイ！エキサイティーング！キャパ八八八！」※【通常巧.巧げ巧•特殊巧動作!及び【ダメージ•特殊動作!のボイス 
は:7ルー•マリ ー( P 0 能〜 063) を苗惡 
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I ANOTHER BILLY mil ； 

ビ q 一 • カーン ( 裏 ) 

『REAL 巳 OUT ® お伝説2』時の技を操るピリー(き)。 
ほ常のビリーよりを^力な超化殺巧が追加をれている。 




綱攜 . 押巧1 i I 目 pUMyUBKi EPIH 

II ^gIT 兄 品 T で Tg ""mj 11115 f ホ削了ちかこ ♦♦♦+! Ill _ /gTj ； 11 …… II : CT 之 ;^ 方 ;; d 

wm 心 ■ HE LA ^ 励 s I 1- yJli '""' Mi ぶ 


《… （） 巧の巧巧はキャンセルお 


爾 IgBM …V I 



IgHsamagm—— proiMg—. 

^ I 13/MAX： 11x5-13 j ! 固 I _ _ 


/ Gi'h ytMiBxa/axg H 





■= 節棍中巧巧ち〜义お = 節担中段巧ち：兰 

節棍で攻撃。通常のビリーと性能は同じ。 

■义龍追擊括：兰節棍の中央を持ち、左ちの 
先端部分で交互に攻撃する。3段目をガード 
させれば反撃は受けないび、2段目をガード 
キャンセル前転されると反撃されるため、多 
用は禁物。発生は早いので、連続技に使おラ。 
■雀落とし：斜め上方向の敵を打ち落とす対 
空技。発生は早いび無敵時間はないので、対 
空に使う場合は"置くよラに"出していこう。 


■強襲規巧据：高く跳び上びって上空から攻 
撃。ビリーと性能は同じ。画面中央なら弱版 
雀落とし、端なら超乂炎旋風棍で追撃可能。 
■旋風棍：棒を回す、ビリーと同性能の技。 
相手の飛び道具をかさ消すことび可能だ。 

■集点連巧提：前方に棒を突さ出し連打する 
技。ビリーと性能は変わらず、間合いを離し 
つつ) てワーゲージを稼げるのび利点だ。 

■超义お旋風棍：炎の輪を作り、攻撃する。 
画面端の強襲飛翔棍からの追撃に使おラ。 


■サラマンダーストリーム：炎をまとった兰 
節棍を振りまわす超必殺巧。 MAX 版は出始め 
にわずかにだび無敵時間びある。発生び早<、 
下段始動の連続技に重宝する。強版のほうび 
弱版より1ヒット多いので必ず強版を使おラ。 
■な蓮殺据：炎をまとった棒を回転させつつ 
上昇して攻撃する超必殺巧。通常版、 max 版 
共に無敵時間びあるため、対空や割り込みに 
活躍する。ただし、対空で使用するときは、 
跳び込みを引さ付けて出すことび重要だ。 




[演出動作】■登場けヘイヘイヘイ！」■登場2 :廃巧戦時 n wish . I could tear him apart !.) ■登場 3 : ギ…ス巧戦時「よろしくお願し、しまず！ J ■勝利1「……」■勝利2 :ギース巧戦時「ありびとうご 
ざいました！」■挑発 r ヘイヘイヘイ！」レぶお技•超必殺技勧作】■兰節お中段巧ち r アーオ！」■义お兰節お中段巧ちロァイヤ ー! 」■颇載お r イヤ ーー ！」■集点連破植「イヤー！」■义龍追が棍 
r ヒーツヒツヒツヒツヒツ！ J ■雀落とし r 八イィィィツ！」■強结滿邸1「ハツ ！/ Kill you !」 ■紅蓮额1巧0 ! TO ! H 扎 L ! j ■ MAXKS 約:連巧棍の〇! TO ! HELL ! ファイヤ ー ！」■超乂炎麵棍 
r ルウウウウウア！ /ファイヤ ー !」■ヴラマンダーストリーム r ルウウウウウア！バスター！」※【通萬が投げ技.特殊謹乍】及び【ダメージ.特殊動作!のボイスはピリー.力ーン ( P 064 〜日 65) を参照 
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I 細 OTHERKYOlU 化 AMAGI 

’95 草雜京 

京(裏)は飛び道具の闇払いを得たことで、遠距謎戦び得 
意。強版巧巧をと併せて"挑ばせて落とず"のだ。 


※基本アクション及び巧巧樹こついては、 P 1 吕を参照。 





■百式•巧規き：両手を広げなびら炎をまとつ 
て上昇する。弱版は攻撃判定び発生すると同 
時に、上半身、下半身とをに無敵び切れる。 
強版は全身び攻撃判定発生後まで無敵状態と 
なる。対空技や割り込みには強版を使おラ。 
■ち八す•閣抱い:地を這ラ炎を放つ飛び道具。 
弱版よりを強版のほラび弾速び速い。 

■百青す•腺ま：斜め上方向に跳びなびら弱版 
は1回、強版は3回の織りを放つ。弱攻撃から 
連続技につなげられるび、座高び高いキャラ 


クターを除さ、しゃびみ状態の相手に空振り 
してしまラのび難点。強版は攻撃判定発生直 
前まで無敵状態になるため、ちょっとした割 
り込みに使っていこラ。弱版のヒット後は相 
手のやられ判定び残るため、画面端で強版わ 
拾五式•改からこの巧を巧め、さらに強版鬼焼 
をで追撃といった連続巧び可能だ。 

■ t 巧五す:前方に進みなびら2段織りを 
繰り出す。密着状態の強攻撃から連続巧にな 
り、追撃可能な状態で相手を浮かせられる。 


ただし、弱版で出した場合は追撃可能時間び 
短く、追撃できる巧は限られてしまう。 

■式百を式す•寒月陽：突進技。ヒットする 
と相手を持ち上げて爆破する。突進中は足下 
び無敵状態になっている。強攻撃からつなげ 
られるため、連続技に組み込んでいこラ。 

■き百八式•大巧巧：前方を炎でなざ仏ラ超必 
殺技で、強版のみ強攻撃から連続技になる。 
MAX 版は全身び攻撃判定のある炎につつまれ 
るび、強攻撃からつなげられなくなる。 



[演出動作】■登場 ir いくだ ！ J ■登場2:庵巧戦時 r かび、お前を呼んでるだ…… J ■登場3:真吾巧戦時 r 何やつてんだり、…… j ■登場4:紅丸巧戦時 r やろラか、征丸」■勝利 r へへ、燃えた 
ろ…… J ■挑発「チッチッチッチ J 祕锻技.超娩段技動作】■百八式.閣もい「くらえ ！ J ■百式.鬼焼き r ほおラ0ゃあ！」■宦窗式•庭車 r テヤッ！ J 隱わ抬友式•巧 r フッ、フッ！」■式百抬 
ま式.琴月陽 r おう D ゃあ！燃えろ！！] ■裏百八式.大巧楚['< らいやびれ一つ！」（通常巧.投げ巧’特殊巧動作]&(通常技.投げ巧•特殊技動作]孩び【ダメージ•特殊動作1のボイスは草强京 
( P 0 12〜01 3) を参照 
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I 細 OTHER HMI 洲 II! 細 III 

すが化舞(裏 } 

舞(裏)は、通常の舞よりトリッキーなが殺巧びそろって 
いる。パワーゲージを巧ったお«巧を優巧だ。 

※含本アクシヨン及び巧巧掛こついては、 P 44 を参照。 
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■巧煤扇： 前方に扇子を巧げる飛び道具。弱 
版より強版のほラび弾速び速い。 

■龍炎巧： 身を翻しつつ尾で攻撃する。弱版 
は強攻撃から、強版は弱攻撃からつなびる。 
■化巧な蜂： 側転で突進しつつ肘打ちで攻撃。 
弱版は弱攻撃、強版は強攻撃からつなびる。 
■ムササビの巧： 地上版は畢タメ ♦ で前方に、 
畢タメ♦で後方の壁に張り付さ、そのままボ 
タンを押し続けると斜め下ち向へ突進攻撃を 
仕掛ける。なお、ボタンを離すとそのまま着 


地する。空中版は前ち斜め下ち向に突進する 
技で、弱版より強版のほラび遠くへ移動する。 
■か巧千鳥： 扇テを頭上から振り下ろす。弱 
版は弱攻撃から、強版は強攻撃からつなげら 
れる。ここからさらに龍炎舞へ派生可能だ。 
■陽炎の巧： 炎を宿した自身の分身で攻撃す 
る。ヒット数び多く、相手の体力を削れる。 
■幻影不知义〜上頭、下頭： 空中から回転し 
なびら前方斜め下ち向に突進する。上顆、下 
顆は突進攻撃から派生でさる必殺技で、前者 


は中段、後者は上段判定。どちらもガードさ 
れてちスキびルさく、奇襲に使いやすい。 
■超がおお巧： 必殺忍蜂の強化版で舞(裏）自 
身を炎をまとわせなびら突進する。弱版は斜 
め上方向に跳び、攻撃発生後まで無敵時間び 
あるため対空に使いやすい。強版は前方へ突 
進し、弱攻撃からの連続技に役立つ。 

■巧嵐： 跳び上びりなびら攻撃する超必殺技。 
ボタンを押し続けると一定時間前進でさ、攻 
撃判定発生後まで無敵時間び持続する。 


jPitjR-Hp 


隔出動作！ ■登場 ir 不知义舞、参ります！」■登場2「かかってらっしゃい ！ J ■腾利 r よっ、日本一 ! j ■挑発 n ま5、びんばって！」【必巧巧.超必规支動作】■巧蝶扇 r 巧蝶扇 u ■ル夜 
千屬 r 八イッ！」■龍炎舞 r 龍炎舞！」■ムササビの舞 r ムササビの露！」■必殺忍蜂「必殺忍蜂 ！ j ■幻影不知火下霉 r タアッ！」■幻を不知义上毒 r トォッ！」■陽炎の舞「陽炎の舞！」 
■超必殺忍蜂 r 超必巧忍蜂 U ■巧嵐 r トォーー! J 《【通常巧.投げ技•特殊技置]作]及び【ダメージ•特姨動作1のボイスは不巧义舞 ( P 044 〜04己)を魯照 
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I ANOTHER KING 


キング(裏） 

^巧撃巧げにより、ガード巧し能力びアップしたキング 
(裏)。超が殺技は連続技や切り返しに巧い。 


本アクシヨン及び巧な巧については、 P 4 已を参照。 
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■狂襲が： 連続して相手を槪った後、さらに 
八イキックで浮かせる打撃巧げ。攻撃後はや 
られ判定を残したまま相手を吹さ飛ばし、ジャ 
ンプ攻撃やダブルストライクで追撃可能。投 
げ失敗時の空振り動作びな <、相手のガード 
を崩す手段として非常に有効だ。 

■べノムストライク： 織りの動作から前方に 
飛び道具を放つ。弱版、強版とちに画面端ま 
で届さ、後者の方び弾速び速い。主に中間距 
離〜遠距離からのけん制に、足元のやられ判 


定のルささを利用した暴れつぶしにち使える。 
■ トルネードキック： 前方に銳い軌道でジャ 
ンプしなびら2段織りで攻撃する。強攻撃か 
ら連続でつなげられる。移動速度び速く奇襲 
にを役立つび、スキび大さいためガード時は 
反撃を受けやすい。使いどころび肝必だ。 
■トラップショット： バック転と同時に職り 
を放ち、それびヒットすると連続して職りを 
たたさ込む。ダメージび高<弱攻撃からつな 
げられるため、連続技の要として重宝する。 


■ダブルストライク： 飛び道具を連続して2 
発発射する、べノムストライクの強化版。主 
に猛襲脚からの追撃や、スライディングキッ 
クび近距離でヒットしたとさの連続技に使つ 
ていく。なお、飛び道具を貫通する効果びあ 
るび、弾速び遅く飛び道具対策には不向さ。 
■ヴブライズ□ーズ： 膝織りで相手を浮かし 
た後、空中で連続して踏みつける超必殺技。 
攻撃発生後まで無敵時間び持続するため、切 
り返しや対空迎撃に使いやすい。 



ダブルストライク 


I ぺノムストライク 


复函敵砸乾 


スライディングキック电:巧语: 


フックパスター 
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I 演出動作！ ■登場]^相手になるわ J ■登場2;ジョー巧戦時「はぁ……頭イタイね j ■践利 ir こんなをんなのかい ？ J ■驗利 sr 楽しかったわ、またおいで！」■勝利3「フン！情けない ！ j 
■勝利4「ふラっ！」■挑発 r カモン、ベイビー! J 【必殺巧•超必殺巧動作！ ■猛叟脚 r ヤァー」■べノムストライク「ベノ（ム)ストライク ！ j ■トルネードキック r トルネードキック！」■サフ 
| U | jUi | m ライズロース r サプライスローズ！」■ダブルストライク r ダブルストライク！」※【通常按•投げ技•特殊巧動作 1 及び[ダメージ•特殊動作】のボイスはキング ( P 046 〜047)を参照 







































































ca 



IAMOTHER GEESE HOWARD 

ギース • ハ 7 — ド(裏卜 

巧ちのギースと同名の巧でを性能び変化している。飛び 
道具の烈風きと巧風きを巧いたいな6ばギース(爱)だ。 


※基本アクシヨン及ぴ巧な巧については、 P 84 を参巧。 
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■烈風拳：地を這ラ衝撃波を飛ばす必殺巧。 
見た目より攻撃判逊まルさい点に要ま意。 
■ダブル烈風華：目の前に衝撃波を発生させ、 
そこにさらに衝撃波を加えて飛ばす。攻擊判 
定び大きいため、相手に跳び越えられにくし、。 
■巧風拳：手の先から球体の飛び道具を放つ。 
垂直または後ちジャンプから繰り出すといい。 
■ダブルち風華：疾風拳を2発放つ技。疾風 
拳よりをゆるやかな角度で飛んでいくため、 
より遠くの相手を狙ラことびでさる。 


■况影拳：弱版は弱攻撃から、強版は強攻撃 
から連続技になる突進攻撃を繰り出す。 

■ま鳴豪巧巧げ：ダウン中の相手を持ち上げ 
て投げ捨てるダウン追い打ち攻撃。 

■真を巧げ：相手をつかまえて後方に投げ飛 
ばすコマンド投げ。コマンド入力後一瞬間を 
おいてから投げび発生するタイプで、投げび 
発生するまでは無敵状態となっている。 

■上段当て身巧げ：空中判定の打撃技と打撃 
系必殺技に有効な当て身技。ただし、タクマ 


の飛燕疾風脚のよラに当て身不能な技をある。 
■中段当て身巧ち：下段!;(外の通常技と特殊 
技に対して有効な当て身技。 

■レイジングストー ム： 通常のギースの同巧 
と違い無敵時間はないび、その分リーチび長 
し、。また、弱攻撃から連続技につなげられる。 
■羅を P 5 :相手を垂直に浮かせてから画面端 
に放る豪快な投げ技。コマンド入力後少し間 
をおいてから投げび発生するび、暗乾後に相 
手はジヤンプで回避することはでをない。 


KTOTT が—夕 


(演出動作】■登場け：!一!八 A 」 ■登場2 :テリー、アンディ巧戦時 r カモーン！ .！ ■務利1 r 八八 A 八！」■勝利 2!— フン！ j ■挑発 r カモーン！ j I 必殺按.超おお巧動作】■お風拳「巧風 
拳 ！ J ■ダブル烈風拳 r ダブル烈風拳 U ■疾風拳 r 疾風拳！」■ダブル疾風拳 r ダブル疾風拳！」■邪影拳 r 那お拳 ！ j ■雲鳴を破巧げ「ダイ！フォーエバ^!フン、ソ ！j ■上段当て身投 
ば r フン！ j ■中段当て身巧ち「フン！ J ■黃空投げ r ダァァ！フンッ！」■真空投げ r ダァァ！フンッ！ J ■レイジングストーム r レイジングストーム！」■羅生門「とりゃ！ふん！だ 
あ一！面んつ！」※【通常技•巧げ技•特殊技動作】枝び【ダメージ•特殊動作】のボイスはギース•’八ワード ( P 084 〜 085) を参照 
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細 OTI 化 RIORIYAGMIll 

ッキノョルかけノチニクルフ \ 

イザ )( 暴走庵） 

ボスキャラクターゆえに、高性能な巧びをい暴走*。素 
早いジャンプで画面を跳び回って巧手を翻弄しよラ。 



※… （） 巧の巧値はか•中ジャンプ時のダメージ 




■巧上巧常技： ジャンプ攻撃からのつなざは 
近距離立ち C び使いやすい。しやびみ目は見た 
目こそ庵と同じだび、姿勢び低くなっている 
ため U ョウの虎煌拳などを避けられる。 

■を中ほ常巧： ジャンプ速度との相乗効果で 
ジャンプ D び空対空で非常に強力。相手び空 
中戦をあさらめてしやびみ対空を狙ラよラな 
らば、下ち向に強いジャンプ C を使おラ。 
■その他(特巧巧）： ♦+ A，A はキャンセル可 
能時間び出始めの一瞬しかないので、キャン 


セルで莫花を出すとさは急いで入力する必要 
びある。 ♦ + 目は2段目び中段攻撃となる。空 
中で ♦ + 目はめくり攻撃で使っていくといい。 
■百式•巧規を： 両手を広げなびら炎をまとい 
上昇する技。弱版は攻撃判定発生直前、強版 
は攻撃判定発生直後まで無敵時間びある。 

■百八式•图 J ムい： 手の先から地を這ラ炎を放 
つ飛び道具系の技。弱版に比べて強版のほラ 
び弾速び速い。飛び道具の中では威力び非常 
に高く、積極的に使っていさたい。 


■百式抬わ式•莫巧： 前進しなびら左ちでアツ 
パーを繰り出し相手を浮かせた後、暴走庵自 
身を跳躍して両手でたたさつける。庵はほぼ 
真下にたたさ付けるのに対して、暴走庵は遠 
くへふっ飛ばすよラにたたさつける。弱版は 
弱攻撃、強版は強攻撃からの連続技で活躍す 
る。追加入力の受け付け時間び長いので、ガー 
ド時は遅めに追加入力して連係させよラ。 

■屑面： 相手を後方に引っ張り無防備にする 
コマンド投げ。コマンド入力と同時に投げび 




【演出動作]■登場 r おおおおお …… J ■隙利 r キヨオオオ …… ！j ■挑発 r キヨオオオ……！」【お巧巧.超必殺技動作】■百八式•閣もい r ぐああああ」■百式•巧焼き r ぎゆあああ」■百ま拾 t 
式.莫巧 r ぐううつ！ぐううつ！ぐううつ IJ ■式百拾式式•琴巧陰 r ぐあああお j ■屑風にああ！」■禁千式百萬春式•八稚女: K ああ、ぐああ、ぐああ、ぐああ j ■禁千式百拾黃式•八稚女: 
MAX 版 r オオオォ！八アァ……オオオォ！」■裏百八式•八酒杯 r ぐああああ J (通常技•投げ按•特巧技動作！ ■通営按：弱攻擊 r ぐううつ ！ J ■通常技：強攻を r ごああ！」■没げ按：逆剥ぎ r び 
あつ U ■巧げ巧：逆逆剥ざ r びあつ！ J ■特殊巧：か式•夢弾 r ごああ U ■特殊巧：列式 •《! 斧隆‘死神 ’ r ごああ！」■特殊巧：がま•百合巧り「ごああ！」 
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発生し、投げスカ u モーションびないことび 
庵との大をな違いだ。投げ後の追撃には、遠 
距離立ちじ^強版契花び決められるび、かし 
歩いて近距離立ち C を当てることち可能だ。 
■式百を式式•琴月區：突進して相手に触れ 
ると、肘打ち^たたをつけのコンビネーショ 
ンを繰り出す。強攻撃からの連続技に使える 
び、莫花に比べて威力び劣るので使ラ必要は 
ない。突進中は足下び無敵状態になっている 
び、それを利用した使い方は難しい。 


■案百八式•八酒が：闇仏いを放ち、一定距離 
を進むと乂柱に変わる超必殺技。ヒットする 
と無防備状態にする点は庵と変わらないび、 
無防備状態中に少しずつダメージを奪ラ効果 
び付いている。相手にレバガチャをされると 
素早く復帰されてしまラび、相手び操作をし 
なければ、かなり長い間無防備状態を継続さ 
せられる。 MAX 版は暴走庵の目の前から画面 
端まで順に乂柱を発生させていく。ヒット時 
はノーマル版と同じ効果を与えるび、与える 


ダメージび若干大さくなっている。 

■禁千式百巧着式•八巧女：両手を構えた後に 

突進して、ヒットすると相手を□ックして乱 
舞攻撃を繰り出す超必殺技。突進中は姿勢び 
低いため、空中を進む飛び道具を避けられる 
点は庵のちのと同じ。一番の違いはダメージ 
の入りちで、暴走庵は乱舞中にダメージを一 
切ちえないび、最後に相手を爆破するとさに 
まとめてダメージを与える。 MAX 版は乱舞の 
演出び変わり威力び大をく上びる。 



【ダメージ•特巧動作】■ダメージ：弱攻單 r ぐおつ J ■ダメージ：強攻お「びあつ」■ダメージ：必殺巧「ぐあつ」 BKor ぐおおおおおおううう…… J ■緊急回避 r ぐあああお」■攻お避け r ぐあああお」■ダウ 
ン回避 r ぐあああお」■バワー溜め r ぐああああああ J ■パワー MAX 発動 r ……」 
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I 編 OTH 抓 I.E(W\ 


ヤミノナカオロチ/チニメザメル \_ 
(暴走レオナ） 

オロチの血に目覚めた暴走レオナは、巧性能こそは®常 
のレオナに似ているび、そのな動巧度は段違いだ。 — 



※… （） 巧の数値はル•中ジャンプ時のキャンセル可否 


■巧上ほ常技： 遠距離立ち B は上方向に強い。 
U - チと発生に優れているため、ジャンプ防 
止に使っていこラ。しゃびみ己は U —チの長 
し、下段技で、けん制やガード崩しに使える。 
目押しでしゃびみ A につなげられるため、連 
続技を決めよラ。しゃびみ C は上方向に強い。 
通常技の中で最を発生び早いので、巧空や跳 
び込みからつなぐのに便利だ。近距離立ち D 
は2段技。1段目からグランドセイバーびつな 
びるので、高威力の連続技び狙える。 


■空中巧ち巧： 斜めジャンプ C と斜めジャン 
プ D は跳び込みに使える。前ちはめ< りび狙 
え、後者はリーチび長いため距離によって使 
し、分けよう。なお、ジャンプ C を出すとさは、 
金し U 外に入力して繰り出せば、空中で相手と 
接近したとさに空中投げになるので便利。 
■特巧巧(その化）： C 投げは前方、 D 巧げは後 
ちに相手を巧げ飛ばす。ただし、どちらを受 
け身は可能。レオナと違い、^ + 6はない。連 
係や連続技のとさにま意しよラ。 


■ムーンスラッシャ ー ：腕で円を描く攻撃。 

強版は全身無敵なので、積極的に対空や割り 
込みに使っていこラ。 

■グランドセイバー： 低い姿勢で移動し、斬 
り裂く突進技。ヒット時は追撃可能で、ガー 
ドされてちわずかに有利。弱版は攻撃後前進 
するため、間合いび離れずに相手を固められ 
る。なお、ダウン中の相手にをヒットする。 
■グライディングバスター： 回転しつつ跳び 
上びる、強版グランドセイバーの追加技。 




【演出動作]■登場 r はあ、はあ、びあああああ …… J ■務利1「はあ、はあ、びあああああ .… J ■勝が 2 r ぶララララ……」■挑発「ふあぁぁぁ」{ぶ、殺巧•超必殺巧動作】■ボルテツクラン 
チヤ ー r びあああおおおお J ■ムーンスラツシヤ ー r グアツ！」 ix キヤリバ ー r グアツ ！ j ■グランドセイバ ー r …… j ■グライディングパスタ - r …… j ■アイスラツシサ ー r ジヨア！ i wn ス 
ラツシヤ ー r …… J ■グラビティストーム r ……」■リポルスバーク r ……」■リポルスパーク： maxm ……」【通常技•掛力支•特殊巧動作】■通常技；弱攻堅 r グアツ ！ j ■通常巧；強攻を r グ 
アッ！」■おげ巧：レオナクラッシュ r ''… j ■巧げ巧；才ーデルバックラ ー r グアツ ！ J ■空中投げ：八イデルンインフェルノ r …… J [ダメージ•特殊動作！ ■ダメージ：弱攻 gr びあつ！ I 
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■ X キヤ リバー： レオナの同名の技とは違い、 
空中で X 字の飛び道具を放つ。普段はジャン 
プの頂点で攻撃するび、相手び近< にいると 
低い位置で攻撃。このとさは反撃を受けない。 
■ボルテックランチ ャー： 目の前にエネ J レギー 
弾を発生させる飛び道具。弱版はその場だび、 
強版は前方に移動しなびら出すため、射程び 
若干伸びる。打点び高<ジャンプ防止巧とし 
て置いておくのびメインの使い方だび、座高 
の高い相手には固めに使ラのを強力だ。 


■アイスラッシャ ー： ブーメランのように戻っ 
てくる飛び道具だび、戻り部分に攻撃判定は 
ない。発生は遅いび硬直び短いので、間合い 
び離れる D 掛ブ後に使って追いかけよう。 

■ V スラッシャ ー： 弱版は鋭い角度で、強版 
と MAX 版は緩い角度で空中から急降下する超 
必殺技。出始めび無敵なので対空つぶしとし 
て使えるラえ、ジャンプの昇りで出せば対空 
技としてを利用でさる。発生び早く、グラン 
ドセイバーヒット後の追撃巧としてを優秀だ。 


■リボルスパーク： 突進して相手に手を突さ 
刺し、爆発させる超必殺技。無敵時間はない 
び移動中の姿勢び低 <、打点の高い飛び道具 
を潜って反撃可能。連続技に使ってちいい。 
■グラビテイストーム： 相手を織り上げて、 
上空でフィニッシュする超必殺技。通常版は 
織り上げ部分は2回で、発生直前で無敵状態 
び途切れる。 MAX 版は職り上げ部分び4回に 
なり、発生後ち無敵。単発の威力び高いため、 
対空や割り込みに積極的に狙っていこラ。 



■グメージ；強攻掌 r びあつ ！ J ■ダメージ：必殺按 r キヤツ U ■ Kor ざやああああ … j ■緊急回避 r ふああああ j ■攻裝避け「ふああああ」■ダウン回避「&ああああ」■パワー溜め r びあああおおおおお」 
■バワ ー MAX 発動 r ……」 
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竜巻を駆 ffi ずる巧びをいゲーニッツ。よのかぜで巧手を 
近寄せず、スキを巧いてやみどラこくを決めろ。 
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■地上巧常巧：下段のしゃびみ B は目押しで 
しゃびみ A につなげられる。ここから連続巧 
を狙おラ。近距離立ち C は動作び短く、クイッ 
ク MAX 発動を利用するとさまざまな攻撃びつ 
なげられる。前進しなびら2回斬り裂く遠距 
離立ち C は1段目びキャンセル可能。けん制で 
使い、各種必殺技でフォ□一しよラ。マント 
を払うようなモーシヨンのふっとばし攻撃は、 
リーチは短いちのの発生び優れている。 

■巧中巧ち巧：ジャンプ D はめくりを狙える。 


リーチび長<、跳び込みはこれび主軸。空中 
ふっとばし攻撃は持続時間び長く、早めに出 
せば無敵のない対空技をつぶしやすい。 

■特巧巧(その化）：しゃびみ A からちつなげ 
られるので、連続技の中継に使おラ。地面に 
たたさつける C おげは受け身不能なため、起 
さ上びり攻めしやすい。相手を持ち上げ、締 
めつける D おげは巧げ抜け不能。さらにレバ 
ガチャとボタン連打でダメージアツプ可能だ。 
■ EHOKA 3^(ょのかぜ）：竜巻を発生さ 


せる設置系必お技。 A •- B ^ C ^ D の順で竜卷 
の発生位置び遠<なり、比例して硬直び長< 
なる。ヒットすれば相手を浮かせられるほか、 
ダウン中の相手にちヒットする。 

■BAHrE TOKO 巨 yC ^(わんひょう 
とこぶせ）：手の平を正面にかざして、無数の 
かまいたちで斬り裂く。途中からヒットして 
を相手を□ックし、じ(降ち確実にヒットする。 
また、確実にダウンするため、よのかぜでダ 
ウン追い打ちび確定だ。 




(演出動作）■登場「さあ、巧に祈0なさい」■隙利 ir まだまだですね J ■勝利2「悔い改めなごい j ■勝則 3 r 巧の御加譲びあらんことを J ■挑発 r めるいですね」【必殺巧'超ぶ、巧巧動作】 ■ 
よのかだ r ここですか？」■わんひよ5とこぶせ r いかびでず？」■わんひよラまめつ r いかびです ？ j ■ひよラび「遅いですね j ■しんことつさそラび r フンッ！」■やみどラこく「お別れ 
です！」■真八お女.みずち r 巧罰です！」■真八稚女•じつそラこく r 巧おです！フンッ！」【通常技•投げ技•特煤巧動作）■通常技：疆攻擊 r フッ！」■通常技；強攻を r フンッ u ■巧げ巧： 
めいふのもん r フンッ！」■掛ブ技：そうかつさつ r フッフッフ！フンッ U ■特殊巧：うらなぎ r フンッ！」{ダメージ•特殊動作】■ダメージ：覇攻單 r クッ ！ j ■ダメージ：弱攻を r ウッ ！ j 
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CMHKOTOUyKM CO 广 A (しんことつまそうが） 


♦♦♦♦♦♦+BorD 



巧八稚女 •> KMCCOK 日 Ky (じつそうこく） 


I (MAX 超おお巧が出せる状態) ♦♦ ♦♦畢 ♦♦+AorC 
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■ BAH 厂 E MAM ^^ y (わんひよラまめ 

つ）：ねんひよラとこぶせを斜め上に出す。 
とこぶせと比べ、ダメージび高い。対空やよ 
のかぜの追撃として使おラ。 

■厂巨厂 A (ひよラび）：姿を消したのち、弱 
版は地面を、強版は空中を低い軌道で移動す 
る。どちらち出始めは無敵。入力直後から無 
敵状態となるので、近寄られたとさや起さ上 
びり攻めから逃げたいとさに重宝する。 

■ CM H KOTO U yKM CO 「 A (しんこ 


とつをそラび）：腕を振り下ろして斬り裂い 
た後、相手を持ち上げる突進技。ダメージ、 
発生、 U —チのいずれち優秀。また、ガード 
されると間合いび離れ、硬直を若干長い程度 
なので手痛い反撃を受けに< い。連続技!;^外 
に奇襲として使ってち強力な技だ。 

■ AMI / I 月 OKOKy (やみどうこく）：相手 
を持ち上げ、巨大な竜巻を発生させるコマン 
ド投げ。投げ判定の発生び1フレームで、しや 
びみ A び届かない間合いからでを決まる。 


■真八稚女 ‘ M 1/13 y 41/1(みずち）：打撃連打 

から相手を地面にたたさ付ける乱舞系の超必 
殺技。弱版は地面を、強版は低空を移動する。 
発生直前に無敵び途切れてしまラのび難点だ 
び、強版はガードされてを大幅に有利だ。 

■真八お女 •> KI/ICCOKOKy (じつそうこ 
<) :真八稚女’みずちの強化版で、 MAX 専用 
の超必殺技。みずちと同じ<弱版は地面を、 
強版は低空を移動。発生は遅いび出始めに長 
い無敵時間びあり、近距離ではつぶされない。 


呈 ARA 马男 
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■ダメージ：強攻巧 r ムウツ！」 BKorD おおおおお！」■緊急回避 r フッフッフ！ J ■攻を避け r フッフッフ！」■ダウン回避 r フッフッフ 


■ノの一溜め「むううううん！」■ノの一 MAX 発動 r ……」 
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オロチは地上通常巧に近〜遠距 « の区別びな<、いずれ 
もが巧技で住)キャンセルび可能。がお技の威力も高い。 



一； 

结ミ 

() 巧の巧値はか•中ジャンフ時のダメージ 


{演出動作！ ■き場 r … J ■腾利 ir 我ガイアと共に有 Dj ■務利2「我よりすぐ n る萄まなし」■挑発 r .… j 【必殺が超必殺技動作】■香約：うけい「 …… j ■辑除：はらえ r ' '」 ■顏斎： 
ラつしわい r …… J ■礼：ただす「……」■乂闕跨：ほのすそ or ……」■混；まろかれ r さあ、無に寄ろラ J ■大神；おおみね r はかないをのだ j i 通常巧•巧げ巧•特殊巧動作！ ■通常巧：弱攻 
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■地上巧常な： しゃびみ A は才□チの技でもつ 
とち発生び早い巧だび、連打キャンセルでさ 
ないのび難点。しゃびみ B は連打可能な下段 
技。ヒット確認から弱版誓約：ラけいにつな 
げよラ。立ち C は発生び早いジャンプ防止巧。 
キャンセルなしで遅；まろかれにつなげられ 
るため、ヒット確認して決めたい。しゃびみ 
C は上方向に攻撃判定び強<、対空技に使え 
る。ホ目打ちでちダメージ勝ちでさるぞ。立ち 
D はリーチの長い撒り巧。ヒットを見越して 


义闘降：ほのすそりを入力してちいい。しゃ 
びみ D はリーチの長い下段攻撃で、けん制に 
重宝する。ガードキャンセルふっとばし攻撃 
はリーチび短いちのの、スキびルさい。カウ 
ンターヒット時は混；まろかれで追撃可能だ。 
■空中巧ち巧： ジャンプ D はリーチ、持続、 
攻撃判定とをに優れ、めくりび狙える万能技。 
■その他(特巧な）： 避け攻撃はリーチは短い 
ちのの、発生は早い部類。動作中はずっと被 
カウンター判定になるため慎重に使おラ。 


■巧除：はらえ： 前方に巨大かつを段の飛び 
道具を放つ。画面内に飛び道具び残っていて 
ちすぐに次の弾を撃てるため、連発するだけ 
でかなり強力。ジャンプで跳び越えられる私 
配をない。また、すべての飛び道具を貫通す 
る性能びあり、空中ヒット時はやられ判定び 
残るためさまざまな技で追撃び可能だ。 

■香約：ラけい： 青い衝撃波ととをに敵を切 
り裂く織り攻撃。弱版は弱攻撃からつなげる 
ことびでさ、連続技に重宝する。強版は発生 



I OROCHI 


オロチ 







I 




A 



22 


巧け攻巧 


空中ふっとばし 


とばし 


地上ぶ 



パックステ 
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前方巧巧 


D ボタン 


C ボタン 


B ポタン 


A ボタン 


PS2 


その他 


斜めジヤシプ攻巧 
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まで無敵時間びあるので、対空や割り込みに 
使う。弱、強版とちにヒット時はダウン回避 
不能で、乂開降：ほのすそりで追撃でをる。 
■巧斎：ラつしいわい： 相手の攻撃を受ける 
と鏡を割って吹さ飛ばす当て身技。弱版は一 
部を除 < 地上通常技を、強版はジャンプ攻撃 
と必殺技に対して当て身でさる。 

■化：ただず： 相手の飛び道具を吸収すると、 
少し間をおいてか b 紫の飛び道具として発射 
する。動作は立ちモーションと同じ。発射後 


はすぐ動けるので飛び道具と同時攻撃しよラ。 
■义巧時：ほのずそり： 青い雷を落として攻 

撃する。 A 〜 D ボタンで攻撃位置び変わり、 A び 
目の前を、 D び一ま遠くを攻撃する。ヒット時 
はやられ判定び残り、混：まろかれで追撃で 
さる。また、ダウン中の相手にヒットするの 
を特徴。前転で避けられると反撃されてしま 
ラので、使いどころび重要だ。 

■混：まろかれ： 全方位に向けて飛び道具を 
放つ。攻撃範囲の広さちさることなびら、発 


生び早いため反撃や連続技などさまざまな場 
面で使える。ただし、相手にガードキャンセ 
ル前転から反撃される危険びあるため、確実 
にヒットする場面で使おラ。巨大な攻撃判定 
び画面内に二つ発生し、それび交差する画面 
中央付近でずめるとヒット数び約2倍になる。 
■大巧：おおみわ： 相手を才□チ自身の近く 
に引さ寄せ、魂をつかんで破壊する投げ技。 
この技は無敵時間び一切なく、相手にジャン 
フで簡単に回避されてしまラのび難点。 
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元々ボスキャラクターだけあって化巧技の性能、攻撃力 
びを伟的に高い。その圧倒的な破壊力に醉いしれろ！ 
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■その他(特巧巧）： 特殊技の中では、♦十目び 
リーチの長さと発生に優れている。通常技か 
ら必殺技につなげるとさに使ったり、ガード 
後の反撃を狙ラ際に重宝するはずだ。 

■グラビテイスマッシュ： 周囲に球体のバ U 
アを作り出し、それを飛ばして攻撃する飛び 
道具系の必殺技。弱版よりち強版の方び弾速 
び速い。相手の飛び道具を消しなびら進む性 
質びあり、超必殺技の飛び道具とでを相殺で 
さる。空中でを出すことびでさ、その場合は 


弱版び浅い角度で遠くまで進み、強版はそれ 
よりち深い角度で自身の手前に飛ばす。ボタ 
ンを押しつぱなしでためることも可能だ。 
■ダークジェノサイド： 上昇しなびら職りを 
放つ技で、弱版よりを強版び高<跳び上びる。 
どちらち全身無敵状態なので、威力の高い強 
版を対空技として使おラ。また、攻撃発生び 
早<、弱攻撃から連続技につなげられる。 
■ダークバリア： 目の前にバ U アを作り出す。 
弱版よりを強版のほラび長時間バリアび持続。 




… ' !」■き場2 :柴巧巧戦時 r ヤ ー 」■登場3 :クリス巧戦時 r ルッ A —、 この日を待っていたぞ！」■登場4 ; A イデルン巧戰時 r クックックッ…… 
ほざくか……」■勝利 r ウオオオオオオ J ■挑発 r 八ッ八ッ八7ッ ！ J I が段巧.超必殺な動作！ ■ダークジェノサイド r ジェノヴイッ！’カッター ！ J ■グラビティスマッシュ r ジィイイイイイイ 
イイ/セヤッ！」■バニシングラッシュ r …… J ■デストラクシヨンオメガ r 逃びごん！」■ルガールエクスキュージヨン r ダァアアア！ハンッ！/はあっ ！ j ■ギガンテックフレッシャー「死 
ねィ ！ J ■ギガンテックフレッシャ ー: MAx 版 r 八アッ！/死ねぃ！」【通常技.投げ技•特殊巧動作】■通巧技：弱攻 rr フンッ ！ j ■通を巧：強攻 cr. ； j ■巧げ巧：スコーピオンデスロッ 


巧け攻巧 


まやふつとばし 


地上ふつとばし 


□ボタン 


C ポタン 


B ボタン 


A ボタン 




■地上ほち技：モーシヨンび素早い遠距離 
立ち A と、大振りだび比較的リーチの長い遠 
距離立ち D をけん制ほとして使っていく。遠 
距離立ち C は空振りすると危険だび、相手に 
当てさえすればキャンセルでバニシングラッ 
シュを出せるので、強力な攻撃手段になる。 
■空中ほち技：めくり性能のあるジャンプ B 
と U —チの長いジャンプ D を距離に応じて使 
い分けて跳び込むといい。空対空には横方向 
に強力なジャンプ C を使っていくといい。 

をち SRiT — ""1(演出動作！ ■登場1「ゥゥゥゥゥゥ、行くぞ' • 


PS2 


ボスキヤラクター 


キヤラクターカラー 


巧巧ななち巧曼 
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飛び道具を跳ね返す性質びあるので、飛び道 
具を持つキャラクターに特に有効だ。 

■バニシングラッシュ： 高速で突進していさ、 
すれ違いざまに相手に無数の打撃をおびせる。 
弱版は弱攻撃からつなびるほど発生び早い。 
強版は発生び遅<強攻撃からでをつなげられ 
ないび、ヒット時に相手を追撃可能な状態で 
浮かせることび可能。このとさダークジエノ 
サイドやギガンテックプレッシャーで追撃び 
できるため、ヒット時のリターンは大さい。 


■ルガールエクスキュージョン： 手を突さ出 

しなびら突進する超必殺技で、ヒットすると 
相手を持ち上げてダメージを与える。この技 
はコマンド入力後から突進中までずっと無敵 
状態となっているため、相手の飛び道具に夕 
イ三ングを合わせて発生の早い弱版をぶつけ 
ていくといい。 MAX 版は威力び上びるび、ノー 
ス レの弱版に比べて発生び遅くなってしまう。 
■ギガンテックプレッシャー： 突進系の超必 
殺技。ヒット時は相手を画面端まで運んで壁 


にたたさつける。弱攻撃からでをつなげられ 
るため、連続技に組み込みやすい。無敵時間 
をあるび、ノーマル版、 MAX 版とをに攻撃判 
定発生直前に途切れてしまラ。 

■デストラクシヨン•オメガ： 腕を伸ばして攻 
撃し、ヒットすると相手を□ックして乱舞攻 
擊をたたさ込む超必殺技。発生び早< 弱攻撃 
からでちつなげられるほか、強版と MAX 版は 
攻撃判定発生直後まで無敵状態なので、割り 
込み技としてち使っていける。 


ク r フンツ！」■投げ技：スコーピオンプ□ウ r フンツ！」■特殊巧：ダブルトマホーク r 八ァツ！ J 【ダメージ•特殊動作）■ダメージ：弱攻擊 r ムツ ！ _i ■ダメージ：強 i 夕擊 r ンツ ！ j ■ダメージ：おお技 r ラおつ！」 
■Kor ぐおああああああ！」■展急回避いツ！」■攻擊避け r 八アツ！」■ダウン回避り、アツ！」■パワー溜め r ムウゥゥゥゥ i 」■パワ ー max 発動「フンツ！」 














































































『 K 0 F 98 UM 』 では、旧 『 KOFQQ 』 わ、ら弓 I さ 
継びれた特殊演出に加えて、新たに19種類び 
追加されている。ここではそれら新特殊演出 
の発生条件とシチュエーションを写真付さで 
解説。 『 KOFj シリーズの世界観や人物の相関 
関係をより深く知るために、ぜひチェックし 
てほしい。また、従来の特殊演出一覧につい 
てをページ下段ですベて掲載している。これ 
らち一部演出内容び変わったり、発生条件と 
なる組み合わせび増えたをのびある。 


かつてボスとして君臨し 
た2人び誇りを賭け、カイ 
ヴーウエイブを同時に撃ち 
合し、、互いに挑発しあう。 



極限流と浅はかならめ因縁 
びある香澄。彼らとの闘い 
を前に、正座から「本気で 
来い！」と挑発する。 


遂に姿をあらわした才□チ。 
背を向けた状態で京び登場 
し、最終み戦に臨むベ<振 
り返って気合いを入れる。 


P ■づ > 才□チとの対戦を前にして、 

突然暴走しかける庵。雄叫 
びを上げた後、暴走しそラ 
になった自我を取り戻す。 


. 化 ^ 



かつて才□チを封印したと 
いラ兰種の神器の末裔、ち 
づる。才□チと再び対時し 
て、天を仰ざ闘いに臨む。 




r 貴様の墓石を選んでやろ 
ラ」。背中を向けてマント 
をなびかせたまま、相手に 
そう告げるクラウヴ ー。 


左目を押さえ、しゃびみ込 
むルガール。そんな彼を見 
たゲーニッツは、挑発的に 
巧への祈祷を薦める。 





因縁をさ2人の兄弟を前 
に、不敵に笑ラギース。ギー 
スの姿を見たテリーたち 
は、怒りをあらわにする。 


tfaimigmiiiife ぶ - 


HB 

rifB^^TTV ■ 



ギースに巧し決して頭び上 
びらないビ U —。たとえ2 
人び闘ラことになったとし 
てを、それは変わらない。 


偶然か、実力か。ギースを 
ねじ伏せたビリーはひと言 
だけ、彼に感謝の言葉を述 
ベて闘いを終える。 


才□チ四天王同±のみ戦。 
社は気さくに、シェルミー 
はマイペースに、クリスは 
ネし儀正しく応える。 



絶対なる存在であるオロ 
チ。そんな彼に巧し、クリ 
スを除いた四天王たちはひ 
ざまずいてネしをする。 








自らの得物である棒を回し 
威嚇する MrB に。宿敵であ 
る彼を前に、極限流の面々 
は演舞で気合いを入れる。 


かつてとちにチームを組ん 
だび、最後に裏切られた影 
二。その遺恨を晴らすかの 
よラに庵を威嚇する。 


最強の流派を名柔る如月流 
忍術。ことごとく立ちみさ 
びる極限流を壊滅するた 
め、影二は気合いを入れる。 


シャドーを繰 D 返しなび 
ら、へビィ -D !びクリス 
を挑発する。それに対し、 
ク U スを挑発で応戦。 


ラッキーびボールを指で回 
し、闘いの準備を済ませる。 
それを見た社び r ムキにな 
るなよ」と告げる。 


とをにタックルでぶつかり 
合い、力を誇示する2人。 
その後ブライアンは雄叫び 
をあげ、社は挑発する。 


雄叫びをあげるブライアン 
にビンタを入れるシェル 
ミー。気合い入れの儀式を 
邪魔され、怒るブライアン。 


京 VS 庵/京 VS 真吾/京 VS 紅丸/京 VS 柴巧/紅丸 VS ユ I 」、レオナ、アテナ、ちづる、舞、キング、シェルミー、マリー、マチュア、パイス、香港/大門 VS 京、紅丸/テ U — VS アンディ/テ U - 
VS マリー/アンディ VS 舞/リョウ VS キング/リョウ VS タクマ/ロバート VS ケンスウ/□パート VS タクマ/ユリ VS タクマ/レオナ VS ジョ ー 、ユリ、ラルフ、アテナ、ケンスウ、チヨイ、庵、 
真吾/レオナ VS クラーク、チャン/レオナ VS 八イデルン/ラルフ VS 八イデルン/ラルフ VS クラークく※1 )/ クラーク VS A イデルン/アテナ VS ケンスウ/アテナ VS チン/ケンスウ VS チ 
ン/ちづる VS 京、庵/ちづる VS 社、シェルミー、クリス、山崎、マチュア、パイス、ゲーニッツ/キム VS チョイ、チャン/キム VS 社、シェルミー、クリス、山時、ピリー、藤マチュア、バイス、 
ルガール、ギース、クラウヴ ー、 Mr . B に、ゲーニッツ、才□チ/チャン VS チョイ/社 VS シェルミー、クリス/社 VS 庵/シェルミー VS 京、テリー、アンディ、リョウ、□パ ー ト、キム、庵/シェ 
ルミー VS ク U ス/山崎 VS 社、シェルミー、ク U ス/ビ U - VS 雇（※り/マチュア VS ルガール/バイス VS 柴巧/ラツキー VS フライアン/八イデルン VS ルガール/ルガール VS クリス 


※卜' rK 0 F 9 引か!5巧出内容に変更あり。 


[ KOFSai か5 
引き継がれた 
特殊演出一質 


ちづる VS 才□チ 


ブライアン VS シェルミー 


巧 VS 才□チ 


VS 


ビ U — VS ギース（ビ IJ — お巧時） 


VS 才□チ 


VS ク y ス 


、ロパ— 


ルガール VS クラウザー 


影二 VS 巧 


巧特巧演出に注目！ 



キヤラクターの巧巧演出 

f 特定のキャラクター同±が闘うシチュエーションでは、通常時とは異なる演出び見5れる。 
が 『 K 0 F 98 UMJ に用意された特殊演出をずべて紹介していこう。 



马再 TERA 



キヤラクターの巧巧巧出 
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CHAPTER n 

SAME 

SYSYTEM 

ゲー■ムシステム 

/' - ''… — 

I システムの コーナー では 、 『THE KING OF 

FIGHTERS '98 ULTIMATE MATCH 』 
をプレイするためにお要な基本的な知識に i 
i 加え、勝利への原動力となる各種システム 
I の具体的な特徴とミま用法について解説。，ま！ 
た、中級者〜上級者を目指すためのが戦テ I 
I クニックを併せて伝巧していく。! ! 
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128►キャラクターの基本操作 
728►試合中の画面の見方 
729►モードセレクト 
. 730►絶対習得！重要システム， 


■アー ケード版(標準的なボタン配置） 


■プレイス テーシヨ ン2 版 ( DUALSHOCK 2) 



■さ 種アクションと入力方法 


1 アクション 1 

j 入力方法 1 

! アクション 

入力方を 1 

前進 

♦ 

ふっとばし 攻巧 

C+D 

しゃがみ 


緊急回避 

♦ or ♦+ A+B 

しゃびみガード 

♦ 

攻 お おけ 

A+B 

後退、立ちガード 

♦ 

カウンター攻 g (避け攻 g ) 

攻楚避け中に A or B or C or D 

をちジャンプ 

♦ 

ダウン回避 

着地と同時に A+B 

垂直ジャンプ 

♦ 

通常おげ 

接近して ♦ or>+CorD 

前方ジャンプ 

> 

通な巧げ外し 

巧げ5れた瞬間に ♦or ♦十 A or 日 or C or D 

ダッシュ 

素早く ♦♦(入力し続けるとダッシュ状態び持続） 

挑発 

スタートボタン 

ステップ 

素早く ♦♦ 

ガードキャンセル緊急回避 

ガード中に ♦or ♦+ A + B (パワーストック1消費） 

バックステップ 

素早 <♦♦ 

ガードキャンセルふっとばし攻 g 

ガード中に C + D (パワーストック1消費） 

ジャンプ 

1 >or 垂 or ♦ 

パワー沼め 

A + 日 + C (巧し続ける） 

ルジャンプ 

-瞬だけ ♦or ♦ or ♦ 

パヮ ー MAX 発動 

パワーストックがある状態で A + B + C りのーストック1消費） 

中ジャンプ 

大ジャンプ 

一巧だけ♦加 ♦or ♦をに一巧だけ lor ♦/ ダッシュ中に一巧だけ ♦ 

1一瞬だけ ♦ or 畢 or ♦後に ♦or ♦/ ダッシュ中に ♦ 

援護攻楚 

使用キャラクターが気絶しているときに A + 日 +C 


□ スコア/働 ㈱ 

CPU 戦時はスコアび表示。対人戦時は勝ち抜い 
ているプレイヤー側に連勝数び表示される。 

且巧用キャラクター 

使用中のキャラクターのフェイスグラフィツ 
ク、及びキャラクター名び表示される。 

□ がカゲージ 

キャラクターの残り体力を示したゲージ。ゲー 
ジびな < なるとに日.となる。 

D ラクンドタイム 

その試合の残りタイム。ラウンド開始時は60力 
ウントで、ゼ□になるとタイムオーバーになる。 



且控えキャラクター 

待機状態のキャラクター名び表示される。裏 
キャラクターは赤い文字で表示される。 

□るちメッセージ 

カウンターヒットの発生時や連続技のヒット数 
といった試合中の各種情報び表示される。 

□ パワーゲージ 

超必殺巧などの使用に必要なゲージ、及びストッ 
ク数。モードによってゲージの形状び変わる。 
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試を中の画面の見方 


C (巧パンチ) 


ま巧巧-発出し 


A (预パンチ) 


巧パンチ 


胡パンチ 


キャラクターの甚本操作 


-爲 害" Sx 句を 已 _ # 舞身^^ # 

靖ご側齡渺 ブゾス 

U 曲かか味 ; WMTCHir が J ' マ ' 

f けがさ.が如。''''''-''。''':''が '-部'. みみ、麵^さ曲綾ぃ 

2 D 格闘な5ではのスピーディなゲーム展開と奥深い願す引きが楽しめる本作。キャラクター 
の基本アクションとゲームシステムを理解して、勝つための地力を身につけよう。 


GAME SYSTEM 







































本作では、 ADVANCED 、 EXTRA、ULTIMA 
TE の 3 種類のキャラクターモードび用意され 
ており、使用するモードによってキャラクター 
の基本動作び異なって<る。モードによって同 
じキャラクターでを使い勝手び大さく異なり、 
一つの モードび チームメンバー すべてに適用 


ADVANCED モードは、キャラクターの移 
動動作びダッシュタイプ、回避動作び緊急回避 
タイスパワーゲージび ADVANCED ゲージ 
になっている。これらの基本動作は 『 K 日鬥シ 
U —スにおいて標準的な仕様なので、ほかの 
シリーズ作品をプレイしたことびある人にとっ 
てはなじみ深いはずだ。また、 ADVANCED ゲ 
ージは、相手を攻撃したり必殺技を繰り出すだ 
けで自然とたまっていくため、初む者にを直感 
的にパワーストックを增やせるようになってい 
る。 EXTRA モード'と比較しても、 ADVANCED 
モードは機動力に長けており、攻撃的に立ち回 
りたい人にラってつけなモードといえる。 


■ *: "こ,±\ 


EXTRA モードは、キャラクターの移動動 
作びステップタイプ、回避動作び避けタイブ、 
パワーゲージび EXTRA ゲージになっている。 
旧 『 KC ) F 98』 でをこのキャラクターモードは 
存在していたび、それ降のシ U —ズには採 
用されていないため、新鮮に感じるプレイヤー 
ち多いだろラ。肝むの性能だび、ステップは 
ADVANCED モードのダッシュに比べて機動 
力び落ちるをのの、歩行速度び 1.3 倍になる 
特徴びある。 EXTRA ゲージはボタン同時押し 
で任意にためられるほか、相手の攻撃に当た 
ることで増えていく。 ADVANCED モードに 
比べて守備的に立ち回りたい人におすすめだ。 


ULTIMATE モードは 『 K 0 F 98 UM 』 た、ら搭 
載された新しいキャラクターモード。このモー 
ドでは、 ADVANCED モードと EXTRA モード 
それぞれの、移動、回避、パワーゲージを自 
由に組み合わせることび可能だ。基本動作の 
タイプびあらかじめ決められたほかのモード 
に比べて、なんらかの制限を受けるわけでは 
ないのびラれしいところ。自分の理想とする動 
さを再現でさる、まさしく r 究極」と呼ぶにふさ 
わしいキャラクターモードといえる。初む者は 
ADVANCED モードと EXTRA モードをまずは 
試してみて、好みの基本動作を把握してから 
ULTIMATE モードを使ってみるといい。 


1 

'巧 旭！ > 胃：円化 fflf ■ ‘'—li if FIIITmH 

1 

lilii AsfHS m 沿 

■ パ … ■>!— « しで * 1-* ■たみロユ J 

。，间 ，掌 H 孤議む いり, 邸れ‘ || 

■ タツンユとお口を組か 

1 合わせれば、いさな 0 

1巧手の目の前までダッ 

1シュして避けるといつ 

1た戦術を可能だ。 

.IWHHIfEIHllK 臘ぉ j 懸 護"刖巧| 

[ けな ホ瞧雾 |l 


フレイヤー自身の好み 
はちちろん、使用キャ 
ラクターに適した基本 
動作の組み合わせを考 
I えて対截を楽しちラ。 


ULTIMATE MODE 


MODE 


ADVANCED MODE 




されるため、よく考えてミ央定しよラ。ちなみに、 
ADVANCED をし < は EXTRA を選択した場合 
は、すぐにキャラクター選択画面に切り替わ 
るび、 ULTIMAT 曰まキヤラクターを選択する 
前に、移動、回避、パワーゲージの項目から 
それぞれ任意の基本動作を選ぶ必要びある。 



兰つのモードから選 
択。 ULTIMATE は本作 
から追加された新しい 
モードで、基本動作び 
カスタマイス可能。 


f 攻撃的アクションでパワーゲージをためるモード 



ダッシュや緊急回避 
(前転）といった動作の 
おかげで、ガンガン相 
手に近づいて攻め込ん 
でいけるのび魅力。 



パワーストックを兰つ 
消費すればパワー MA 
X発動の使用中でなく 
とを、 MAX 超必殺技を 
繰り出せるのび魅力。 


ADVANCED :固有アクション 


ダッシュ 
緊急回お 
クイック緊急回避 


MAXM 必殺巧 


素早く ♦♦(押し続けている間はダッシュ状態継続） 

♦か ♦ +A+B (方巧キー巧さない場合は前ち） 

通常巧、特殊巧、地上ふっとばし攻擊後にニュートラル or4or*+A+B 
パワー•1\/!み乂が態でパワーストックを1つ消費して超必殺巧を出すか、 

パワーストツクを3つ消費して超必殺技コマンド +(A+C)or(B+D) 


f 守備的アクシヨ ンで )くワーストックを作るモード 



その場で回避行動を取 
る EXTRA モードの避 
けは、相手のけん制技 
や突進技を回避して反 
撃するのに向いている。 



EXTRA ゲージだとク 
イツク MAX 発動び使用 
でさるため、クイック 
MAX 発動限定の連続技 
をミ夫めることびでさる。 


EXTRA : 固有アクシ 

3 

ン 

使用方ま 1 

ステップ 

攻職け 

クイック避け 

カクンター攻巧 

クイック MAX 巧動 

MAX 超必巧技 

素早 <♦♦ 

A+B 

通常巧、特殊巧、地上ふっとばし攻擊後にニュートラル or>or>+A+B 

攻を鄕ブ中に A • B • C • D のいずれか 

超必殺技と対応してしげよい必殺技を除く攻宾を当てた時に A+B+C 

J くワ ーMAX が態で巧力点お時に超必殺巧を出す 


^システムを組み合わせてカスタマイズでをるモード 


ドセレクト 


ULTIMATE : 還が巧能アクシ 

3 

ジ 

使用方法 1 

ダッシュ or ステップ 

緊急回避 or 攻巧避け 

クイック緊急回避 or クイック避け 

カウンター攻を 

クイック MAX 発動 

MAX おお殺技 

選巧したシステムに準ずる 

選択したシステムに華ずる 

システムで緊急回避を選択したときに使用可能 

システムで攻お避けを選択したときに使用可能 

超必殺技と対応してし、なし、必殺技をのぞく攻をを当てた時に A+B+C 

ADVANCED ゲージを選択した場合は ADVANCED モード、 EXTRA ゲージ 

をち巧した镜合は EXTRA モードに準ずる 



GAME SYSTEM 
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ADVANCED ゲージは、攻撃的アクション 
をとることでたまっていく。必殺技は"出した 
とさ"と"相手に当てたとさ"、それぞれにパ 
ワーゲージ増加量び設定されており、相手に 
当てた場合は両方を合わせたゲージ分び増え 
ていく。通常技と特殊技については、技を出 
すだけではゲージは増加せず、相手に当てる 
ことで巧ごとに設定されたゲージび増加して 
い<。通常巧や特殊技は、弱攻撃<強攻撃< 
咸っとばし攻撃の順に増加量び多いといラこ 
とを覚えておこラ。なお、相手の攻撃をくらラ、 
わしくはガードした場合ちパワーゲージは増 
加してい<び、その増加量は微々たるちのに 
過ざない。また、通常技に比べて必殺技はパ 
ワーゲージ増加量び多い傾向にあり、意識し 
て必殺巧を繰り出していけば、効率良<パワー 
ストックを増やしていけるのだ。 

使用キャラクターび倒されると、そのとさ 
のパワーゲージとパワーストックび次に登場 
するキャラクターに引さ継びれることにをま 
目。パワーストックは初期値で最大3個まで 
しかためられないび、キャラクターび1人倒 


されるたびに最大値び1個ずつ増え、3人目 
は已個までストック可能となる。そこで、パ 
ワーストックの依存度び高いキャラクターは 
次鋒ちしくは大将に据えて、そラではないキャ 
ラクターは先鋒として闘わせる……といった 
チーム編成び重要になってくる。 

さて、 ADVANCED モードでは MAX 超必殺 
巧を繰り出すち法び2種類ある。 一つは パワー 
ストックを1個消費して MAX 発動状態にし、 
さらにパワーストックををラ1個消費して超 
必殺技を出す方法。をラーつは通常状態でパ 
ワーストックを3個消費して繰り出す方法だ。 
特に後者の方法は ADVANCED モードならで 
はの強みであり、ここぞといラ場面のために 
でさるだけをくストックしておさたい。勝負 
どころでは惜しまず使つていこラ。 


必殺技を中むに攻めて 
いくキャラクターは、 
パワ_ ゲージを ためや 
すく、パワーストック 
を増やしやすい。 






EXTRA ゲージは、自分び操作するキャラク 
夕一の攻撃を当てたり、必殺技を出してち増 
加はしない。パワー溜めをするか、相手の攻 
撃に触れることで増加してい<。 

パワー溜めは行動中や解除の瞬間び無防備 
なため、スキを突かれないよつにま意しよつ。 
相手の攻撃に触れた場合は、巧の種類に関係 
な<、一発の攻撃につさ一定量増加する。その 
ため相手の多段技を受けた場合、瞬時にパワー 
ゲージをためられる。ちなみに、ゲージびゼ〇 
の状態から計16回相手の攻撃に触れれば、パ 
ワーストックを1個増やせると覚えておくとい 
いだろう。 EXTRA ゲージは ADVANCED ゲー 
ジとは違いノのーストックび1個しか蓄積でき 
ないび、 MAX 発動を行ってをすぐにパワース 
トックを消費する訳ではない。タイマーゲージ 
びゼ□になるか、パワーストックを消費する行 
動を使用するまでは、パワーストックび残るの 
び特徴だ。また、クイック MAX 発動を使用す 
ることびでさ、これを活用すれば事前に繰り出 
した巧の硬直を減らし、強力な連続技を組み 
立てられる。キャラクターによっては大幅な戦 


カアップび見込めるだろラ。 

EXTRA ゲージでは、体カゲージび規定量し U 
下になるとホ<点滅。降、何度でを超必殺 
技び使用でさるよラになる。ただし、使用後 
は一定時間点滅び止まり、その間は次の超必 
殺技び使用不能になってしまラ点に注意。先 
鋒は体カゲージの25%、次鋒は33%、大将 
は4日％を下回ることで点滅び開始するといラ 
ことを覚えておこラ。なお、体カゲージび点 
滅している状態で MAX 発動すると、通常時よ 
りち少しだけタイマーゲージび長くなるといラ 
恩恵び受けられる。さらに、 MAX 発動状態+ 
体カゲージの点滅といラ条件を満たすことで、 
強力な MAX 版超必殺技び使用可能になるのを 
見逃せない。これらの性質を理解して、計画 
的に EXTRA ゲージを有効活用していこラ。 


EXTRA ゲージはパワ 
一溜めをすることで、 
ラウンドタイムでいラ 
ところの1カウント強 
でストックび作れる。 
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EXTRA ゲージの増加の仕組みと特徴 


ADVANCED ゲージ培加の仕組みと特徴 


ADVANCED ゲージ 


■パワーゲージびたまる行動 

•必殺技を出ず 

♦超必殺技がの巧撃を相手に当てる 
♦攻撃をく 5ラ or ガードする 


■パワーストツクを消費する巧動 


巧動巧客 

消費量 

参照ページ 

ガードキャンセルふっとばし 

1 

P.132 

ガードキャンセル緊急回進 

1 

P.132 

クイック緊急回避 

1 

P.131 

MAX 発動 

1 

P.132 

超必殺技 

1 

P.132 

MAX 超お殺巧 

lor3 

P.132 



パワーストックさえあ 
れば MAX 超必殺技び 
いつでを出せる。チヤ 
ンスのとさに大ダメー 
ジをちえやすいのだ。 


■パワーゲージびたまる行動 

♦パワー溜めをずる 
参攻擊をく 5ラ or ガードする 

■パワーストツクを消費する行動 


巧巧内容 

消費置 

參照ぺ-ジ1 

ガードキャンセルふつとばし 

1 

P.132 

ガードキャンセル緊急回避 

1 

P.13 呂 

クイック避け 


P.131 

MAX 発動 

1 

P.132 

クイック MAX 発動 

1 

P.13 吕 


1 

P.132 

MAX 超がお巧 

1 

P.132 


※ノてワ ーMAX 発動中はタイマーゲージの消費置び1/2になる 



体カ ゲージび ホ<点滅 
すると超必殺巧を何度 
でち使用でさる。粘り 
強く闘ラことで逆転で 
きる可能性び高い。 
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ジャンプにはおい軌道で跳ぶルジャンフと 
中ジャンプ、高い軌道で跳ぶノーマルジャン 
プと大ジャンプの4種類びある。このラちル、 
中ジャンプ攻撃はジャンプ中に相手の攻撃を 
くらうとカウンターヒットになる性質びある。 

技の硬直び解けた瞬間や起さ上びり時に先 
行入力で大ジャンプすると、入力直後にキャ 
ラクターび空中判定になる点にをを目。この 
リ J (ーサル大ジャンプは特に相手の起さ上び 
り攻めを回避する手段として有効。打撃と投 
げの二択に巧して使えば、打撃に対しては空 
中やられになって連続技をくらわずに済み、 
投げを回避可能と良いことずくめ。ただし、 
背向け状態でダウンした場合はま意び必要。 
ジャンプ前に振り向さ動作び発生し、 U バー 
ヴル大ジャンプびでさない。 


前ち向に素早く 2回レバーを入力すること 
でダッシュすることびでさる。さらにレバー 
を入力 し続けることでダッシュを維持でさる。 
ダッシュ中はいつでを通常技や必殺技を出せ 
るため、瞬時に間合いを詰めたいとさに便利。 
ダッシュから通常投げを狙ラとさは、相手に 
密着するまで近づさ、レバーを後ろに倒すと 
同時に CorD を押せばスムーズにいく。相手の 
ガードを崩す手段として活用しよラ。 

なお、ダッシュ中に前転すると前転の移動 
距離び伸びるといった性質びある。これは前 
転にのみ影響し、後転の距離は変化しない。 
また、ダッシュ中にルジャンプを入力した場 
合は自動的に中ジャンフに変化する。同様に、 
ノーマルジャンプを入力した場合は、大ジヤ 
ンプに変化するといラことを覚えておこう。 


ステップは一定距離を跳ねるよラに進む移 
動手段。移動中は空中に浮いているため、しゃ 
びみ B のよラな地上スレスレを攻撃する打撃 
技を避けなびら相手に近づけるのび利点だ。 
ステップ中に攻撃をくらラとほとんどの場合 
空中やられ状態になるび、着地の瞬間にでさ 
るスキを突かれると地上やられとなってしま 
う。ただし、ステッフは動作び非常に素早し、 
ため、スキを狙い打ちされるのはまれ。むしろ、 
ダッシュに比べると移動距離び限られている 
といラ点に注意して使っていこラ。 

ステップは動作中に空中必殺技!;!外の攻撃 
を繰り出すことびでさず、使いどころび難し 
いび、その代わりキャラクターの歩行速度び 
1.3 倍になる恩恵を得られる。この恩恵を活 
かしなびら立ち回つていくことび重要だ。 


嶋|而が；飘占沮就矿^. — ‘。ず!巧 

地上スレスレを攻擊す 
るしやびみ B などには、 

U バーヴル大ジャンフ 
!で攻撃をくらラことな 

1 く逃げることびでさる。 

Ingram 

ImM 

ダッシュで間合いを詰 1 

めつつ、中ジャンフで 
跳び込むのび強力。一 1 

瞬で相手に近づいて攻 
め込むことびできる。 1 

IM 


ダッシュより使い勝手 
は悪いび、少し離れた 
位置から相手の懐に跳 
び込むな5ステップの 
方び奇赛効果は高い。 


險擺 





緊急回避とはいわゆる前乾と後乾のことで、 
緊急回避中は一定時間打撃巧に巧して無敵状 
態になる。相手の攻撃をかわしつつ、攻め込 
むのに活用していこラ。ただし、緊急回避の 
動作終了時には無防備になる瞬間びあり、過 
信は禁物。相手の緊急回避のスキに、庵、へ 
ビィ -D!、 ブライアン、香澄、ギース、裏ギー 
ス、クラウヴー、 Mr. 巨に、暴走慮暴走レオナ、 
才□チ、ゲーニッツはしゃびみ B をヒットさ 
せられるび、そのほかのキャラクターはしゃ 
びみ B で反撃でさないので注意しよラ。 

クイック緊急回避は、通常技や特殊技から 
キャンセルして使える回避行動。動作中は打 
撃と投げに巧して無敵だび、動作終了時には 
やはりスキびある。このとさに通常投げをく 
5つてしまうと投げがしびできない。 


クイック緊急回避は弱 
攻擊、強攻擊か6使ラ 
と移動後に不利になる 
び、ふっとばし攻擊か 
らなら有利になる。 



その場で相手の攻撃をかわす回避行動。打 
撃技に巧して無敵状態で、動作終了後をスキ 
びない。打撃巧を重ねられてちガードでをる 
のび利点だ。ただし、投げにはめっぽラ弱く、 
通常投げをくらラと投げ外しでさない。 

攻撃避け中はカウンター攻撃(避け攻撃）を 
出すことびでさ、この攻撃を必殺技や超必殺 
技でキャンセルすることもでさる。キャラク 
ターによってモーションび異なり、リーチの 
あるカウンター攻撃は強力なが器の一つにな 
るはずだ。ただし、出始めに相手の攻撃をく 
らうとカウンターヒットとなるため、無闇に 
連発することだけは避けよラ。 

通常技や特殊技から繰り出せるクイック攻 
撃避けは、すぐにカウンター攻撃を出すこと 
で、連続巧に組み込んで使ラことをでさる。 


特殊技の中段攻撃から 
クイック攻撃避けを使 
い、カウンター攻擊一 
必殺技につなぐ連係は 
ガード崩しに重宝する。 



攻撃をくらってふっ飛ばされたとさ、ダウ 
ンする寸前に AB 同時押しすればダウン回避び 
可能。普通にダウンするのに比べて素早く起 
さ上びれるため、相手の起さ上びり攻めを防 
止するのに役立つ。ただし、庵の莫花のよラ 
な強制的にダウンさせる技をくらった場合は、 
ダウン回避することびでさない。 

ダウン回避の動作中は無敵状態。ただし、 
動けるよラになった瞬間に投げられ判定び発 
生するといラ弱点びある。通常の起さ上びり 
は一定時間経過するまで投げられ判定び発生 
しないため、この差は大さい。特にコマンド 
投げを持つ相手にダウン回避すると、強力な 
打擊と投げの二択を迫られてしまラことにな 
る。続く相手の攻めちを判断してダウン回避 
と通常の起さ上びりを使い分けるのび理想だ。 


画面端でダウン回避を 
すると、相手から二択 
を仕掛けられる。授げ 
キャラクターを相手に 
は控えたほラびいい。 



緊急回避 


巧撃避け 


ダウン回避 


回避巧動巧アクシ 


ジャンプ 




mm アクシ 
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ードキャンセル/ガードクラツシニ 



ードキャンセルの仕組み 


パワーストックを1個消費して発動する反 
擊手段びガードキャンセル。相手の攻撃をガー 
ドした瞬間に A、B 同時押しするとガードキャ 
ンセル緊急回避び、 C、D 同時押しするとガー 
ドキャンセルふっとばし攻撃び使用でさる。 

ガードキャンセル緊急回避は通常の緊急回 
避と違い、レバーをどのち向に入れてを使用 
でさる。レバーび ♦or>or ♦なら後転、そ 
れ仪外なら前転だ。通常の緊急回避と違い、 
動作中は打撃と投げに巧して無敵状態となっ 
ており、動作終了時のスキをないのび利点。 

ガードキャンセルふっとばし攻撃は攻撃発 
生び早<、発生後まで無敵時間び持続。切り 


返しの手段として使っていこラ。ヒット時は 
微量なびらダメージを与えられるため、体力 
び残りわずかな相手にトドメを刺すのにち有 
効だ。ただし、相手の低い打点のジャンプ攻 
撃に巧して使用する場合はま意び必要。ガー 
ドキャンセルふっとばし攻撃び着地した相手 
にガードされると、確実に反撃されてしまラ。 


相手び通常巧キャンセ 
ル必殺巧といラ連係で 
攻めてくるなら、ガー 
ドキャンセル緊急回避 
で懐に潜り込をラ。硬 
直中に反寞だ。 



一定時間内に攻撃をガードすると、技ごと 
に設定されたガードクラッシュ値び蓄積して 
いく。その値び規定値 （1 已8〜192で変動)を 
超えるとガードクラッシュび発生。このとき 
キャラクターは一定時間無防備となってしま 
ラ。ただし、一定時間相手の巧に当たらなけ 
れば、ガードクラッシュ値はゼ□に戻る。各 
技のガードクラッシュ値については、 P160 
乂驾のスキルデータベースを参照のこと。 

なお、空中でガードクラッシュび発生した 
場合、空中と地上で合わせて2回ガードクラッ 
シュモーシヨンび発生する。慌てずに地上で 
無防備になるのを待ち、連続巧を決めよラ。 


ム 


る種巧げ/巧ばかし 


巧ばの種類と性質の違い 


通常投げは一定のダメージを与えるちのと、 
レバー操作とボタン連打によってダメージ 
量び変化するをのの2タイプびある。前者は 
つかまれた瞬間にレバーを ♦or ♦に入力し、 
ABCD いずれかのボタンを押せば投げ外しび 
可能。後者は投げ外し不能だ。なお、通常投 
げの C 投げは相手を前方に投げ飛ばし、 D おげ 
は後方に投げ飛ばすようになっている（チヤン 
は C 巧げ、 D おげともに前ちに、マリーは C 投 
げ、 D 樹ブともに後方に投げる）。 

コマンド投げは4種類び存在し、り）コマン 
ド入力と同時に投げ判定び発生するをの。 （2) 
巧げ判定び出るまでに時間びかかるをの。 （3) 


移動後におげるをの。 （4) ガード不能の打撃技 
をたたきこむちの……などびある。 （2) は巧げ 
判定び発生時まで無敵状態となっている場合 
び多い。 （4) の打撃投げは投げ失敗時をスカリ 
モーションび発生しない。ジャンプされてを 
通常技び発生するためスキを突かれに < いび、 
相手に暴れられると巧びつぶされやすい。 


• ぞ '‘-'-が森 

争二—4^。 


通常授げは AorB+ 
CorD 入力でを巧能。 
この入力ち法を使え 
ば、巧げび失敗してを 
立ち A や立ち B といつ 
た通常技び出せる。 


画 



パワー MAX 発動とクイック MAX 巧動 


ノのーストックびある状態で ABC 同時押し 
を入力すると、ストックを1個消費してパワー 
MAX 発動び巧能。このとさパワーゲージの上 
にタイマーゲージび出現。タイマーゲージび 
ゼ□になるまで MAX 発動の効果び持続する。 
パワー MAX 発動中は、攻撃力の上昇と MAX 
版超必殺巧び使用でさるといったメ U ットび 
ある。一方で、ダッシュと通常巧をつぶされ 
るとカウンターヒットとなってしまうことと、 
必殺技を出すソかにパワーゲージび一切ため 
られないといラデメ U ットちある。 

そして、 EXTRA ゲージのみび使用でをるク 
イック MAX 発動。これは超必殺技と一部の必 


殺技を除く攻撃を当てた際、 ABC 同時押しで 
ストックを1個消費して発動でさる。攻撃ヒッ 
卜時に発動すればヒットストップを解除して 
キャラクターび素早く動けるため、通常では 
不可能な連続技び可能となる。ただし、ガー 
ド時に発動させてちガード硬直び軽減される 
わけではないので注意しよラ。 


パワー MAX 発動げ態 
は、 MAX 版超必殺技 
を出したり、ガードク 
ラッシュしてしまラ 
と、その時点で効果び 
切れるのでを意。 



y バーサル通常巧げ 


起さ上びり時や空中やられ状態からの復帰 
時は、相手に攻撃を重ねられることび多い。 
しかし、相手び投げ間合いにいればリバーヴ 
ル通常投げと呼ばれるテクニックで、攻撃を 
を無視して通常投げで反撃び狙える。リバー 
サル通常おげはいわゆる普通の通常投げと同 
じ入力法でも可能だび、 ♦+CorD という入力 
法を活用すると効果び高い。成功時は通常投 
げになり失敗時はガードでさるため、非常に 
便利だ。ただし、相手の攻撃びしっかり重なっ 
ていないとしやびみ CorD び暴発する。しやび 
み CorD のスキび大さいキヤラクターは、 ♦ + 
AorB + CorD の同時押しで狙っていくといい。 


超測巧//巧一 MAX 発動 


超臟技/ MAX 版超纖技 


超必殺技はノ くワーストックを1個消費して 
繰り出せる強力な必殺巧。 EXTRA ゲージな5 
体カゲージび赤く点滅している場合に限り、 
パワーストックなしで使用することび可能だ。 

MAX 版超必殺巧はその名の通り、さらに強 
力な超必殺技のこと。 ADVANCED ゲージなら 
パワ ーMAX 発動中にパワーストックを1個消 
費して使用でをるほか、通常状態からパワース 
トックを3個消費することでち使用可能。前者 
の場合のみ、弱版と強版の MAX 版超必殺巧を 
使い分けることびでさる。 EXTRA ゲージは体 
カゲージ点滅時にパワー MAX 発動し、超必殺 
技を繰り出すと MAX 版超必殺技に変化する。 


CHAPTER 
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間いのセオ U — 

ぶがぶ的が約緻尉 ㈱ 柳がが 0"^ . 

0<OF98UMJ のな防の鍵を握るのはジャンプ攻撃か 5 の攻めと起を上びり攻め。それ 5 を 
軸にした攻め方を組み立て 5 れるようになって、奥の深い巧戦び楽しめるようになる。 


INDEX 

I ぶ J ►駆け弓惊の基本はジャンプ攻擊 
►ダッシュ/ステップのち効活用 
口3►対空樹こ頼5ず間をしぶ仕切り直ず 
：!34►起さ上がりにまつわる 攻防..... 




『KOPSQUM』 の立ち回りは、基本的にち上 
段図のよラな兰すくみの関係になっている。 
ジャンプ防止技はジャンプ攻撃に強く、ジャ 
ンプ攻撃は地上けん制技に強<、地上けん制 
巧はジャンプ防止技に強い……。しかし、こ 
こでま目したいのびそれぞれの U 夕ーンだ。 

立ち回りにおいてリターンび大さいのは 
ジャンプ攻撃。種類び豊富で、スピードび速く、 
相手に迎撃されてち手痛いダメージを受けに 
くい。さらに、いくら迎撃されてち一度ジャ 
ンプ攻撃から連続技につなげられれば逆乾び 
可能。 l；Lh のことから攻め込む手段としては 
最ち効率び良く、必然的にプレイヤー同±び 
ジャンプ攻撃を仕掛け合ラ展開になる。 

しかし、やみくちにジャンプ攻撃で跳び込 
んでいけばいいわけではない。ジャンプ攻撃 
は繰り出すタイ S ングによって打点の位置び 
変わり、それによってち下段図のよラな兰す 
くみの関係び生まれてくるからだ。ジャンプ 
攻撃(打点低め）は跳び込みから連続技をつな 
げるために用い、成功時の U ターンび一番大 


駆け引をの甚本はジャンプ攻撃 


さい。しかし、お互いにジャンプ攻撃を仕掛 
け合って空中戦になった場合、ジャンプ攻撃 
(打点高め）に負けてしまうことびほとんど。 
かといって、ジャンプ攻撃(打点高め）は姿勢 
の低い通常巧で着地のスキを狙われる危険び 
ある……。この王すくみの関係を理解した上 
で相手の行動を読み、ジャンプ攻撃を仕掛け 
ていくことび勝利への近道となる。これをベー 
スにして、それぞれのキャラクターにあった 
戦術を組み立てていこラ。 

Iキャラクターによって 
多少の便劣はあれど、 

I 基本的にジャンフ攻撃 
び強力。攻めの起点と 
1して跳び込んでいこラ。 



ジャンプ攻撃び駆け引 
さの軸になるため、そ 
の巧策を含めた立ち回 
0び重要。徹底的に体 
に覚えさせよラ。 


■なち回りにおける=ず<み 



■ジャンプ巧巧の巧点による=ず<み 




/ステップの有効!活用 

■ 

巧を巧に巧目ず巧をいを仕切り直ず 


素早く移動でさるダッシュとステップは、ジャンプ攻撃ほど強力では 
ないび、攻めにアクセントをつける意昧で重要な行動といえる。ダッシュ 
は瞬時に止まることびでさず、ステップは移動終了まで無防備になるた 
め、相手のけん制巧をくらいやすい難点びある。しかし、中間距離から 
-気に攻め込む手段として有効に使える場面はかなからずある。相手び 
動さを止めるタイ三ングを読んで仕掛ければ効果的な一手となる。 

相手び動さを止める具体的なタイミングとは、ジャンプ攻撃を警戒し 
て対空巧を用意しているとさ。ここに最大のチャンスびある。対空巧に 
意識び向いているとダッシュやステップに素早く反応するのび難しく、 
ガードで精一杯になりやすい。そこで、しゃびみ目と通常おげによる二 
択を仕掛けたり、ガードされてを有利な技で攻め崩すのび有効だ。 

また、相手びノーマル or 大ジャンプで跳び込んでくるのを読めたとさ 
は、ダッシュやステッフを合わせるのをいい。タイミングび良ければ相 
手の下をくぐりなけられる。その後、着地前に背後から迎撃したり、着 
地のスキにしやびみ B からの連続技を狙うなどしていこラ。 


相手の跳び込みに対しては対空技で迎撃するのび理想的。しかし、遠 
距離からのジャンプならともかく、近距離からのルジャンプに反応する 
のは難しく、現実的にすべての跳び込みを迎撃することは不可能だとい 
える。そこで別の手段で相手のジャンプ攻撃に対策を講じる必要び出て 
くる。具体的には、後転、バックステップ、後方ルジャンプを使って間 
合いを仕切り直すこと。対空技で迎撃しにくい間合いはちちろんのこと、 
根本的に対空技び乏しいキャラクターは、これらの対策び特に重要だ。 

後転は入力直後から打撃巧に巧して無敵状態になるため、相手の跳び 
込みび届く間合いからま全に仕切り直したいとさに使ラといい。バック 
ステップは無敵時間びないをのの、後乾よりを動作び素早いのび利点。 
バックステップで相手のジャンプ攻撃を空振りさせたら、着地のスキを 
狙って足下を攻撃したり、上から被せていくよラにジャンプ攻撃を仕掛 
けていくといい。後ちルジャンプは横ち向に判定び強力なジャンプ攻撃 
を持っているキャラクターにラってつけ。ジャンプ攻撃を出しなびら逃 
げることで、シチュエーション次第では相手の跳び込みに巧ち勝てる。 


GAME SYSTEM 


—ムシステム▼園 s のセオリ— 


相手との距離び離れてい 
れば、それだけ対空技の 
入力に余裕びでさる。 



自分にとつて有利な間合 
い、攻め込みやすい間合 
いを常に意識しよラ。 



ま直ジャンフ攻擊を読ん 
だとさも、ダッシュで潜つ 
て反擊することび可能。 



対空技を狙って様子を見 
ている巧手に'中間距離か 
ら攻め'込むのに有効だ。 
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防御側び起さ上びり後にガード 
すると読んだ場合は、この選択肢 
び有効となる。ただし、コマンド 
投げを読まれてしまラと、防御側 
のジャンプで避けられて連続技を 
くらってしまラ危険びある。 



通常投げは巧げ失敗時に打撃技 
に化けるため、 U スクびルさい。 
防御側に投げがしされる弱点びあ 
るび、投げがし不能の通常投げを 
持つキャラクターなら、非常に強 
力なガード崩し手段となる。 



攻擊側のコマンド投げを回避す 
るための選択肢。リターン重視な 
らルジャンプから連続技をみめた 
いところだび、巧擊技を重ねられ 
たとさのことをちえてリバーサル 
大ジャンプち使っていくといい。 



起さ上びった直後に攻撃発生の 
早い通常技で暴れてみるのを手。 
相手び通常投げを狙っているとさ 
は、この選択肢び有効。相手の巧 
撃技びしっかり重なっていなけれ 
ば、これで切りあせることびある。 



攻撃側の基本となる選択肢。ヒッ 
卜確認から連続技を狙える地上技 
をしくはジャンプ攻撃を相手の起 
さ上びりに重ねて攻めてい<。防 
御側の無敵技をし < はリノ（ーサル 
通常投げに負ける可能性びある。 


相手び無敵技を出すと読んだと 
さは、攻めずに様子見してをいい。 
読みび正解だった場合は、無敵技 
のスキに反撃をまめよラ。相手び 
ガードを固めて いた 場合は、一瞬 
様テを見てから攻め込めばいい。 



起さ上がりに無敵技を出すのは、 
ダメージを考えればリターンより 
ち U スクび大さい。しかし、成巧 
すれば攻撃側の r 様子を見る」！;^が 
の選択肢を瞬時に切0返せるため、 
ここ一番で使っていこラ。 



防御側の基本となる選択肢。強 
力なコマンド巧げを持たないキヤ 
ラクター相手には特に有効だ。しゃ 
びみガードび基本だび、攻撃側び 
中段巧を繰り出してさた場合、素 
早く立ちガードに切り替えよう。 



起を上がりにまつわる巧巧 


ジャンプ攻撃に次ぐ重要な駆け引さび、起 
さ上びりの攻防だ。いわゆる起さ上びり攻め 
をこの駆け引さの一要素にあたる。起さ上び 
りの攻防は、基本的に攻めを仕掛ける側び有 
利だび、単調な攻めばかりではガードを攻め 
崩すことびでさない。読み合い次第では、防 


御側をダメージをちえるチャンスとなるのだ。 
攻撃側ち防御側ち複数の選択肢び用意されて 
おり、それぞれびどんなシチュエーションで 
有効なのかをここで解説していく。下記で説 
明した選択肢を把握して、起さ上びりにまつ 
わる攻防を確実にをのにしていこラ。 



攻擊側び毎回攻擊して、 
防御側び毎回ガードす 
る。そんな単純な駆け 
引さを柔り越えてこそ、 
勝利び見えてくる。 


巧撃側の選が肢 


防御側の選がほ 
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ガードキャンセルふっとばし攻撃を絡めた駆け弓惊 


前述のジャンプ攻擊か6の駆け弓 i きや起 
を上び0にまつわる攻防において、忘れて 
はならないのびガードキャンセルみっとば 
し攻撃の存在。調子に乗って攻め続けてい 
ると、この技で攻守を逆範されることちみ 
なくない。防御側のパワーストックが残っ 
ている場合は特に警戒する必要がある。 

多<の場を、防御側は攻撃側のジャンプ 
攻撃に対してガードキャンセルふっとばし 
攻擊を狙ってくる。それを逆手にとってな 


い巧点でジャンプ攻擊を仕掛けてみよラ。 
狙いどおりにガードキャンセルふっとばし 
な擊を誘えれば、攻撃削定び発生する前に 
着地してガードが間にをラ。防御側のゲー 
ジストックをゼ□にしたら-■気に攻めよう。 • 
-ち、防御側は攻め込まれてちあせ5ず、-;^ 
な擊側び巧点の高いジャンプ攻撃や地上技 
を繰0出してくるまで、じっくり待つのび 
正解。責重なパワーストックを無駄遣いし 
ないよラに、使いどころを見極めよう。 




巧溝 


^梦‘，防御側びガードキャン 
心 セルふっとばし攻髮を 

^ あいたくなるがミ兄をあ 

' えて演出して……、 


巧 "1" 111** 巧 


巧点の低いジャンフ攻 
擊で誘ラ。ガードに成 
巧ずればほとんどのキ 
ヤラクター•は反撃可能。 


鍵的气 




n マンド巧げび強力な巧げ 通常投げを使って巧手に巧げ 
キャラクタ—は、この選択肢 外しを意識させると、打撃技 
をメインに攻めていこラ。 の選択肢びより効果的になる。 



回避重視ならリバ—サル大攻擊側の選択肢び読めないと 
ジャンプ。反擊重視ならルジャ さに、あえて暴れてみるとい 
ンフ攻撃を使つていこラ。 い結果につなびることびある。 



無敵技のぶつ放しを適度に 
使って、攻堅側に好を勝手に 
攻めさせないよラにしよラ。 


防御側はガード&巧げ外しを 
軸にして、相手にガードを崩 
されな S よラにむびけよラ。 


GAME SYSTEM 


ゲームシステム▼巧いのセオ y - 


狙いび的中して相手の無敵巧 
をガ—ドでさればこつちのを 
の。見返りはかな〇大さい。 



連続技び狙えるためヒット時 
のリタ—ンび大さく、読み負 
けたときの U スクはルさい。 














































CHAPTERm 

•V ぶ 

TECHNIQUE 

巧巧テクニック 


ここではテクニックと巧して、全64キャラ 
クターの基本的な立ち回り方、効果的にダ 
メージを与えるための特徴的な载術を解説 
している。また、お利へのチャンスを巧実 
にものにするための、強力な連続巧を3種 
類ずつ掲載。な普を積み重ねて着実なスキ j 
I ルアップを目指してほしい。 I 






I 


跳び込むときは連続技狙いの目、空対空やめくりび 
狙えるジャンプ中畢 +C を使っていく。ジャンプ目後 
は近距離立ち C まで出してヒット時には毒咬みにつな 
ざ、ガード時は荒咬みにつなげるのび基本となる。 

対空技は強版鬼焼さで万全だび、垂直ルジャンフ D 
としゃびみ C を先読みで置いておくよラにするのを効 
果的。状況に応じて強版鬼焼さと使い分けていこラ。 


ジャンプ中畢 +C 後は、 
間合いの広い近距離立 
ち D を使って連続技を狙 
ラ。立ち C は遠距離版に 
なりやすいのび難点。 



しやびみ B 一しやびみ A のヒット時は連続巧につな 
ざ、ガード時はキャンセルで荒咬みか ♦+ 日に連係す 
ると、動こラとした相手にヒットさせやすい。淸咬み 
のヒット時は九傷^わ瀬まで決めよラ。>+6びヒッ 
卜した場合は毒咬みや琴月で大ダメージを与えられる。 
この連係を相手び蓄戒しガードを固めるよラなら、ジャ 
ンフ攻撃び仕掛けやす<なる。空ジャンフからの投げ 
やめくりジャンプ中畢+ C で攻めを展開しよラ。 


空中の巧手に席のみび 
当たったとさを、追加 
入力のタイ S ングを合 
わせれば追堅び可能だ。 



しゃびみ A から遠距離 
立ち D 〜荒咬みにつな 
げる連係ち強力。攻め 
のアクセントに使おラ。 


IP 

樹 0 3 


ジャンフ B 一近を 巧 立ちご运> I まのみ一罪誅み一罰誅み I or 琴月 


しゃびみ B 一しゃがみ A 运 ►A + D or 強版鬼焼さ or お式 


(画面端)ジャンプ C 一近距離立ち C 运拾五式改一 I 荒のみ一強版巧おさ} 〇「|荒のみ一八鐘一烟きち1 


離— 


遠距離立ち目で相手のジャンプを防止しつつ、威力 
び高い遠距離立ち D で横から押していく。これらのけ 
ん制技よりを遠い間合いから相手び跳び込んでさたと 
さは、強版スーパー稲妻キックで迎撃しよラ。カウン 
夕ーヒット時は2割近いダメージを与え5れる。これ 
らの行動で相手の動さび止まったら、ジャンプ D によ 
るめくり攻撃やダッシュから紅丸コレダーを狙おラ。 



Iけん制巧として、垂直 
!ジャンフの下降中に雷勒 
I拳を繰り出してをいい。 
一^!®っ叩.ヒット時にはダウンび奪 

欄闕歸…ん III し 11111地！®甲 える 0) び利点だ。 


紅丸コレダーを決めたあとは、少し下びってから相 
手の頭上を狙ってルジャンフ D を出すとガードされに 
くい。このあとはしやびみ B まで出しておさ、ヒット 
時は連続技につなざ、ガード時は暴れ対策となる弱版 
雲勒拳に連係させよラ。再度、紅丸コレダーを狙うの 
ををちろんありだ。また、紅丸コレダー後にルジャン 
プ D を蓄戒した相手びガードを固めるよラなら、跳び 
込むと見せかけてダッシュ紅丸コレダーをみめよう。 


ルジャンフ D を出すと 
見せかけて、スカシ紅 
丸コレダーで再度起さ 
攻めするのちア U だ。 



大ダメージをちえたい 
とさは、超必殺巧のエ 
レクトリツ ガーを 代わ 
りに使つてをいい。 


1 


ジャンプ D - 近を離立ち D 运> 反動三段巧り or エレクトリ ッガー 


Q 2 しゃびみ BX2 〜 3 強版スーパー顆妄キック or 函光片手巧 


Q 3 め< 〇ジャンフ〇^しゃびみ/^^近距離立ち〇运> 反動兰段な0 or 雷光き 


リーチの長い下段巧の遠距離立ち B とジャンプ防止 
にわなる遠距離立ち D でけん制しつつ、ジャンプ D や 
ダッシュから天地返しを狙っていく。ジャンプ D 後は 
打撃とコマンド投げの二巧だけでな<、中段巧の ♦ + 
A としゃがみ目の二択を強力だ。♦十八びヒットした場 
合はダウン追い打ちになる切り株返しび巧まり、しゃ 
びみ B からはノーキヤンセ J レで天地返しびミ夫められる。 


近距離立ち D か5遅めに 
キャンセルして ♦+A を 
出すと、動こラとした相 
手にヒットしやすい。攻 
めに組み込んでみよラ。 


大門には信頼でさる無敵技びない。跳び込みに巧し 
ては、4+0と当て身技の嵐の山で迎撃していこう。な 
お、 ♦+(： を出すとさは弱版超受け身までをセットで入 
力すること。 ♦+(： のカウンターヒット時は遠距離立ち 
D か雲つかみ投げで追撃可能だ。 MAX 発動中なら追い 
巧ち可能時間が延びるため、ノーマルヒットでを雲つ 
かみおげによる追い打ちび狙える。対空迎撃の見返り 
を大さくするためにち、なるべく MAX 発動で闘おラ。 


MAX 発動中に ♦+C び 
ヒットしてを、位置び 
高すざると追擊不能。 
即座に判断しよラ。 



雲つかみ巧げを;央めた 
あとは、すばや<ダッ 
シュで近づくことで起 " 
き攻めを展開できる。 


圆 

07 

ジャンフ D 一近を巧立ち D €► 天化返し or 地獄極楽落とし 

隱 


■02 

しゃびみ A 运 ► ♦+(： 运> 切り株返し 

i 

国 

•03 

(空中の巧手にカウンターヒット） ♦+(： €► 弱版お受け身一 ♦+(： 运> 査つかみ授げ 

眶 




rw 



屈 



二がでガードを崩そラ 


巧空迎撃には4+0：を巧え 


大巧ぶ郎 


投げキャラクターといえばこの男。豊富な投げ技に加 
えて、巧撃技も実は高性能。積極果敢に接近戦を挑め！ 


けん制巧で主導権を握る 


紅みコレダーをの起を上がり攻め 


腦紅丸 


紅丸はリーチの長いけん制巧を駆使して、少しずつ相 
手の体力を減5していくように立ち回っていこう。 


巧手を巧め崩ず強力な連係 


ジャンプ攻撃と巧を巧をほい分ける 


草難京 


素早い跳び込みを活かしてジャンプ攻撃を積極的に仕 
掛け、連係のバリエーシヨンで相手のガードを崩そラ。 


VSTE 呈 NIQUE 


I 巧堂紅み大門五郎 
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弱版パワーチャージはガード時のスキびルさく、相 
手のジャンフに引っかけやすい主力けん制技。ヒット 
時は追撃を決め、後述の起さ上びり攻めにつなげよラ。 
またスキのルさい遠距離立ち B 、 しゃびみ D 一 ♦+ C 、 
飛び道具のパワーウてイブをけん制技として使いやす 
し、。これらの技で相手のジャンプを誘い、ガードポイ 
ントのある強版ライジングタックルで迎撃しよラ。 


跳び込みにはリーチの長 
いジャンフ D を使用し、 
着地後は多少間合いび離 
れていてを出せる近距離 
立ち D につなげよラ。 


けん制や連続技で弱版パワーチャージを決めた後、 
卽座に相手との距離を計り、近距離なら強版パワーダ 
ンク、間合いび遠いときは大ジャンプ D で追撃しよう。 
強版パワーダンクのヒット時は受け身不能のダウンび 
奪えるため、すかさずダッシュ^前ち緊急回避で相手 
に重なるよラに移動^近距離立ちじと連係すればガー 
ド方向を揺さぶれる。大ジャンプ D のヒット後は相手 
より先に着地でさる。しやびみ B や D 巧げで攻めよラ。 


〇巧げ後はダッシュ^ 
大ジャンフ D でめくり 
び狙える。跳び込む距 
離を調節をしよラ。 


ル or 中バックジャンフ 
D を昇りに出せば、発 
生の早い中段技と して 
使っていける。 



Q 7しゃがみ B 一しゃびみ A 一 ♦+(： 运►馈版パワーチャージー強版パワーダンク lor バワーヴイヴー 
2 ジャンフ D 一近お巧立ち D 一碼胁りーチャージー強版ノのーダンク t 0「パワーヴイヴー 
〇3強版ライジングタックル(打点の低い地上の弱攻單と相打ち)^大ジャンフふっとばし攻 S or バワーゲィヴー 



持続の長いジャンプ D 、 ジャンプ防止の遠距離立ち B 、 
ダメージの高いしやびみ C からの空キャンセル弱版残 
影拳でけん制し、跳び込みは無敵技の強版昇龍弾で迎 
擊。ジャンプ攻撃はリーチの長いジャンプ D とめくり 
性能びあるジャンプ A を使い分け、接近後はしやびみ B 
と擎壁背水掌の二択を仕掛けよラ。相手に攻め込まれ 
たとさはスキの小さい弱版昇龍弾で切り返すといい。 


しやびみ C から空キャン 
セル弱版残影拳び強い。 
しやびみ C ヒット時は我 
弾幸までつないで、ダメ 
-ジアップさせよう。 


ジャンプの軌道を変えられる幻影不知火は、ジャン 
プ D のけん制に織り交ぜて使ラと効果的だ。この技は 
ヒット確認び可能。ヒット時は下霸につなざ、ガード 
時や空振0時は連続ガードの下顆か中段技でスキのル 
さい上票を使い分けられると必強い。アンディの避け 
攻撃は U —チび長く、弱版残影拳をミ夫め打ちでさるの 
で使いやすい。避け後に相手び密着していたら、撃壁 
背水掌 or 弱版昇龍弾の二択を仕掛けよラ。 


相手を跳び越えた後で 
を、幻影不知义なら攻 
撃可能。相手のいる方 
向に自動的に突進する。 


幻影不知火上票は、 
持続部分をガードさせ 
ればコマンド投げ!;^が 
の反擊はくらわない。 



I ジャンフ D 一猫拒巧立ち C (1 段目 M or しゃびみ B 运> 巧壁背水掌一 I ダッシュ A + A 一大ジャンフ吹っ飛ばし攻巧 or ミ 
MAX 版超裂破弾 = I 

に X ゲージ限定】（画面端)ジャンプ D 一近距巧立ち C ( 1段旨)—一* + B 反み: 7 ク MAX 発助)一しゃびみ C 一 S 壁背水ター 

幻ぉ不巧火(空振0)^幻ぉ不巧乂下覇^強版昇龍弾 


03しゃびみ B 一 A + ACS 段目）拒 ► 強版残影拳一我弾幸 



スキびルさくル、中ジャンプで跳び越えられない弱 
版八 U ケーンアッパーと優秀なジャンプ防止技である 
遠距離立ち C 、 垂直ジャンプ BorD 、 黄金の力カトで横 
押しするのびジョーの基本スタイル。攻撃範囲び広い 
黄金のカカトは特に強力で、1フレーム発生のコマン 
ド巧げを持つキャラクター政がにはを用でさる。大ジャ 
ンプで跳び込む相手は強版タイガーキックで迎撃だ。 


黄金の力カトの空中ヒッ 
卜時は、大ジャンプ Cor 
弱版スラッシュキックで追 
撃しよラ。使用時は相手 
のコマンド投げにを意。 


画面端で弱版八 U ケーンアッノ く一の先端をガードさ 
せ、再度弱版八リケーンアッパーで固めよラ。前方ジャ 
ンプで跳び越えられるむ配びなく、相手び前方緊急回 
避で避けよラとしてちジョーび先に動けるため、緊急 
回避後ののスキにしゃびみ A ^遠距離立ち A 爆裂八 
IJ ケ—ン タイガー カカ トをミ夫められる。 この あと後方 
中ジャンプから再び弱版八 U ケーンアッノく一だ。なお、 
EXTRA ゲージならしゃびみ A か5連続巧03び可能。 


二度目の弱版八リケー 
ンアッパーを先読みし 
て最まで前ち緊急回避 
されてを状況は五分。 


垂直ジャンフでかわさ 
れてしまラと、次の弱 
版八リケーンアツバー 
は飛び越されてしまラ。 


m 

01 

しゃびみ日^しゃびみ々か強版タイガーキック加爆裂八 IJ ケーンタイガーカカト 

1 

圍 

•02 

ジャンフ0^近距お立ち(>-^+6 弱版スラッシュキック or 爆裂八リケーンタイガーカカト 

i 

m 

\03 

に X ゲージ限定】涵面端密き）しゃびみ B 一しゃびみ A 纷爆裂拳 (4 段目)一強版爆裂フィニッシュ（クイック MAX 発 
動)^強版巧裂拳 (7 段目)-強版爆裂フィニッシュ-強版タイガーキック 

1 







巧押しで画面端に追い込め 


•ヒガシ 


島性能な飛び道具と優秀なジャンプ防止巧の数々。画 
面端に追い込んだときびジョータイムの始まりだ！ 


幻影不知义と避け攻撃を使いこなせ 


ジヤンプ D を中也に立ち回ろラ 


WA 


アンデイ•ボガード 


アンディは突進巧び使いやすく、動さの自由度が高い。 
相手をかく乱し、必殺の撃壁背水掌をミ夫めろ。 


弱版パワーチャージでけん制せよ 


起を上が0攻めでカタをつけろ 


テリー•ボガード 


テリーはけん制巧、連続技、投げで受け身不能のダウ 
ンを奪いやずい。起き上びり攻めで勝負を決めよう。 


VSTE 呈 NIQUE 



^战巧伍説チ—ム 

^^I^FATArFCRV TmAM 
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I 


遠距離立ち日によるけん制で、相手のル、中ジャン 
プを防止するのびリヨウの基本戦術。これを嫌って大 
ジャンプをして<るよラなら、強版虎砲で迎撃するの 
び理想的だ。めくりび狙えるジャンプ C の跳び込みから、 
着地後に発生の早いしゃびみ C やしゃびみ B につなげよ 
う。しゃびみ B のガード樹ホ、しゃびみ A -> 遅めのキャ 
ンセル ♦+ A とつないで相手のガし''た巧^+.，;、で二 





C 投げを;夫めた後は相手はダウン回避でさないため、 
起さ上がりを攻め込むチャンス。画面中央では距離を 
調節してジャンプ C でめくりを狙っていこラ。投げた 
後に相手び画面端でダウンした場合は、起さ上びりに 
ジャンプ C を重ねること。高い打点で重ねるとガード 
方向び見切られにくく、ヒットさせやすいはずだ。こ 


画面端でのおげか5ジ 
ヤンフ C を繰り出せば 
ガードされに<い。相 
手の前転を蓄戒しよラ。 



相手び起さ上びると同 
時に前転して<るよラ 


I 、'こでむじ 。、。 Jo 


中ジャンフからジャンフ 
C を繰り出すと見せかけ 
て、攻撃を出さず着地後 
極限流連舞拳やしゃびみ 
B で仕掛けるのを有効。 


し。•。レ VWJ . U クし/か V かレ•ししン PTOe ； むし /— y —A 习习 

版猛虎雷巧剛へつなざ、きっちりダメージを与えよう。 



なら、前転のスキを狙つ 
て攻撃しよラ。 


m 


しゃびみ B*- しゃびみ A €► 強版飛燕疾風脚 


梗限流連舞き^空中ふっとばし攻單 


にXゲージ限定】（巧手画面端)ジャンプ C 一しゃびみ C 強版飛燕疾風脚 (3 段目 MAX 発動)一強版虎砲 or MAX 版天ミ 
地涅煌拳 ミ 


I 技は、遠距離立ち C と 
料定びルさく、中段技 
ちガードしびちになつ 
りキャンセル ♦+ A を 
さぶつていこラ。けん 
望えよラとしてくるな 
撃していくのだ。 


♦+ A と遠距離立ち C は相 
手のル、中ジャンフを防 
止でさる。前者は空中の 
相手に当てるとダウンを 
奪えるのび大さな利点。 


けん制技で相手のガードを固めた後は、打撃投げの 
極限流連舞脚でガードを崩していこラ。極限流連舞脚 
成な後は後述の連続技03で追撃でさるび、このとさ ♦ 
+ B の打点に要注意。可能な限り相手を引さ付けない 
と強版龍牙のヒット数び減0、ダメージび低下してし 
まラ。また、画面端で相手の起さ上びりに ♦+ A の攻撃 
判定の持続を重ねるよラに当てると、しゃびみ C で追撃 
でさる。画面端でダウンを奪ったとさに狙ってみよラ。 


中間距離からジャンフ 
攻擊をガードさせた後 
や、ダッシュから極限 
流連舞脚を狙っていく。 



画面端では、一歩下びっ 
てから^ + 6で追撃す 
るのびコツ。この連続 
巧は マスター 必須だ。 


1 

1 

■0 J 

しゃがみ BX2 €► 強版 お 牙 or 無を疾風重段脚 

|| 

1 

1 

•02 

しゃびみ C + II 版龍虎乱摄 


K 3 

•03 

極限流連舞脚•- ♦ + B 吃 ► 強版龍牙 

瞧] 


中間距離で繰 
い。この技で 
'プで跳び込ん 
を牙で迎撃だ。 
.外に入力して 
ヤンプのタイ 
化けて <れる。 


相手を跳び越え 
繰り出すと、お 
>つ攻擊でさる。 
その場合はコマ 
び逆になる。 


EXTRA モードか ULTIMATE モードでステップを選 
択すると歩行速度び 1.3 倍になる。これで座高の高い 
キャラクターに遠距離立ち A - 歩いて遠距離立ち A の 
連係で固めていく。この連係を軸に、通常投げやしゃ 
びみ目、中段技の ♦+ 目を交だれば相手のガードを揺さ 
ぶりやす<なる。なお、ノくワーゲージびある状態でしゃ 
びみ B ■-しゃびみ A び密着でヒットしたとをは、飛燕 
鳳凰脚よりダメージび高い弱版飛燕烈孔につなごラ。 


遠距離立ち A から通常 
投げを狙ラと見せかけ 
て、しやびみ B — しや 
びみ A を出すと……、 



巧げ抜けを入力しよラ 
と立ち上びった相手に 
ヒットする。しっかり 
連続技をみめよう。 


m 

07 

しゃぴみ BX2 一しゃびみ A 飛燕鳳屋脚 


圆 1 

•02 

しゃびみB^しゃびみA 弱版巧お巧孔 or 強版空牙^ち空牙 • 

醒 1 

H 

•03 

遠距離立ち C €► 巧兼里屋脚 

瞧 ] 



I 

固 




RYOSAKAZAKI 


【 





遠距離立ち曰でのけん制が巧力 


ステップを ffi お5 


ユリ•サカザキ 


細腕なび5威力の高い必殺技を操るユリ。ステップを 
使えば座高の高いキャラクターに圧倒的強さを見せる。 


極限流連巧脚でガードを揺さぶる 


中間距離での立ち回り 


ロバート•ガルシア 


♦ + A の中段技が強力な□パ‘ート。これで相手に立ち 
ガードを意識させてか5、下段技を仕掛けよラ。 


C 投げか S の攻め 


遠距離立ち B でペースをつかむ 


リョウ•サカザキ 


リョウは、しゃびみ C 、 違 距離立ち日、虎砲による鉄 
壁の守りを誇る。相手のガードを崩ず手段も 豊富 だ。 
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CHAPTER 


I 


中距離は遠距離立ち日としゃびみ B 、 垂直ルジャンプ 
D でけん制する。対空迎撃には、上半身無敵の弱版ムー 
ンスラッシャーび強力。常にタメを作っておさ、いつ 
でを出せるよラにクセを付けよう。また、弱版ボルテッ 
クランチャーを置いておけば、相手のル、中ジャンプ 
をつぶせる。動作び大さいので適度に使おラ。相手の 
動さび固まつたらダッシュや中ジヤンプで接近だ。 


レオナのダッシュは姿勢 
び低 <、打点の高い飛び 
道具を潜って攻め込め 
る。 U ボル スパーク でち 
同じことび可能だ。 


垂直ジャンプ D は、ジャンプ直後に出すとしゃびん 
だ相手にヒットする。これを利用すれば、接近戦で昇 
りジャンフ D としゃびみ B で中下段の二択び可能だ。 
前者は連続技02、後者は連続技01をみめてダメージ 
をちえよラ。連続巧02は地上で畢♦♦金 + D でジャ 
ンプ D を出し、すばやく ♦♦畢と入力すれば 
V スラッシャーにつなびる。ヒット確認びできないの 
で、相手にしやびみガードを意識させてから狙おラ。 


ジャンフ D としゃびみ 
B での二択は、跳び込 
みからや相手の起さ上 
びりに狙ラのび効果的。 



Vスラッシャーは素早 
い入力び必要。畢 ♦♦♦ 
+D 一♦♦畢と 
一気に入力しよう。 



Q 7 しやびみ B 一しやびみ A を►強版ムーンスラッシャー 


Q2 昇りジャンプ D か V スラッシャ- 


ジャンフ C or D 一近距離立ち D (2 段目）を ►) 強版グランドセイバ ー- ►グライディングバスター1 l ^ + B 強版 V スミ 
ラッシャー） : 




地上戦はジャンプ防止となる遠距離立ちじ発生と 
判定に優れたしゃびみ C び主力。これらに加え、遠距 
離立ち A や遠距離立ち B を使おラ。これを嫌びり空中か 
ら接近する相手には、弱版急降下爆弾パンチや垂直ジャ 
ンプ C で対空迎撃。相手びガードを固めるなら、中ジャ 
ンプふっとばし攻撃やダッシュからスーパーアルゼン 
チンバックブ U — カーでプレツシヤーを与えよラ。 


しやびみじ^遠距離立ち 
巳の連係は、しやびみ C 
の後に相手び跳ぼラとす 
るとヒット。跳ばない相 
手にはダッシュで接近だ。 



中距離では攻撃判定に優れている遠距離立ち D と、 
発生び早くダウンを奪えるしゃびみ D でけん制しよう。 
ジャンプを多用する相手には、遠距離立ち C やふっと 
ばし攻撃び有効。ジャンプ D は空対空の迎撃巧として 
優秀で、前ちジャンプ D で相手を迎撃でされば着地を 
攻め込める。相手びジャンプしてこないなら、ジャン 
プ A や空中ふっとばし攻撃に切り替えて攻め込をう。 


けん制でひるませたら、 
ダッシュや前転で接近。 
ADVANCED モード.な 
らクイック緊急回避で強 
引に近寄るのを手。 


各種弱攻撃はガードされてをほぼ五分。展開び早い 
ため、接近戦では弱攻撃を中むに攻めるのび強力だ。 
弱攻撃からは①再度弱攻撃、②弱攻撃一しゃびみ C 、 
③各種おげ技などを迫る。⑤はガードされてちほぼ五 
分。間合いび離れるため、ルジャンプ D やダッシュで 
攻め込もう。③は基本的にスーパーアルゼンチンバッ 
クブ U —力一を狙ラび、 C 投げを狙ラのを有効。後者は、 
ジャンプされてち立ち C になるので巧ち落とせる。 


巧点の低い攻撃で暴れ 
るな5ルジャンフで跳 
び越え、ジャンフ D か 
ら連続技をみめよラ。 



ンパンチー即停止と仕 
込んでおくと、ガード 
されてを反擊されない。 


1 

1 

07 

しゃびみ A 运»強版ガトリングアタック ミ J 

1 


•02 

しゃびみ日ースーバーアルゼンチンバックフ U — 力ー ミ J 

1 

1 

■03 

臣' X ゲージ度定】（ルジャンフの昇りで）ジャンフ D 一(クイック M 友(異损一番磨法立号6 f スーバーアルゼンチンミ J 

バックフ U - 力一1 〇「隔柔りバルカンバンチー地上強版急降下爆弾パンチ(ダウン追い打ち )1 i 1 


スーパー（ウルトラ）アルゼンチンバックプ U —力一 
は、 しゃびみ日びヒットしたのを見てから決められる。 
接近戦ではしゃびみ B からの連続技か直接投げを狙ラ 
かの二択び強力だ。しゃびみ B をガードした後、相手 
び暴れるならフランケンシュタイナーやルジャンプ A 、 
ジャンプを読んだらナパームストレッチ(ストライク） 
で迎撃したい。各種コマンド投げ後はフラッシングエ 
ルボーで追撃し、起さ上びり攻めを仕掛けよラ。 


開幕より近い間合いで 

は♦♦畢 ♦♦♦♦♦♦♦ 

♦と入力してダッシュ。 
相手び跳んだら……、 



BorD で ナパーム ストラ 
イクび出せる。相手び 
地上にいれば AorC で 
投げられるので強力だ。 



しやびみ B 一にーパーアルゼンチンパックブ U - 力 一- ►フラッシングエルポー ( or (ウルトラアルゼンチンバックブミ 
IJ - 力一1 i 


ジャンフ A 一近距お立ち C (1 段目）运> |スーパーアルゼンチンバックブ U — 力 一- ►フラッシングエルボー ( or りルトミ 
ラアルゼンチンバックフリーカー) 1 


に X ゲージ限定】饱面端しゃびみ B 一(クイック MAX 発卽一近距お立ち C (1 段目）か強版バルカンパンチ运►ナミ 
パームストレッチーフラッシングエルボー き 










あ s ゆる場面でおばを狙ラ 


けん制しつつ巧寄れるチヤンスを待て 


クラーク 


投げ巧が豊富なクラークは、接近してか5び勝負。相 
手の動きを読んで各種投げ技を的確に使い分けよう。 


ちに巧まるチヤンスを5かびおラ 


巧撃で動をを止めておばをミ夫めろ 


ラルフ 


単発の攻撃力び高いラルフ。攻撃判定の強いけん制巧 
でアドバンテージを取り、得意の接近戦で勝負せよ！ 


リーチを活かして中距謎をキープせよ 


ジャンプ D としやびみ B でガードを崩す 


レオナ 


レオナはけん制巧で相手の動きを抑制し、すばやく接 
近して中下段の二択でガードを崩すのび腾利の定石だ。 


VSTE 呈 NIQUE 


レオナラルフクラ—ク 





















































































CHAPTER 


m 


I 


ぶ# ■ R 口] W 


素早いノ（ックステップからの ♦+ 日で相手の跳び込 
みに対して間合いを取り、スキを見て弱版サイコボー 
ルアタックを撃とう。これをダッシュで追いかけ、ジャ 
ンプする相手は無敵技の強版サイコソードやシャイニ 
ングク U スタルビットで迎撃。前ち緊急回避には連続 
技をミ夫めるのび理想。飛び道具の撃ち合いは、サイコ 
U フレクターで相手の飛び道具を跳ね返そラ。 


接近戦では遠距離立ち B 
のけん制び有効。空中 
ヒット時は、弱版ヴイ 
キックテレポートから巧 
撃と投げの二巧びいい。 


I 



ル、中ジャンプでは跳び越えられにくい飛び道具の 
超球弾で相手のジャンプを誘い、無敵技の強版龍覇砕 
で迎撃するのび基本。超球弾とモーションび似ている 
ふっとばし攻撃を空キャンセルするなどして、超球弾 
を撃つタイミングを悟られないよラにすること。通常 
技はジャンプ防止技の遠距離立ち目、キャンセルび掛 
か0強制的にダウンを奪えるしやびみ D び使いやすい。 


けん制手段にしゃびみ 
§ D 一空キャンセル>+6 
' を交ぜるといい。ややス 
キはあるをののジャンプ 
に強く、ダウンを奪える。 



I 


U ーチの長い遠距離立ち c -> 弱版瓢筆撃でけん制し、 
跳び込みはしやびみ C と姿勢の低いしやびみ A 、 弱版 
柳憐蓬菜で迎撃していこラ。ゲージストックびある状 
態なら、強版轟欄炎炮のぶつ放しび強力。無敵時間び 
あるので相打ち似上になりやすく、ガード時を炎び長 
く残るため、反撃をくらいにくい。弱版は強版よりち 
発生び早いため、対空技として使ラといいだろラ。 


打点の高い飛び道具は、 
回転的空突拳で潜りつつ 
攻撃でさる。相手の擊つ 
タイ S ングび読めた場合 
は積極的に狙っていこう。 


遠距離からサイコボールアタックを撃ち、当たる前 
にサイキックテレポートを出すとサイコボールアタッ 
クびガード不能になる。画面中央でスーパーサイキッ 
クスルーをみめた後、強版ヴイコボールアタック^一 
瞬待って弱版サイコボールアタック■-弱版サイコテレ 
ポートと連係すれば、前ジャンプで越えられないタイ 
三ングでガード不能のサイコボールアタックび撃て 
る。前ち緊急回避されたら、近距離立ち C で攻めよラ。 


後方ジャンプ、後ち緊 
急回避にはテレポート 
をせずにダッシュをす 
れば弾にひっかかる。 



垂直ジャンプで回避し 
つつ攻撃する相手には、 
ダッシュ^足仏ぃゃ大 
ジャンプ D で迎擊だ。 


^9 07 


J しゃびみ Bor 近お巧立ち C 一 >+ 6 运►弱版サイコソード or 強版フェニックスア □-( 画面端）〇「フェニックスファミ 
ングア □-( 画面端） ミ I 


スーパーサイキックスルー^►強版サイコポールアタック or ダッシュシャイニングクリスタルビット or I 弱版フエニッま J 

クスァロ ー- ►シャイニングクリスタルピット(画面端 )1 


に X ゲージ限効（画面端）しゃびみ B or 近距お立ち C 一 》+ B な強版フェニックスアロー(クイック MAX 発動)一強ミ 
版サイコソード or シャイニングク U スタルビット 1 


ケンスウび跳び込むとさは、ガード時の有利時間び 
長くダウンを奪える空中みつとばし攻撃びメイン。こ 
れにリーチび長いジャンフ D 、 持続び長くめくりやす 
いジャンプ巨を使い分けよう。接近に成 I 力したら打撃 
or 龍連打の二択を仕掛け、打撃の選択肢びガードされ 
たら、 ♦+ A とキャンセル超球弾で相手の暴れをつぶす 
といい。 ♦+ A はスキびルさいため前方緊急回避に強 
く、超球弾は少し離れた間合いで当てれば先に動ける。 


基本は空中ふっとばし 
攻撃だび、地上技につ 
なげられそラなとさは 
ジャンフ D を出そラ。 



中間距離からいをなり 
大ジャンフ B でめくり 
にい<のをあり。安全 
かつ有効な接近手段だ。 



しゃびみB^しゃぴみA运> 巧おま煌装!脚 or |淀連巧^ぉ連牙天ぉ(密着限定)| 


02 ジャンフしゃびみ A 运> 仙な発勁〇「|龍連巧^龍連牙 ' 天龍 （ 


03 に X ゲージ限定】（画面端、密着、立ち)巧お離立ち D 一> + 6 ークイック MAX 発巧一近距離立ち D 运►巧龍凄煌裂脚 


柳燃蓬菜、 C 巧げ、大強飲酒をヒットさせた後やジャ 
ンプ C を下りでガードさせたをは、中段の中ジャンプ 
昇り Cor 下段のしやびみ Bor コマンド投げの大強飲酒 
で兰択攻撃を仕掛けよラ。大強飲酒はスキびルさいた 
め、垂直ジャンプでかわされてをしやびみ Cor 轟 欄炎 
炮で迎撃でさるぞ。また、 C 投げ、大強飲酒はヒット後 
の有利時間び長いので、前方緊急回避で相手に重なる 
よラに移動し、しやびみ B でガード方向を揺さぶれる。 


EXTRA ならジヤンフ 
昇り C の2段目でクイッ 
クMAX発動^近距離立 
ち C びつなげられる。 



♦ +A を中段判定なの 
で崩しに使える。キヤ 
ンセル飄筆擊か大強飲 
巧を入れ込んでおこラ。 


国 

Q J しゃびみ日^立ち6运> 強版柳煤る菜 or 強版轟棚炎炮 1 1 

圆 

02 

(MAX 版大強飲酒一)ジャンフ C 一近を巧立ち C 运》強版柳煤ま菜 

il 

m 

*03 

(密着)近を離立ち(3^ ♦ + A 运> 強版柳巧ま巧 or 大強が巧 

醒 ] 








畑搁郎が悅み| 






中間距謎でのなち回0 


ちのをの 


鎮元斎 


チンは中段技、下段技、コマンド投げと、相手のガー 
ドを崩ず手段び豊富。いかに接近するかび勝利の鍵だ。 


待ちスタイルでじつく0立ちまわる 


ジャンプ巧撃を使い分けて接近しよラ 


椎拳察 


ケンスウは飛び道具で飛ばせて対空技で迎撃する、"待 
ちスタイル"び得意。じわじわと体力を奪え！ 


ガード不能のサイコボールアタックを巧え 


麻宮アテナ 


アテナは飛び道具を盾に、それを追いかけて攻めるの 
び強力。撃ち方を工夫して優位に立ち回ろラ。 


VSTE 呈 NIQUE 


き泉/き畜 


巧宮アテナ/ 


ヴィ n ソルジャーチーム 
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近距離〜中間距離ではしゃびみ C 、 中間距離か5遠 
距離では弱版式百拾式活 • 神速の祝詞によるけん制び 
強力。後者は攻撃判定び大さくジャンプを防止しやす 
いため、相手を近寄せない闘いび展開でさる。ただし、 
相手び飛び道具を持っていると分び悪いのび難点。こ 
の場合は相手の飛び道具を百八活 • 玉響の瑟音で跳ね 
返し、ちづるのペースと間合いを守り続けよう。 


相手に攻め込まれた 5 無 
敵時間びある裏面百活 • 
云窺の布陣で切り返すと 
しル、。ヒット時は忘れず 
に追擊を加えること。 


I 


舞はダッシュび素早くジャンフの軌道び大さいた 
め、相手に捕らえられにくい。さらに畢タメ垂版のム 
ヴヴビの舞を使えば、画面の左ちを自由に行さ来でさ 
るので、かく乱するよラに立ち回れる。相手びしびれ 
を切らせて跳び込んで<るなら、強版飛翔龍炎舞で迎 
撃しよラ。また、逃げると見せかけて、すばやいダッ 
シュからしやびみ C で奇窠を仕掛ける戦法を効果的だ。 


しやびみ C は攻擊判定の 
発生び早<、割り込み技 
やけん制技として優秀。 
ここからスキのルさい龍 
炎舞につなげていこラ。 


巨 orD 版百拾式活•神速の祝詞をヒットさせると、相 
手は受け身不能となりダウンする。ここで相手に重な 
るよラに前転してから攻撃すると、ガードち向び左ち 
どちらか迷わせられる。そこで、しゃびみ C を機転に 
した連続技を狙い、ヒット時は再度同じ状況に持ち込 
みたい。 ♦+ A でガードを崩した後は、弱版をしくは強 
版の百拾式ま • 神速の祝詞を空振0してからしゃびみ C 
を出すと、相手のガード方向を惑わせられる。 


♦ +A ヒット後は百拾 
式ま•巧速の祝詞のコマ 
ンド入力後にボタンを 
連打して攻撃を出そラ。 



弱版なら正面、強版な 
ら相手の背後から攻を 
でをるので、ガード方 
向を見切られにくい。 



しゃびみ日一しやびみ A 运> 弱版妄面ノ拾伍ま • 宰巧の礎 


しゃがみじ^ ♦+ A 运> お式百拾式ま • 神速の祝詞〜(巧手画面端)ま百拾式ま • 神速の祝詞 • 天端 or 弱版裏面ノけ g 伍ま‘ 


02華技の礎 


03しゃがみ C €► ま面百ま • 王魚の巧陣^遠距離立ち〇^しゃびみ D 


相手のガードを崩す手段としては、 D おげと ♦ +日び 
主力となる。 D 授げ後は相手び背中を向けてダウンする 
ため、中ジャンプ畢 + A で因の’込んでめくりを狙おう。 
ただし、ジャンプ畢 + A はめくりにくいので、位置を 
ラまく調整すること。>+6は発生の遅い中段技だび、 
ヒットすればしゃびみ C につなげられるのび利点。起 
さ上がり攻めやしゃびみ C から遅めにキャンセルして 
使い、しつこく相手のガードを揺さぶっていこう。 



ムヴサビの舞は相手の 
足元に当てるように出 
すと、ガードされてを 
反擊を受けにく <なる。 


隨 


} しゃびみ C おお忍蜂 or 超おおお培 


P 2しゃびみ B 一近距雖立ち A 运> 弱版おお忍蜡 or 超おお忍蜂 


03 ♦ + B •-しゃびみ C か超おお忍蜂 


画 



けん制巧は遠距離戦は弱版べノムストライク、中間 
距離〜近距離では遠距離立ち C 、 ♦+□、垂直ジャンプ 
D 、 空中吹っ飛ばしび主力。そして、対空技のしゃび 
み C やトルネードキックでいかに相手のル、中ジャン 
プを防止してい<かび立ち回りのカギになる。中段巧 
になる昇りジャンプ D で相手に立ちガードを意識させ、 
下段技のしやびみ B X 2を仕掛けていこラ。 


トルネードキックとしや 
びみ C はジャンフで跳び 
越えられると危険。相手 
の位置を見て安全な間合 
いから出していこラ。 


♦ + D のスライディングは姿勢び低く、ジャンフ攻撃 
や打点び高いけん制技に打ち勝ちやすい。キャンセル 
びかけられるため、ヒット時の見返りび大さいのを魅 
力。弱版ミラージュキックに連係させれば、ガードキャ 
ンセル前転されない限り反撃を受けるむ配はほぼない。 
相手にパワーゲージのストックびない先鋒で闘わせる 
と効率的だ。対空のよラな確実にヒットする状況では、 
弱版イ U ユージヨンダンスにつなげてちいいぞ。 


極端に下方向への攻擊 
判定び強い跳び込み L ソ 
がは、4+0で着地のス 
キ を攻擊でさる。 



対空迎擊時は密着状態 
でヒツトするため、弱 
版イ U ュージョンダン 
スび確実にヒットする。 


四 

01 

しやびみ巳 X 2 g > トラップショット 

瞧 

圆 

•02 

♦+ D か弱版ミラージュキック 

1 

m 

*03 

に X ゲージ限定】(巧手画面端)近距巧立ち D 強版ミラージュキックー ( MAX 発動)お版イリュージョンダンス 

|| 


ジャンフ畢+ A はのけ 
ぞり時間び長 <、高い打 
点でヒットしてをしや 
びみ C につなげ5れる。 


I が 
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巧鋒でスライデイングをさ用 


優巧なけん制巧を使いこなす 


巧巧 


キング 


キングは高性能な通常巧が巧実。けん制技を T 寧に当 
てていく手堅いフアイトスタイルびおずずめだ。 


ードを崩ず方法 


素早さを活かしてかく乱ずる 


すが化舞 


空中を自在に移動ずる技で相手をかく乱ずるのび舞の 
スタイル。忍者らしく画面中を跳び回ろう。 


式百巧式活•神速の祝詞でけん制ずる 


—ドを崩ず方法 


ちづる 


クセのある必殺巧びそろっているちづる。分身を利用 
した飛び道具を活用し、相手の接近を阻止して闘おラ。 


VSTiQUE 
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巧巧ちづる不巧义 
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足仏いから空キヤンセルで繰り出す弱版兰連擊1段 
止めは、地上空中の相手を問わず有効なけん制技。よ 
りスキのルさい遠距離立ち A と併せてけん制しつつ、 
不用意に跳び込んでさた相手を弱版飛燕斬で迎撃して 
いこラ。相手び防御を固めるよラならジャンプ A によ 
るめくりや飛翔脚で上空から攻め込んで体力を削るか、 
弱版兰連撃1段止めを連発してゲージをためるといい。 


跳び込むと見せかけて、 
弱版飛翔脚で手前に着地 
する戦法ち強力。相手の 
巧空技を空振りさせて、 
攻め込んでいこラ。 



弱版覇気脚は鳳凰脚でキャンセル可能だび、ゲージス 
トックびなしが態でこの操作をすると、弱版覇気脚の硬 
直びキャンセルされ、大幅に有利な状況を作れる。これ 
び覇気脚キャンセルだ。鳳凰脚は导 ♦ ♦ ♦ +日〇のとい 
ラ入力でを出せるので、畢畢 + B 一畢 ♦♦♦+ 巨をワン 
セットで入力しよラ。操作は忙しいび、近距離立ち C 1 
段目~-覇気脚キャンセル^歩いて近距離立ち0……とす 
れば、不用意な割り込みに有効なラッシュび展開でさる。 


覇気脚キャンセルヒッ 
卜時は、近距離は歩い 
て近距離立ち C、 遠め 
ならしやびみ D で追擊。 



ADVANCED ゲージの 
場合は固め中にをゲー 
ジびためられる。巧凰 
脚の暴発は禁物。 



しゃびみ日^しゃびみ々強版空砂産 or 強版兰連さ3回連続入力(密着 ） or 111 置脚(密着)一強版巧気脚 ( MAX 版麗畳ミ^ 
脚からのみ )I 


版巧気脚キャンセル-*歩いて近距巧立' 


目）を ► I 弱版兰連 S 3 回 
:ち C (1 段目）度►強版云; 


:連巧3回連続入力1 


03空やみつとばし攻 S カウンタ—ヒットー■置脚一強版巧気脚 ( MAX 版》屋脚か5のみ） 




リーチの長い空中みっとばし攻撃の連発び強力。着 
地際に相手び跳び込んでくるとさは遠距離立ち A や昇 
りジャンプ C で迎撃していくといい。これらの技で巧 
処でさないタイ S ングで跳び込まれたとさは、無敵巧 
空技の弱版鉄球大圧殺で迎撃しよラ。空中ふっとばし 
攻撃を出すとさは相手の前ち緊急回避にミ主意をもい、 
前方緊急回避のスキに大破壊おげを決めて追い払おラ。 


♦ +A は巧点の高い飛び 
道具を潜りつつ攻撃可 
能。ただし、外したときの 
スキびかな〇大さいため、 
必中させることび大事。 



しゃびみ D とふっとばし攻撃は、空キャンセルで鉄 
巧大回転につなざ、すぐさまボタン四つ同時押しで停 
止すればスキを軽減でさる。これをけん制のレパート 
リーに加えよう。鉄球大回転は AorC を一定時間内に4 
連打すれば出せるため、 AorC 4 連打 "- ABCD 同時押し 
といラ入力をマスターしておさたい。ちなみに、停止 
コマンドとふっとばし攻撃は C の入力び含まれている。 
この後に鉄球大回転を出すなら3連打でオーケーだ。 


画面端から少し離れた 
位置で鉄球大回転を出 
し、相手びガードした 
瞬間に停止しよラ。 



相手より先に動き出せ 
るため、再度鉄球大回 
転を出せば、無敵技!;^ 
がに負けることはない。 


E 

1 

01 

ジャンフ0^立ち6 €► 大破壊投げ 

隱 

1 

1 

fo2 

(画面端)鉄巧大巧走(立ち B モーションフィニッシュ)^強版お巧巧燕斬 or 弱版鉄巧大圧殺 

1 

1 

1 

%3 

空中&つとばし攻 S カウンターヒット^中ジャンプ空中ふつとばし攻さ or 弱おを球大圧殺 

醒 


CHOI B 0 脚郎 U 


持ち前のジャンプカをまかし、空中からジャンプ C 
によるめくりと飛翔脚による強襲を仕掛けるのびチョ 
イの狙い。ジャンプ C びガードされた場合はしゃびみ B 
や巧げで相手のガードを崩し、失敗時は再度ジャンフ 
C で仕掛けよラ。ジャンプ C は持続び長いため、早めに 
繰り出せば空中戦に競り勝ちやすい。地上の相手にヒッ 
卜したとさにち備えて、飛翔脚を入力しておこラ。 


空中戦に競0勝とラとし 
てジャンフ攻撃を早出し 
する相手には、姿勢のほ 
いしやびみ B で迎擊。こ 
こから連続技を決めよラ。 



飛翔空裂斬は相手をかく乱しやすく、空中ヒット時 
の見返りび大さいため積極的に活用したい。画面端か 
らお空で出すだけでは相手のジャンフ攻撃でつぶされ 
やすいため、高い位置からの飛翔空裂斬を織り交ぜよ 
ラ。低空の飛翔空裂斬を地上の相手にガードさせて ♦ 
で追加を出すと、画面中央では強力な連係、画面端で 
は連続ガードとなる。無敵必殺巧で割り込まれるよラ 
なら、♦追加^>追加を交ぜることで巧応しょぅ。 


最速♦追加は画面中央 
なら安全。画面端だと 
めり込むため発生の早 
い技で反撃される。 



画面端で最速♦追加し 
た場合は若干不利な程 
度。画面端で攻める場 
合はこれを使おラ。 



Q 7ジャンプ〇^しやびみ6^しやびみ A -* 遠距お立ち A €► 11置脚 


Q 2 巧翔空裂斩空中ヒット^♦追加 X 3^竜卷疾風巧 


【EX ゲージ限到谣窝しゃびみ C 一 |* + B 一遠距離立ち A か11置剛 or I に X ゲージ限定】 * + 6 (クイック MAX 発ミ 
動いしゃびみ C 运 ► JR 屋脚 t ij 


rwf 


め < りジャンプ c で攻めろ 


規翔空裂斬を活用しよラ 


チヨイは空中技を駆使した立ち回りび必要なキャラク 
皆'ター。独特の操作感と闘い方を身に着けよラ。 


チョ个ボンゲ 


I 嚇薦 


鉄巧大回乾を極めよラ 


U — チの長い®常巧でゴ IJ 巧し！ __ 


鉄球大回転の強制停止を活用ずれば、大振りな八ズの 
巧びコンパクトに大変身。チャン5しく暴れまくろラ。 


覇気脚キャンセルで固めよラ 


_弱版云連撃を出しまくれ！ _ 


キム 


キムは高性能なけん制巧で地上戦を制圧しやずい。苗 g 
び这みで積極的に攻め込み、ガードを揺さぶろラ。 


VSTE 呈 NIQUE 
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ジャンプ攻撃は跳び込みにジャンプ A 、 空対空の迎 
擊にはジャンプ D とジャンプふっとばしを使っていく。 
けん制は遠距離立ち B を中むにして、しゃびみ強版 
ジェットカウンターや、ダッシュしゃびみ〇一 ^ +A 
を差し込んでいこラ。これらの巧はいずれちリーチび 
長<、相手は樹こ引っかからないように遠くから跳び 
込みびち。そこを弱版アッパーデュエルで迎撃しよう。 


対空は弱版アッパーデュ 
エルびおすすめ。相打ち 
時は、ジャンフふっとば 
し攻擊やファイナルイン 
パクトで追尝を狙おラ。 

I 


立ち回りでは、攻撃削定の強い垂直ジャンプ D を適 
度に繰り出して相手の跳び込みを防止するのび重要。 
対空迎撃にはしゃびみ C を使えるび、相手の攻撃に負 
けやすいため過信は禁物だ。地上のけん制技は、 U - 
チの長い遠距離立ちじと、足払いを避けつつ攻撃びで 
さる地上風つとばしび頼れる。これらの巧で守りを固 
めつつ、スキを見てシェル S —スパイラルを狙おラ。 


-跳び込んでさた相手のジ 
ヤンフ攻撃の打点び高い 
と思ったとさは、姿勢び 
低くなるしやびみ D を対 
空技として使ってちいい。 



I 


まずは^+6の先端を当てるよラに繰り出し、これ 
に蓄戒した相手の行動に合わせて対処しよラ。前方ジャ 
ンフで跳び込んでくる相手はツイスタードライプで迎 
撃し、垂直ジャンプ攻撃で4+6をつぶそラとしてく 
るなら垂直ジャンプの着地にジャンフ攻撃をかぶせて 
いく。ジャンプ攻撃はガードさせることび目的のふつ 
とばし攻撃と連続技狙いのジャンプ D を使い分けよラ。 


ジャンフふっとばし攻擊 
は空中戦には不向さ。地 
上の相手に対して大ジャ 
ンフで上から柔っかるよ 
ラにしてガードさせよラ。 


跳び込んだ後、しゃびみ A - ♦しやびみ〇-睁 + A - 弱 
版ジ エッ トカウンターでパワーゲージをためつつ攻め 
よラ。ただし、相手にパワーストックびあるとガード 
キャンセル後転で反撃される可能性びあるため、その 
場合は近距離立ち C ^遠距離立ち A の連係や、しゃび 
み巨•-しやびみ A からの連続巧ち併せて使つていこラ。 
クラウ ヴー のよラな座高び高いキャラクターなら、め 
くりルジャンプ C でガードを崩していくのを手だ。 


座高びあいキヤラク 
ター!;^がは、弱版ジエツ 
トカウンター•スティル 
まで出し切ってちいい。 



♦+A で強制ダウンを奪 
し、座高び高いキヤラク 
夕一にめくりルジャン 
フ C を狙ラのを有効。 
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Q 1 ジャンフ A 一しやびみ C ♦+ A 运> ) 弱版ジエツトカウンター-►強版ジエツトカウンター•スティル） or ミリオン曼 J 


バツシュスト U - ム 


しやびみ B 一しやびみ A 运> 弱版アッパーデュエル or 11版ファイナルインパクト or MAX 版ミ U オンパッシュストミ 
U - ム I 


忙 X ゲージ限定】近距巧立ち D 运> * + 6 な弱版ミサイルマイトバッシュー(クイック MAX 発動)劇板ファイナルイミ^ 
ンパクト 


画面中央でシェル三ースパイラルをみめた後、追い 
打ち技のシェル S —キュートを出さずに、かしダッシュ 
して中 or 大ジャンプ C でめくり攻撃を狙おラ。これを 
相手びガードしてくるなら、ガードさせた後にかしだ 
け待って投げとしやびみ B による二択を仕掛けたり、 
直接スカシ投げを狙ってガードを崩していく。しやび 
み B は一瞬だけ後退してから出すと、相手びしやびみ 
ガードを解さやすいのでヒット率び高くなるはずだ。 


画面端ならばシェル 
キュートで追い巧 
ちしてからでを、起き 
上びり攻めび間に合ラ。 



画面端でシIル三一 
キュートを決めた後は、 
大ジャンプ C によるめ 
くり攻おを狙ラといい。 



ジャンプ D 一近を離立ち C €► シェルミースバイラル or シェルミーフラッシュ 


〇7 しやびみ B ーシェル S - スバイラル or シェル S - フラッシュ 


〇つ に X ゲージ限对めくりジャンフ C 一しやびみ C 运 ► * + 6(1 段目にクイック MAX 発動して2段目までヒットさせる）； 
uj 运►シェルミーフラッシュ : 


連続技で弱版シューティングダンサー’スラストを 
ミ夫めた後は、弱版スクランブルダッシュで近づこラ。 
相手び受け身を取った場合は、流れるよラに通常巧げ 
としゃびみ B の二択を仕掛けられる。相手びしゃびみ 
ガードすると予想したら、 U ターンの大きいルジャン 
フ D でめくり攻撃を狙うのを効果的だ。弱版スクラン 
ブルダッシュを出さずに、少し走ってめくり大ジャン 
プ D を狙ラのを有効なので併せて使ってい<といい。 


D 投げは受け身不能。 
連続巧と同様、ここか 
らおさ上びり攻めを仕 
掛けることびでさる。 



大ジャンプ D の跳び込 
み後はしやびみ Ao に 
を出し、その間にヒッ 
卜確認をしておくこと。 


四 ,01 

ジャンフ D 一しやびみ A を ► ♦+A シューティングダンヴー•スラスト加弱版チェーンスライドタッチ 

1 

闘 ,02 

しやびみ日-しやびみ A 运 ► ♦+A 运> シューティングダンサー•スラスト or 弱版チェーンスライドタッチ 

1 

m 03 

弱版ディレクションチェンジー(一巧ホいて）しやびみ A 一しやびみ C 吃 ► ♦+A 运> シューティングダンサー•スラス 
卜 

|| 
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連続巧か S の起を上び0攻め 


+ B を意識させて動をに巧庶ずる 


クリス 


クリスは4+6をホ目手に警戒させて立ち回りつつ、連 
続技をの起き上びり攻めでダメージを与えていこう。 


シェルミースパイラルか S の起き上がり攻め 


巧0を固めてチヤンスを作る 


ンェ 7 W 一 


ほかのおばキャラクターに比べて機動力が高い。夕’ッ 
シュ投げやスカシ投げでネ目手を翻弄してやろう。 


けん制巧で挑ばせて落とず 


巧手を固めなが5攻める 


と棚な 


社は必殺技でパワーゲージをためなび5攻めが展開で 
をる。先鋒で力を発揮ずるキャラクターだ。 



VSTE 呈 NIQUE 
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けん制巧はジャンプ防止に使える遠距離立ち A と 
しゃびみ C を使う。しゃびみ C には蛇使い • 中段を仕込 
んでおさ、ヒット時にボタンを離す準備をしておこラ。 
ガード時は蛇だましに移行してスキを軽減するのび理 
想。ほかにちスキは大さいびリーチの長いしゃびみ D 
と蛇使い•中段を時折交ぜていくといい。ただし、ガー 
ドキャンセル緊急回避からの反撃には要ま意だ。 


ジャンフ防止のけん制技 
を嫌って、相手び大ジャ 
ンプをしたら対空ギ□チ 
ンのチヤンス。みまれば 
一気に画面端に運べる。 



跳び込みは U —チび長いジャンプ B と下方向に強力 
なジャンプ D び主力。特に昇りノ」 \ or 中ジャンフ D は中 
段技として活用でさ、 EXTRA ゲージを選択していれ 
ばクイック MAX 発動から近距離立ち C までつなげられ 
る。ジャンプふっとばし攻撃は空対空の迎撃に加え、 
ガード硬直の長さを活かした固めに使える。接近戦は 
発生の早い近距離立ち C と U —チの長いしゃびみじを 
蛇だましでキャンセルしつつ、相手を押していこラ。 


しやびみ C 运»蛇だま 
しは空キャンセルび可 
能。先端付近でち強気 
に出していこラ。 



ガードを崩すにはド U 
ルび有効。ジャンフの 
軌道びあいル、中ジャ 
ンフから出すと強い。 


四 

01 

ジャンフ〇^近距巧立ちじを^強裁さのヒ首加ド U ル 

i | 

圆 

•02 

しゃびみ B 一しゃびみ A か蛇使い•中段 or ギ□チン 

1 

m 

•03 

に X ゲージ限定】（画面端)近を離立ち C 弱版裁さのヒ首 (2 段目クイック MAX 発動)ーギロチン 

i | 


mm 


=1技 l.|}£M 眉 


けん制はジャンプ防止の遠距離立ち B とリーチび長 
いしゃびみ目を先端を当てるよラに繰り出していこラ。 
跳び込みはジャンプ D をメインに、横方向に強い中ジャ 
ンフふっとばし攻撃を使ラと相手に迎撃されにくくな 
る。相手び立ちガードしびちになったら弱版ストレー 
トスライヴーで奇襲しよラ。巧空には強版バーチカル 
アローと強版 M . ダイナマイトスウイングび有効だ。 


強力な地上けん制技を 
持つ相手には、八イリタ 
ーンの当て身投げである 
M. ヘッドバスターを狙つ 
てちいいだろラ。 
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中間距離は U —チび長いしゃびみ A とジャンフ防止 
になる ♦+ A でけん制しよラ。中ジャンプを防止でさ 
るリーチの長い遠拒離立ち C ちけん制に役立つび、前 
転で懐に潜られると反撃されるので過信は禁物。1キャ 
ラ分ほど離れた間合いでは、 ♦+ A としゃびみ D を使つ 
ていくといい。空対空は U —チの長いジャンフ C を軸 
に、垂直ノーマルジャンプ A を交ぜて迎撃しよラ。 


♦+A は2段目をガードさ 
せれば反撃を受けない。 
優秀なけん制技なので強 
気に繰り出し、ビリーの 
間合いを制圧しよラ。 


接近時は C おげを入れ込んだ近距離立ち C を軸に攻 
めよラ。相手びガードを固めているなら、中ジャンプ 
から着地後にバックド □ ップ U アルや M . タイフーンを 
狙っていさたい。昇りルジャンフ D は中段になり地味 
に強力だ。ストレートスライヴーやバックド□ップリ 
アルび当たったら、ダッシュ前転から近距離立ち目を 
重ねて表裏の二択を仕掛ける。ヒット時は近距離立ち 
C び目押しでつなげられ、容易にヒット確認びでさる。 


画面端の連続技には 
バーチカ ルア □一び才 
ススメ。硬直後、即座 
に大ジャンフ……、 



すると、ジャンフ D を 
重ねるだけでガードち 
向び逆になる。一気に 
勝負をみめよラ！ 



ジャンフ D 一近を離立ち C 一 ♦+ A を►パックドロップ U アル印 M . スプラッシュ□-ズ 


Q 2 しゃびみ BX ^~2一しゃぴみ A 运►隔版ストレートスライヴー►クラブクラッチ） or 強版 M タイナマイトスウィング1 I 

/^クに X ゲージ限定】(相幸しゃぴみげ態)吾5审^775^^^クイック MAX 発動)一近距巧立ち C 一 ♦ + A なス故 S 避け一）； 

カウンター攻さ ( g ►ストレートスライヴ ー- ►クラブクラッチ ミ 


近距離はしゃ げか C 一* + A や集点連破福で相手を 
追い仏おう。特に ♦+ A はガードクラッシュ値び高く、 
画面端で使えば相手を固められる。近距離の跳び込み 
はジャンプ C の代わりにジャンプ D で跳び込むこと。巧 
空迎撃は強版旋円殺福をメインに、中ジャンフに巧し 
ては事前に乂龍追撃棍を置いてお<のちいい。 U バー 
サルには出始めに一瞬対打撃無敵びある強版強窠飛翔 
福を有効。下降部分をガードさせれば反撃されにくい。 


端に追い詰められると 
辛いため、ガードキヤ 
ンセルを駆使して早め 
に切り返していこラ。 



通常技キャンセル強版 
強窠飛翔棍で相手の 
ガードキャンセル攻撃 
を誘い、反擊しよラ。 


m 

01 

ジャンフ D - しゃびみ C €► 弱版王節棍中段打ち^义お兰節棍中段巧ち 

1 

圆 

•02 

しゃびみ日一近距離立ち B 一 ♦+A 

i 

m 

•03 

(画面端)ジャンフ0^しゃびみ(：弱版強»お翔お一強版超义炎旋風福 

議 1 



ドぶ 



ブ 

ル 
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近距謎戦のをばまち 


中間距謎こそ擇術の聞をし、 


、一•カーン 


リーチの長さを活かせる中間距離がビリーの得意な間 
含い。付かず離れずを意識して立ち回ることが大事だ。 


—ドを崩ず巧を巧いこなせ 


素早い動まで巧手をお弄しよ弓 


ブルーマリー 


マリーは優秀なけん制技で相手を地上に抑えつつ、銳 
い轨道を描く跳び込みか5大ダメージを奪つていく。 


強力な通常巧で巧手をけん制せよ 


化崎蕾 


長いリーチを活かした中距離戦が得意な山崎。相手の 
接近を防ざ、優位な間合いを保つことが重要だ。 


CHAPTER 


VSTE 呈 NIQUE 


へ OFW スペシャルチーム 


144： 












































































強版闇払いを相手のけん制攻撃やダッシュに当てて 
動さを封じ込めていさ、跳び込んでさたら強版鬼焼き 
で迎撃するか、空対空のジャンプ D で落としていこラ。 
庵から攻め込むときは下方向に判定び強いジャンプ C 
で跳び込み、巧擊巧と屑風の二択でガードを崩すのび 
効果的だ。しやびみ B を相手に蓄戒させてから、めくり 
攻撃になるジャンフ中 ♦ + B でガードを崩してをいい。 


しやびみ B をガードさせ 
てから屑風につなげる連 
係を強力。相手に避けら 
れてを大さな反擊は受け 
ないので積極的に使おう。 


まずは間合いを離してエボニーティアーズを撃つこ 
とから始めよう。これを相手び大ジャンフで跳び越し 
てくるとさは、ジャンプ C やしゃびみ C で迎撃する。相 
手びダッシュからの中ジャンプで跳び込んでくる場合 
は、遠距離立ち A で止めたり、ジャンプ防止と奇冀攻 
擊の効果びある弱版デスペアーを出していくといい。 
的確な対処で相手び動さを止めたところで攻め込ちラ。 


弱版デスペアーは相手に 
ガードされてもほとんど 
スキびない。空振りしな 
いことを気をつければ連 
発してを大丈夫だ。 
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地上戦は遠距離立ち C と弱版ディーサイドを中むに 
闘っていく。避けを選択しているなら、 U —チの長い 
カウンター攻撃^弱版ディーヴイドび反撃を受けにく 
く、 U ターンび大さい。けん制技として併せて使って 
いこラ。バイスは信頼できる対空技びなく相手に跳び 
込まれやすいのび弱点。そこで、空中戦で真価を発揮 
する昇りジャンプふっとばし攻撃と、とっさのげ況で 
役に立つしゃびみ C 、 下ち向に強力なジャンプ攻撃 
がには打ち勝てる弱版メイヘムを使い分けて的確に巧 
処していさたい。なお、弱版メイヘムび相打ちでカウ 
ンターヒットした場合は、強版メイヘム■-ミサンス □ 
ウブで追撃び可能だ。ミサンス□ウブ後はダッシュで 
近づいて打撃と投げの二択び仕掛けられる。多少の U 
スクは承知の上で大きな U 夕ーンををざ取ろう。 


連続技で弱版契花を決めた後は強烈な起さ上びり攻 
めのチャンス。基本となるのはダッシュ前転で表裏の 
二択をかけて、しゃびみ B から再度連続技を狙ってい 
<。完全に背後に回り込むよラに前転して、 U パ'—ヴ 
ル大ジャンフを封じてから打撃と屑風の二択を仕掛け 
てをいい。相手び弱版莫巧をしゃびみ状態でくらった 
場合、起さ上がる直前に中ジャンプ>+6で相手を跳 
び越せば、ガードび困難なめくり攻撃を狙える。 


契巧後に前転したら、 
そこからジャンプ中 ♦ 
+ B でめくりを狙って 
いく攻めを有効だ。 



しやびみ B びヒツト後、 
しやびみA^弱版莫巧 
につなざ、起を上び0 
攻めをルーフさせよラ。 


圆 

01 

ジャンフ C 一近距離立ち C を ► ♦ + A 一強版莫巧 (3 回連続入力） or 八稚女 

i 

圆 1 

■02 

しゃびみ B 一しゃびみ A を►弱版契な (3 回連続入力）〇「 （ ♦+ A 运►強版契巧 (3 回連続入力)1 

l| 

m 

03 

ジャンフ中 ♦ + 日一しゃがみ A €► 屑風ーダッシュ近お離立ち C 运 ► ♦+ A 运> 強版契花 (3 回連続入力） or 八お女 

i| 


中間距離から中ジャンフ B を一瞬だけ遅らせて出す 
と、座高びほいキャラクター J ；! 外には中段技になる。 
ヒット時は近距離立ち B につなげることび可能だ。こ 
れを相手に蓄戒させれば必然的に立ちガードやジャン 
プ防止巧を使ってくるよラになるので、すかさずしや 


手びガードを固めびちなったら、ダッシュからしやび 
み B と通常投げによる二択び仕掛けやすくなる。 



しやびみ D-* •エボニー 
ティアーズの連係を使 
5ことで、昇り中ジャ 
ンフ B び活をてくる。 


I 


01 

ジャンフ B 一近距巧立ち B(2 段目）运►強版デス□ウ (3 回連続入力） or ノクターナルライツ 

i 

02 

しゃがみ B 一しゃびみ日一しゃびみ A 运►強版デス□ウ (3 回連続入力） or ノクターナルライツ 

1 

"〇3 

シャンフ〇^しゃびみ〇かへフンズゲイト 

|| 


コマンド投げのゴアフエストをミ夫めた後は、背向け 
状態でダウンした相手に起さ上びり攻めを仕掛け 5 れ 
る。起さ上びり攻めの主な選択肢は、近距離立ち D 、 
ブラックンド、しゃびみ B 、♦+ A の 4 種類。近距離立 
ち D は□ーリスク八イ U ターンだが、ガードされた場 
合に攻めび止まってしまうのび難点。巧して、しゃび 
み B は相手にガードされたとしてを、ダッシュ投げと 
いった別の攻めを展開しやすいといった利点びある。 


づアフエスト後の近距 
離立ち D は、リバーヴ 
ル通常巧げで返されな 
いといラ強みびある。 



避けを選択している場 
合は、李+八か5カウン 
ター攻擊一弱版ディー 
サイドび決められる。 



近距雜立ち D(2 段目）运 ►♦+A 拒►弱版デイーサイド or I強版メイヘムー S サンス□ウフ1 


しやびみ B- •■しやびみ B 运 ►!! アフエスト or ネガテイプグイン or Iしやびみ B か弱版メイヘムーミサンス□ウフ （ ミ t 


m 


昇り中ジャンフ B を仕 
掛けるのはこのぐらい 
の距離。距離感を体で 
覚えて使いこなそラ。 



(避け使用可能時） ♦+A (避けから)カウンター攻お运 ► 11版ディーサイド or 1強版メィへムーミヴンスロゥブ1ミ i 
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巧空巧をい分けよ 5 


バイス 


得意の投げをみめるのに苦労ずるび、ダウンを奪えば 
こっちのもの。起き上びり攻めの連続で腺負をつけろ。 


昇0中ジャンプ B をマスターしよ5 


巧手の攻めに的確に巧応ずる 


マチュアはエボニーティアーズを軸にした守り重視と 
思いをや、ガードを崩す能力にも長けている。 


弱版ちなをの起を上がり攻め 


ななち回 D 


八神庵 


庵は攻守に優れた技び/ (ランスびよくそろつており、 
相手のガードを崩ず能力に長けたキャラクターだ。 
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遠距離立ち D やしゃえ 
しつつ、ジャンプ C の立 
プ B のめくりを駆使して 


^^びみ〇で相手のジャンプを防止 
ジャンプ C の正面からの跳び込みと、ジャン 
3のめくりを駆使して接近戦を挑むのび基本戦法と 
なる。ジャンプ攻撃をガードさせた後は、しやびみ目 
と D 投げでガードを揺さぶり、着実にダメージを与え 
ていこラ。また、打撃投げのダンシングビートを、相 
手のガードを崩す手段として有効だ。 


パワーゲージに余裕びあ 
るなら D •シャドーを発動。 
すべての必殺技びパワー 
アツフするため、効率的 
闘スるよつなる。 



相手の起さ上びりには、ジャンプ C を重ねてガード 
を崩しに掛かる。ジャンプ C は2段とをしゃびみガー 
ドびでさないため、1ヒット分だけガードさせて、着 
地後のしゃびみ B で中下段を惑わせることび可能。ま 
た、 D 巧げをミ夫めた後は相手は受け身びでさないため、 
起さ上びりに重ねるよラに前転するとガード方向び見 
切られにくしんここか5しゃびみ BX 3 でヒット確認 
しつつ、しやびみ A 一 D •クレイジーにつなげていこラ。 


EX ゲージなら 中段の ♦ 
+A 後にクイック MAX 
発動を使ラことで、さ 
らに追撃可能になる。 



しゃびみ A につなぎ、 
キャンセル D- クレイ 
ジーまで入力できれば 
ダメージは十分 だ。 



主力けん制技はしゃびみ C と遠距離立ち C 、 遠距離 
立ち D の3つ。これらはジャンプ防止策にをなるため、 
相手にかなりのプレッシャーを与えられる。ただし、 
ラッキーは対空技び乏しく、垂直ルジャンプ D を適度 
に交ぜて通常ジャンプや大ジャンプを防止すること。 
これらの技で相手を足止めでさたら、弱版ラッキービ 
ジヨンからのしやびみ目や通常投げで奇襲していこう。 


♦+ 目は発生び早く見切 
られにくい中段技。一度 
巧手に近づいたら積極的 
に使っていを、 ダメージ 
を細かくちえていこラ。 
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遠距離立ちんしゃびみ A はリーチび長く、また弱 
攻撃にしてはダメージび高いのでけん制に最適。これ 
で相手の中ジャンプを防止して、 U —チの長いジャン 
プ D で跳び込んだり、スクリューボディプレスでめく 
りを狙っていこラ。相手び遠距離立ち A を嫌って大ジャ 
ンプで跳び込んでくるよラなら、強版□ケットタック 
ルやアメリカンスーパーノヴァで迎撃してやろラ。 


ノレ r パータックル-ジャン 
フ畢 +C からは、前転を使 
えばギ U ギ IJ 背後に回り 
込める。これで相手のガ 
—ド方向を揺さぶろラ。 


デスヒールヒット後相手は受け身び取れないため、 
起さ上びり攻めを仕掛けるチャンスとなる。間合いを 
調整しつつ前転を使い、相手の背後に回るかどラかギ 
リギリの位置に移動しよラ。ここからはしゃびみ 
立ち B とつないでヒット確認し、ヒット時は強版デス 
ヒールにつなざ同じ状況に持ち込をラ。なお、画面端 
では相手の背後に回り込めない。弱版デスシュートや 
弱版デスバウンドを重ねて、 ♦ + B でガードを崩そラ。 


強版デスヒール後はそ 
の場から前転すると正 
面に、一歩ホいてから 
だと背後に回り么める。 



起さ上びり攻めは巧擊 
巧だけでなく、コマン 
ド投げのラッキードラ 
イバーを交ぜていこラ。 


iHBoaim 
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01 

しゃびみ BX2 运»強版デスヒール or 弱版へルバウンド 

隱1 

圆 

•02 

近距離立ち C 一 > + 6运> 強版へルパウンド 


m 

•03 

にXゲージ限効弱版サイクロンブレイクー (MAX 発動）しゃびみ B 运> 弱版へルバウンド 

醒1 


ステップ中のスク U ューボディフレスはかなりのス 
ピードで前方へ突進するので、奇襲巧として利用価値 
び高い。ヒット時はしやびみ A ーギャラクシーヴィク 
□ンやしやびみ D につなげられる上、ガードされてち 
反撃を受けにくいといラ優れ物だ。ステッフ中のスク 
リューボディプレスを相手び意識すれば、警戒して動 
さび変わるはず。ここで相手び大技を繰り出し始めた 
ら、ギヤラクシーヴイク□ンでスキに反擊をミ夫めよラ。 




ステツフ中のスクリュー 
ボディフレスは画面端 
から端まで一瞬で到達 
するほどのスピード。 



ガードさせれば体力を 
削り取れる上、ブライ 
アンのパワーゲージを 
かな0増加させられる。 



Q 7しゃびみ日^しゃびみ A 运> ギヤラクシーヴイク□ン 


P 2 近距巧立ち C 运> お版八イパータックルーギャラクシーヴイク□ン or ジャンフ畢+じ 


巧を 巧 立ち C (1 段目）运> ブライアン八ンマー〜タイガードライパー〜ヴムライボム〜シヨルダーパックプリーカ ー ミ 
バスタ ー& ボム 1 




[K 







ステップを駆使した戦術 


遠距離なち A でジャンプ防止 


フライアン•バトラー 


フットボーラーらしく豪快なタックルを使った立ち回 
りがブライアンの持ち味。起き上がり攻めも強力だ。 


強版デスヒールか6の攻め 


長いリーチを活かした立ち回 D 


ラッキーはバスケットポール選手な6ではの手足の長 
さが強み。けん制巧をうまく使い分けて闘おう。 


VS 巧が煤挪£ 


起を上がり攻めでお負をつけろ 


ジャンプ巧撃で接近 


へビイぶ! 


へビィ‘0 !は接近戦のラッシュが持ち味。強力なジャ 
ンプ攻撃で跳び込み、接近戦に持ち込もう。 


VSTE 呈 NIQUE 
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CHAPTER 


遠距離では弱版ク□スカッターをメインに攻めよう。 
ル、中ジャンプはク□スカッターに当たるため、跳び 
越えてさた相手をムーンスラッシャーで余裕を持って 
迎撃でさる。前乾で回避する相手には、ダッシュから 
近距離立ち C やしゃびみ D 、 ス I -ームブ U ンガーで対処 
するといい。相手ち飛び道具で応戦するなら、ネック 
□— リングやファイナルプ U ンガーでの奇冀び有効だ。 



ス I -ー ムフリンガーをミ臭めた後 、相手は受け身でさ 
ない。ここでダッシュ前転すると距離によって相手 
の裏に回り込めるため、表裏の二択び仕掛けられる。 
ここから近距離立ち C を重ねたり、ストームプ U ンガー 
を狙っていこラ。ステップの場合は、その場からステッ 
プ-♦前転で正面に、ステップ^一歩歩いて前転で裏に 
回り込める。そのほか、ダッシュ（ステップ)からジャ 
ンプ C でめくりを狙っていくのを強力だ。 


スI''ームブ U ンガーを 
みめて少し遅めにダッ 
シュを開始。写真の位 
置で前転すれば……、 



裏に回り込める。起さ 
上びりに近距離立ち C 
と、スI-ームブリンガー 
でガードを崩そラ。 


ク□スカツターにひるん 
で動をを止めたら、ダツ 
シュや中ジャンプで接 
近。巧擊とスIムブリ 
ンガーでガードを崩せ。 


1 


近距巧立ち C (2 段目）蛛 ♦ + 巳り段目）运> 八イデルンエンド 


0クジャンフ C 一近距離立ち C (1 段目）运►ストームプ U ンガー 


Q 3 しやがみ AX 2 运> ムーンスラツシヤ ー or 弱版八イデルンエンド 


虎煌拳は相手の中ジャンフを防止でさ、スキび小さ 
し、。巧抗策を持たないキャラクターにを用していこう。 
対して、相手び大ジャンプで跳び込んでさた場合は、 
MAX 版 (0 「強版)龍虎乱舞で迎撃。ゲージびない場合は 
空中ふっとばし攻撃や遠距離立ち巳を使って、事前に 
大ジャンプを防止することち必要だ。相手のジャンプ 
を抑制でされば、しやびみ D のけん制び活さてくる。 


ジャンプ D はめくりを狙えるため、跳び込みの要と 
なる。これに空ジャンプ•-しゃびみ B や投げを交ぜて、 
相手のガードを崩していこラ。また、失敗時のスキは 
大さいちのの、真•鬼神撃を使ラのを手だ。 D 投げ後は 
相手の起さ上び0に弱版虎煌拳を重ね、弱版翔乱脚を 
出そラ。すると、相手はガードモーションび取れず虎 
煌拳びガード不能となる。龍虎乱舞後に相手びダウン 
回避に失敗すれば、同じ状況を作ることび可能だ。 


ルジャンフ D はしゃび 
み状態の相手わめ<れ 
る。接近戦では積極的 
にめくつていこラ。 



ガード不能連係は一 
無敵技で反擊されてし 
まう。ダッシュのフエ 
イントち組み込ちラ。 


対空や連続巧に龍虎乱舞 
をを用するため、パワー 
ストックの数で強さび大 
さく左ちされる。チーム 
構成は憤重に決めたい。 


m 

"oj 

ジャンフ〇 ^ しゃびみじ运 > 強版飛燕疾風脚一暫烈拳 or 現王至离拳 

1 

5 

闘 1 

•02 

しゃびみ B X 2-3-♦ + A 运 > 弱版龍虎乱舞 or 強版覇王至离拳 

眶 

m 

" 〇 3 

め < 0 ジャンフ [>- 近お離立ち Ax2~3^ しゃびみ B^♦+A 运 > お版龍虎乱舞 

1 


I 


U - ■チび短い柴巧は、闇仏いで地上の相手にプレッ 
シャーをかけていく。むやみに連発せず、相手の跳び 
込みを誘って強版鬼焼さで迎撃を狙っていこラ。中間 
距離より近い間合いでは、相手の中ジャンプを強版鬼 
焼さで迎撃するのび難しいため、遠距離立ち D を適度 
に繰り出してジャンプを防止したい。攻め込むとさは、 
ダッシュ近距離立ち C や中ジャンプ B び主力にしよラ。 


しゃびみ巨^しゃびみ八^弱版紘車や近距離立ち 
C ^^+ A -強版蛇車を決めた後は、相手び受け身を取 
れない。二択のチャンスだ。前をの連続巧からは一歩 
歩いてから、後者からは3〜4歩歩いてから前転するこ 
とで相手の背後に回り込める。近距離立ち C から再度轮 
車につなざ、起さ上びり攻めをループさせよラ。超必 
お技の大蛇雍や都牟刈はダメージび高いび攻勢び維持 
しにくいため、相手をに0.できる状況でのみ使いたい。 


能車を使った起さ上び 
り攻めはルーフさせや 
すく、流れに乗ると相 
手を一気にに0.でさる。 



相手にガード方向を判 
断させないため、起さ 
上び0に重なる位置に 
前乾するのびコツだ。 


近距離立ち C やしゃびみ 
巨^しゃびみ众びガード 
された場合は、ガード後 
に有利になる>+6につ 
ないで攻めを継続する。 


国 

Q 7しゃびみ B 一しゃびみ A 运> 弱版を車 or 弱版都牟刈 

ミ.^! 

國 1 

02 近距離立ちな1段目）拒 ► ♦ + A 运> 強版を車 or 弱版都牟刈 1 J 

m 

Q 3 に X ゲージ限効 ♦ +A 一 (MAX 発動）しゃびみ A 运> 弱版都牟刈 

'ミ: ■ 

ミ ■ 


■ 





U '，' 、 [ 励瞧漏广 J 

巧！/ 
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强まか S 表裏の二択をかける 


闇抱いでプレツシヤーをかける 


柴舟はリーチは短いび、攻勢を維持する能力が高い。 
発生が非常に早い近距離立ち C をメインに闘おう。 


虎煌拳を軸になち回れ 


強力な連係でガードを崩す 


タクマ•サカザキ 


高性能な飛び道具を持ち、空間制圧能力が高いタクマ。 
ゲージ依存が激しいため大将にずえて闘うといい。 


ストームブリンカーか S の起き上び诚め 


ク□スカツターでペースをつかむ 


ハイデルン 


クロスカツターは八イデルンの立ち回りの要。違距離 
か5撃ち、"跳ばせて落とず"作戦で体力を削ろう。 


VSTE 呈 NIQUE 


V デルンタクマ•サカヴキ草な巧な 


おやじチーム 













































































垂直または後方ジャンプ疾風拳で相手の跳び込みや 
ダッシュを止めて、相手び動さを止めたところでジャ 
ンプ攻撃で跳び込ちラ。ジャンプ攻撃はジャンフごを 
メインに、届かない間合いではジャンプ D の先端を当 
てていくといい。けん制技には遠距離 D とダブル烈風 
拳び役立つ。特にダブル烈風拳はジャンプ防止の役割 
をあるので、2段目び空振りしない距離で強気に出し 
ていこラ。そして、忘れてはならないのびしやびみ C 。 
この技は対空や暴れに大活躍する。暴れで使うときは、 
近距離で連打して相手の連係をつぶすといい。空振り 
時のスキち意外とルさいので多用していこラ。対空迎 
撃は上段当て身投げと併用すると、当て身を警戒した 
相手び空ジャンプを使ラよラになるはず。これでしや 
びみ C で一方的に跳び込みをつぶせる機会び増える。 

I 


遠距離戦で弱版プリッツボール上段でけん制してい 
<。これに巧して相手び前転する場合は、距離を詰め 
て前転のスキにしゃびみ C をミ夫めよラ。相手びブリッ 
ツボール上段をしゃびんで回避するなら、その間に 
ダッシュで近づいて中ジャンプ D やしゃびみ C で攻め 
ていけばいい。しゃびみ C からはヒット、ガードを問 
わずキャンセルで強版カイヴーデュエルソバットを出 
したいところだび、タイ S ングを読まれると無敵巧で 
割り込まれる危検びある。弱版プ U ッツボール • 上段 
(下段)などを使って、相手の割り込みを防止したい。 
中間距離では、ジャンプ防止になる弱版レッグトマ 
ホークと地上ふっとばし攻撃を活用する。この二つの 
技で相手の跳び込みを抑えつつ、強版カイヴーデュエ 
ルソバットやダッシュ巧げで奇冀攻撃を仕掛けよラ。 


I 


U —チの長い遠距離立ち A は打点び高<、しゃびん 
でいる相手には当たらないが、中ジャンフを防止する 
のに役立つ。これでけん制して相手の動さを様子見し 
よラ。大ジャンプによる跳び込みは弱版カリフォルニ 
ア□マンスで迎撃。不用意な跳び込みを封じてから、 
U ーチの長いしゃびみ D や遠距離立ち C から空キャン 
セル強版グランドプラスターで攻めを展開していこラ。 


巧手びけん制を客戒した 

ら、♦♦畢 ♦♦♦♦♦♦ 

♦ ♦+A 入力のダッシュ 
ライジングスピアやドラ 
ムシヨットで崩そラ。 


相手を画面端に追い詰めたら、ダプル烈風拳で一気 
にラッシュを仕掛けるチャンス。基本はめり込まない 
ようにダブル烈風拳を繰り出し、ガード時はそこから 
しゃびみ A •-ダプル烈風拳で攻めるか、後ろに下びり 
なびら様子を見て、跳び込んでさたらしゃびみ C で迎 
撃しよラ。密着状態でガードされた場合でを、発生の 
早いしやびみ A を出せば相手の技をつぶしやすいので、 
再度ダブル烈風拳を狙うといった攻めを展開できる。 


ダブル烈風拳後に少し 
様子を見て相手び跳ん 
でこなかったら、再度 
ダブル烈風きを出そラ。 



ガードキャンセル前転 
されると反撃を受ける 
ため、巧手のパワーゲ ー 
ジには常に注意。 



ジャンフじ^近距巧立ち(：运> 弱版邪を拳加強版飛翔曰お新 or デッド U - •レイブ 


P 2 しやびみ B 一しやびみ A €► ダブル烈風き or デツドリーレイブ 


に X ゲージ限定】（画面端)ジャンフ D 一近距お立ち C 強版飛翔曰輪斬(2段目にクイック MAX 発動)^ 

斬 or デッドリーレイブ or 弱版レイジングストーム 


近距離立ち D をガードさせると、多少距離び離れて 
お互いにほぼ五分の状態となる。この間合いはクラウ 
プーのをの。しゃびみ B や遠距離立ち日の先端を当て 
て相手の動さを止めたり、一歩踏み込んでリフトアッ 
ププ□一を狙っていこう。リフトアッフブ□一をミ关め 
た後に一歩下びってから前転すれば、相手はガード方 
向び判別しに<<なる。しゃびみ6^しゃびみ A でヒッ 
卜確認して、連続技をみめていこラ。 


座高の高い相手には、 
近距離立ち D からキヤ 
ンセル可能な遠距離立 
ち A を連係に組める。 



リフトアツフブ□一後 
は、座高の高い相手 
にめくりジャンフ C を 
狙った攻めを有効だ。 



/> «ジャンフ D 一近おな立ち D 运> 強版カイヴーデュエルソバット or U フトアッフブ □- or カイヴーウェイブ or アンリミ 
i / ■ ミテッドデヴイア 1 


02 しやび み日一しやび 猶麵ヴ-デユエルソバツト。「リフトアツフ九-。 r ん郝纷強版カバ-1 


キック I 


〇3め< 0ジャンプ C ^近を巧立ち Ax 3^をぉな立ち A €► 強版カイヴーキック 


ドラムショット後に相手は受け身できないため、起 
さ上びりを攻め込める。ここからはジャンプ C の2段 
当てとジャンプ C の一段当て•-しやびみ B を使った中 
下段の二択び強力。これを U バーヴル大ジャンフで空 
中やられにしよラとする相手には、空中吹っ飛ばし攻 
撃を重ねた後にしやびみ B とドラムショットの二択を 
仕掛けよう。また、ガードキャンセルふっとばし対策 
として、攻撃を出さず着地して投げるのをア U だ。 


ジャンプ C の1段目は 
ヒットストップび短く、 
着地後に中下段の二択 
を仕掛けやすい。 



しやびみ B— しやびみ 
A の目押しは難しいた 
め、あらかじめ CPU 戦 
などで練習しておこラ。 



い 

しやびみ B 一しやびみ A 运> 強版カリフォルニア□マンス or ブラスターウェイブ 

1 

■02 

しやびみ B -* ライジングスピア or ドラムシヨット 

1 

03 

ジャンフ D 一近を巧立ち C 运> 強版力 U フォルニア□マンス or プラスターウェイブ 

11 









MHJiO 


^5 




龍愧歷 Kl 圃战 


A 

ワ 


遠距離立ち A で中ジャンプを防止ずる 


ドラムシ 


•BIG 


Mr . BIG は通常技のリーチが長い。中間距離でのけん 
制合戦でアドバンテージを取り、攻めを組み立てよう。 


近距離立ち D か5の連係 


碁本的な攻め方 


ヴオルフガング•クラウザ> 


強版カイザーデュエルソバットを筆頭に、必殺技は強 
力で頼りがいびあるものばかり。使い分けび重要だ。 


画面端でダブル烈風拳を活用ずる 


をおな巧を ffi い分けよラ 


トス •ハブー ド 


ギースは個々の巧を T 寧に当てていくことび重要な 
キャラクターだ。状況に応じた闘い方を身につけよう。 


VSTE 呈 NIQUE 
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発生び早くダウンを奪える席咬み未ミ 
び強いび、対空技を持たない真吾は相寺 
やすい。そこで、ジャンプ防止になる是 
弱版真吾キックでけん制するか、空中货 
プ D で積極的に跳び込んでいこラ。接巧 
げの辦研ざとしやびみ B による二択にが 
の月が。）を使ってガードを揺さぶって 


発生び早 
るしゃな 
び良い。 



基本的な立ち回0 


SI 刪が)丽 Ul(l 


矢が真吾 


真吾は中段攻撃の月が （？） と打撃投げの錦研ざでガー 
ドを崩していける。守備は苦手なので攻めまくろう。 


己成のラッシュ 


I 距離立ち D や 
ミに強いジャン 
i したら打撃投 
中段技 


<姿勢びあくな 
=み D の使い勝手 
立ち会いで相手 


月が （？） をの起き上がり攻め 


しゃびみ A 一月肘り）びヒットしたら、一歩後ろに 
下がってか5ノーマルジャンプ D でめくりを狙える。 
これを蓄戒する相手には、ルジャンプ B やスカシ錐研 
ざ、ダッシュ雜研ざでガードを揺さぶろラ。密着げ態 
で月が （？） を当てた場合は、すぐにバックステップし 
て大ジャンプすると、ちょラどめくりび狙える軌道に 
なる。月肘 （？） の威力はほいので、その後の起さ上び 
り攻めでダメージを奪えるよラになろラ。 


近距離立ち C の発生び 
早いため、ジャンプ D 
の打点び高くてわ連続 
でヒットさせられる。 



下段巧の近距離立ち B 
からを月が （？） を出し 
て、ガード方向を中下 
段に揺さぶろラ。 



07 

ジャンフ D 一近距巧立ち Clg » |雜研ざ^弱版11車未完成1 or 1跑け11巧^荒のみ未完成（ 

1 

02 

しゃびみ B - しゃがみ A 括►荒巧み未完成 or |が研ざ^弱版廣車未完成} or 弱版パーニング SHING 0 

1 


のジャンフ防止技をつぶ 
すのに使っていこラ。 



(画面端)ジャンフ D 一近距離立ち C (雜研ざ一強お車未完成 I (ただし能研ざの3段目びクリティカルヒットした場ミ 
合は強版おま未完成は当た5ない ） or ) 匪け*巧一強版お車未完成1 i 


rm 


EUIKKSARAGI 


子;^〜'-;;。;。--— ■ .. 

>如巧影二 


影二は超必殺巧の斬鉄波が実に局性能。 T 寧に立ち回 
れば、この巧を決めるチャンスは必ず巡ってくる。 


新鉄液を巧めるための立ち回り 


有利ながおか S 二巧を仕掛ける 


斩鉄波は攻撃判定び大さ<、相手の飛び道具を貫通 
でさる。弾速び遅い弱版は対空技として、速い強版は 
相手に飛び道具に合わせて狙っていこラ。けん制は霞 
み斬0、気功砲、足元び無敵の遠距離立ち D 、 巧地巧 
空問わず有効な骸縫いを使い分ける。跳び込みはジャ 
ンプ D 、 対空技つぶしの骸縫いびおすすめ。画面端に 
追い込まれたら上半身無敵の弱版影ラつしで脱出だ。 


しゃびみ C は近距離戦の 
対空技に。カウンター時 
につなびる霞み斬りか、 
反対側に逃げられる強版 
影ラつしを入力しておく。 


画面中央で〇投げ^少し後ろに歩いてから弱版影ラ 
つし、画面中央で D 巧げ•-一瞬だけダッシュ->弱版影 
うつし、画面端で〇投げ^かし前に歩いて影ラつしと 
連係すると、相手に重なるよラに移動でさる。ここか 
ら素早く近距離立ち口を出せば、ガードち向び相手に 
見切られに<い。壁際で足仏い•-弱版流影陣をガード 
させた後は影二び先に動けるため、しゃびみ B 、 投げ、 
後ちジヤンプ昇り D の兰択攻撃を仕掛けていこラ。 


中央で MAX 版斬鉄蜡掛 
拳をまめた後は、前方 
緊急回避^近距離なち 
D で表きの二択となる。 



画面端で C 投げ orMAX 
版斬鉄蜡郷拳をホめた 
後は相手び背向け状態 
になり、めくりび狙える。 


1 


0 7しゃびみしゃびみ A €► 涅み巧0 or 斩鉄おが拳 

1 

02 ジャンフ〇^近お巧立ちじ(|>弱版気孔砲 5 

〇3巧距雜立ち D (2 段目）頃 ► 弱版骨破斬り or 斬鉄蜡拍!き 

圍 




KASUMiTODOH 


. ' 

>藤堂香澄 


香澄は使いやすい巧びをく、あ5ゆる状況に対応でき 
る。初 < じ、ちか！5上級ちまでおずすめのキャラクターだ。 


空お D は重ね当てでフ 


けん制はリーチの長い遠距離立ち C としゃびみ D び中 
む。 ふっとばし攻撃は U —チび短いをのの、発生と判 
定び優秀で早出しのけん制技として強力。弱版重ね当 
ては U —チび長く、通常巧のフォ□一にを使える。跳 
び込む場合は、2段技のジャンプ C とめくりび狙える 
ジャンプ D を状況に応じて使い分けたい。対空はガード 
ポイントのある白山桃、当て身技の滅身無投で完璧だ。 


香澄はパワーゲージびを 
0びち。弱版超重ね当て 
は飛び道具つぶしや先読 
み対空となる。ゲージを 
惜しまず使っていこう。 


起を上が0攻めを繰0返し付:力を奪え 


諸手返しをミ夫めると相手は背を向けて起さるため、 
起さ上びり攻めのチャンス。諸手返しの硬直び解けた 
ら、すぐに中ジャンプをすればジャンフ C び重ねられ 
る。ここからジャンフ C (1 〜2段)一しやびみ巨で攻め 
込をう。ガードび固い相手には空ジャンフからしやび 
み B や竜巻槍打を有効。また、中ジャンプを大ジャン 
プ D にすればめくりを狙える。しやびみ B からは双掌弾 
^諸手返しとミ央めれば、再度起さ上びり攻めび可能だ。 


諸手返しを決めたらす 
ぐに中ジャンプ。ジャ 
ンプ C を出すタイ S ン 
グでヒット数び変わる。 



着地後に下段技のしゃ 
びみ日につなぐ。連続 
巧から起さ上びり攻め 
を狙い、-•気に倒そラ。 



Q 7しやびみ BX 1〜3运> 双を弾一諸手返し一甲割り 


Q 2 近距難立ち C 竜巻巧巧•-対空重ね当て〇「空中超重ね当て 

圓 


に乂ゲージ限定】（密着で)蜜抱巧一|をお離立ち(：运^弱版超重ね当て1 or 1(クイック MAX 発動後ホいて）しゃびみ B ミ 
VO r £> 竜巻搶巧一空中超重ね当て I 1 [ 






巧な莫吾如ち巧I 


エディットき用キヤラクタ！ 


厂 mo 巧卜 CH> 巧 >OTm ミ _ 


VSTE 呈 NIQUE 
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烈風華を活用ずる 


空対空に強いジャンプ C と強版ジェノサイドカッ 
ターで相手の跳び込みを迎撃し、ルガールから跳び込 
むとさは、下方向に強くめくり性能の高いジャンプ B 
を使おラ。けん制技には遠距離立ち A と烈風拳び役立 
つ。烈風拳は見た目上に攻撃判定び上ち向に大さい。 
中ジャンプで跳び越えられにくいため、中間距離で弾 
速の速い強版烈風拳を強気に出していこう。また、遠 
距離立ちじ^烈風拳を出す連係は、跳ぼラとした巧手 
に当たりやすい。遠距離立ち C の先端当てからは、弱 
版カイヴーウェイプを出してをいいだろラ。ネ目手の 
ガードを崩すとさには投げ外し不能の C 投げを使いた 
いところだび、相手に跳ばれて近距離立ち C び出ると 
危険。そこで、 AC 同時押しで投げを狙い、跳ばれたと 
さでち近距離立ち A が出るよラに工夫しよラ。 


画面端の起を上が0巧め 


ゴッドプレスとギガンテックプレッシャーをヒット 
させると必ず相手を画面端まで運べるため、起さ上び 
り攻めを仕掛けやすい。リスクなく攻めるなら、弱版 
烈風拳を重ねてガードさせよう。この後続けて強版烈 
風拳を繰り出すと、弱版熱風拳後に跳ぼラとした相手 
にヒットする。相手び弱版烈風拳後にガードを固める 
よラなら、ジャンプ攻撃やダッシュで近づいて C 巧げ 
やしゃびみ B 始動の連続巧を狙ってガードを崩そラ。 


しやびみ〇^弱版飘風 
拳を出したとさに、相 
手びしやびみ D にダウ 
ン回避をしたら……、 



強版デッドエンドスク 
U —マーで烈風拳を 
ガード不能すれば、連 
続巧につなげられる。 



ジャンフ D 一近を離立ち C に段目）运 ►♦+6(1 段目）运►ゴッドフレス or ギガンテックフレッシャー I 

Q 2 しゃびみ B 一しゃびみ Alg »* + B ( l 段目）頃►ゴッドプレス or ギガンテックプレッシャー \ 

めくりタヤンブ自一しやかみ日一しやびみ B 一遠を離立ち6运》 ♦+ B (1 段目） ig ►ゴッドフレス or ギガンテックフミ 


03レッシャ 


如パがが編 



CPU 戦のポイント 

^^蝴^を7試合を闘うじドリ戦は、超必殺技での K .0 •数によって対戦相手び変化する。 
がド CPU が操るキャラクターは意外に手強い。有効な戦術をマスターしてクリアを目指そラ。 


CPU 戦では1〜3試合目と己試合目の相手 
チームはランダムとなっている。4試合目の 
対戦相手は一人のみで、3試合目までに超必 
殺巧で K 0 した数で相手び変化。ルガール、暴 
走レオナ、暴走庵は6回超必殺巧で相手を KO 
させた上で、ストレート勝ちする必要びある。 
6試合目と7試合目は已試合目までの超必殺技 
K 0 数でミ夫定。なお、シングルバトルの場合で 
を条件となる超必殺技 K 0 の数に違いはない。 


■巧戦巧手の出現を件 


を件 

4試を目 

巨試さ S 

7試さ目 

巧化巧巧 KQ を2回な下 

真吾 

八 神 チーム 
おやじ チーム 

アメリカン スポーツチー ム 

オメガ ルガール 

超が殺な KO 巧3回な上 

香澄 
影二 

’96ボス チー ム 

ゲーニッツ 

超が巧巧 KO をち回な上 

ルガール 
暴走レオナ 
暴走庵 

裏才 □チチーム 

オロチ 


※出現する試合巧までに条件を巧たせば巧戦相手として出現惟巧いる巧合はランダム） 
※ルガール、お走レオナ、 S 走巧は超必殺巧 K 06 回 L ツ上に如え.ストレート勝ち3回びお要 


CPU び操るキャラクターは1試合目からか 
なり手強い。下記の3つの戦術を使って闘おラ。 
■なち巧巧で出せる下段巧を巧う 
CPU は京や庵の近距離立ち巨のよラな、立 
ちげ態で出す下段技へのガードび甘い。ジャ 
ンプ攻撃からつないで連続巧を狙おラ。 
■浮かせた5ダウンしない攻撃で追寒ずる 
空中の CPU にダウンしない技で攻撃し、着 
地に技を重ねれば高確率でヒットする。浮か 
せ技を持つキャラクターな6、浮かせ技-大 
ジャンプ攻撃^通常技と繰り返すのび強力だ。 
■反巧の素早をを逆手に巧る 
CPU はプレイヤーキャラクターの跳び込み 
に素早 < 反応して < る。その性質を逆手にとつ 


て離れた位置で垂直ジャンプするといい。こ 
れで対空技の空振りを誘えるため、着地後に 
CPU の足下を狙って攻撃していこラ。 

Iジャンフ攻撃一近距 
離立ち B び有効。ここ 
から連続技でダウンさ 
せ、起さ上びりにジャ 
ンフ攻擊を重ねよラ。 



飛び道具を連発する 
と、 CPU はガードし続 
けることび多い。時間 
はかかるび、ま全にダ 
メージをちえられる。 


オメガルガールは試合開始直後の間合いで 
垂直ジャンプすると、ジェノサイドカッター 
を空振りさせられる。また、ダッシュすると 
前方ルジャンプ D を出してくることび多い。 
ダッシュから無敵巧で迎撃するのび有効だ。 

ゲーニッツと才□チには遠距離から飛び道 
具を撃つと、よのかぜや乂閱降：ほのすそり 
を出してくる。彼らには接近戦で勝負しよラ。 


必殺技び強力なオメガ 
ルガール。下手に手出 
しするよ0、ジャンフ 
でジエノヴイドカツ 
ターを誘って反擊だ。 


巧 It スキ如ラクターの倒し方 



CPU が普手とずる巧め方 


CPU 巧の流れと巧!巧キャラクターに関わる特殊系件 



IWGALB 排 WSTEW 


ルガール•バーンシュタイン 


ルガールは見た目上に高性能な烈風拳を使いこなず 
ことび重要。この技を起点に勝利を手に入れよう。 


夕 



:|ンシユタイン 


VSIE/ 
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タメ入力を使いこなせ 


ツトプレイを徹底しよラ 


画面端まで届くパワーウエイブは、スキびルさく高 
性能。この技としやびみ D か5の空キャンセル ♦ + 
C でけん制しなびらタメを作り、跳び込んでさた相手 
を強版ライジングタックルで迎撃しよラ。テ U — (裏） 
のライジングタックルはタメコマンドのため、相手の 
ジャンフに対応しやすい。またパワーダンクびないお 
かげで、ほかの巧び暴発しにくいのち長所といえる。 


ファイヤーキックは突進 
中、姿勢びあ < なる。少々 
博打の要素び絡むび、軌 
道び高い飛び道具を潜る 
といった芸当ち可能。 


強版ライジングタックルの空中ヒット時やフアイ 
ヤー キック^ライジングタックルをミ夫めた後は、起さ 
上びり攻めのチャンス。ダッシュで接近して相手の起 
き上びりに合わせて、しやびみ目、後ち昇りルジャン 
プ D 、 D 投げの兰択攻撃を仕掛けよラ。しやびみ B のガー 
ド時は、しやびみ A から ♦+ A に連係させると暴れをつ 
ぶせる。これびヒットしたらフアイヤーキックにつな 
ざ、再び起さ上びりを攻めよラ。 


♦+A の暴れつぶしは 
簡単かつ強力。相手び 
ガードを固めるなら跳 
び込みか5攻めよラ。 



D おげを決めた後に 
ダッシュ大ジャンフ D 
でめ <れるのは、表キヤ 
ラクターと同じだ。 



しやびみ B 一しやびみ A 一 A + C 运>1強版フアイヤーキックー強版ライジングタックル I or バワーゲイヴー 


Q 2 ジャンフ D 一近距巧立ち D 一 ♦+(： か I 強版フアイヤーキック-強版ライジングタックル t or パワーゲイヴー 
Q 3 ライジングタックル的点のほい地上の弱攻寒と巧巧ち)一空中ふっとばし攻さ0「パワーゲイヴー 






觸 0 TH 排 MIDYI 撕6細） 


アンデイ•ボガード(敷 


アンディ（裏)はスキのかさい打撃巧がそろっている。 
地上戦でガンガン相手にラッシュを仕掛けていこう。 


飛翔拳び画面端まで飛び、軌道び高<発生び早< 
なっている。相手のル、中ジャンプに巧して効果てさ 
めんだび、スキび大さいので大ジャンプに弱い。使い 
どころにはを意び必要だ。ほかのけん制技では、垂直 
ジャンプ D 、 遠距離立ち B 、 強版擊壁背か掌び強い。 
強撃壁背水掌はしゃびみ C から空キャンセルで出して 
をいい。いずれを空振り時のスキびルさいのび利点だ。 


各種けん制技で相手の大 
ジャンフを誘い、無敵巧 
の強版昇龍弾で迎擊。す 
かさずおさ上び0攻め 
で、攻守を逆転しよラ。 



撃壁背水掌を通常技キャンセルから出したとさは、 
ヒット時のみ2段目降へつなごラ。ガード時はスキ 
のルさい初段で止めて、再度撃壁背水掌で暴れをつぶ 
すといい。 C 投げや爆震ヒット後は相手は強制的にダ 
ウンするため、画面中央なら技後に一瞬ダッシュ-大 
ジャンプ A でめくりび狙える。また、爆震はがしたと 
さのスキび大さい。間合いび離れているとさのみ使い、 
近距離でガードを崩すとさは C 投げを狙おラ。 


爆震後の間合いは相手 
によって違ってくる。 
背の高いキャラクター 
ほど間合いび離れるぞ。 



♦ + B は中段技。相手 
の起さ上がりに持続を 
重ねれば、近距離立ち 
C び連続でヒットする。 




ANOTHER J 化;批(说洲 I 


m 


しゃびみ B ^♦+ A に段目）运»階版残おま^我弾幸| or 男巧弾(ボタン連打） 

n 

ill 

ち 

しゃびみ B or しゃびみ C 強版さ壁背水華 (4 回連続入力） 

n 

m 

03 

[ EX み—ジ限定】、シャンづえみミら—ヒットーおおお立ち c (2 段目）お壁脅水を （1 段目)—(クイック MAX 発動)一姐拒 

離立ちに段目) •♦ A + A に段目）強版残影拳一我弾幸 

n 



ジ3 — •ヒガシ(熟 


八リケーンアッパーは攻撃判定び見た目よりをルさ 
く、相手にル、中ジャンプで飛び越されてしまラ。け 
ん制効果びあし VD で、使用は控えめにしよラ。き直ジャ 
ンプ BorD 、 遠距離立ち C と対空技の強版タイガーキッ 
クびけん制の主力。これらを使い分けつつジャンフ D 
で接近し、しゃびみ B 一しゃびみ A ^弱版プレッシャー 
二一-►黄金のふくらはざを決めていく。 


爆裂拳は先端部分を当てれば間合いび離れない。こ 
れを利用して、連続技や削りに活用しよラ。プレッ 
シャーニー-►黄金のふくらはざをみめると、受け身不 
能のダウンを奪える。ここから緊急回避で相手に重な 
るよラに移動してしゃびみ B ^しゃびみ A を繰り出そ 
ラ。ヒット時は弱版プレッシャーニーにつなざ、再 
度起さ上びり攻めへ。ガードされたらしゃびみじから 
♦ + 目で暴れをつぶすか、中ジャンプ D で攻勢を保とう。 


ジョー慮)は必殺技で受け身不能のダウンび奪えるの 
び強み。ダウンさせまくって一気に攻め倒そう。 


しゃびみ八^強版爆裂 
拳を後方緊急回避でか 
わされた5、即座に AB 
CD 同時押しで停止だ。 



しやびみ B ヒット時に 
トドメをさせそラなら、 
高威力のサンダーファ 
イヤーにつなげよラ。 




起 

ろ^ 

ぶ 


後方ル or 中ジャンフの昇 
りで口を出せば、発生の 
早い中段技となる。接近 
後はこれとしゃびみ日の 
I 二択攻擊を仕掛けよラ。 



J しやびみ BX 1~2 一しやびみ A か <弱版プレツシヤーニ ー- ►黄金のふくらはぎ1 or サンダーフアイャー 


02 ジャンフ D - 近お巧立ち C 一 ♦+B €► 弱版スラッシュキック or サンダーフアイャー 


(密着)近距離立ち C か強版巧裂拳(少し前進して先端部分を当てる) X 11ヒット強版爆裂フィニッシュ 



b 1 L 

細 OTIi 规化脯 Y 瞧 1 沾 

-'一 ■■■ …■可''''ふ.''..'. 

1 Wm 

^ 写 

テリー•ボガード(裏） 

表キヤフクターとの最大の違いは、フイジングタック 
ルのコマンドの変化。この違いを理解して闘おう。 


飛翔拳と撃壁背水掌を ffi いこなせ 


巧沉に応じて攻め方を巧える 


立ち回りは通常技で組み立てよラ ■ 起を上び0攻めと削 D でが力を奪え! 




VSTE 呈 NIQUE 


爱キヤラクター 
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I 


虎煌拳び画面端まで届 < ため、表キャラクターより 
遠距離戦に秀でている。これに加えて中間距離で遠距 
離立ち巨を使えば、相手を容易に近寄せないはずだ。 
接近されてを、発生の早いしゃびみ C や無敵時間びあ 
りスキのルさい弱版虎砲で追い返せるため、守りは万 
全といえる。なお、相手を飛び道具を持っているなら、 
強版覇王翔吼拳で飛び道具をかさ消しつつ攻撃しよ5。 


しゃびみB^しゃびみA 
をガードされたとさは、 
遅めキャンセル ♦+A で 
ガードを崩してい<。し 
やびみ D も併せて使おラ。 



コマンド樹ブを持たないリヨウ(動は、 C 掛ブで相手 
のガードを崩すのび基本となる。 C 巧げ後は相手び背中 
を向けてダウンするため、起き上びり攻めを仕掛ける 
チャンス。画面中央ではダッシュ大ジャンプ C による 
めくりでガードを揺さぶろラ。一方、画面端ではジャ 
ンプ C を起さ上びりに重ねると、相手はガードち向を 
見切りにくい。ここからは後述の暫烈拳を組み込んだ 
連続技を狙い、一気に大ダメージをちえよラ。 


C 巧げで相手を画面端 
に追い込んだ勸ま、ジャ 
ンフ C を相手の起を上 
び0に重ねてい<。 



緊急回避を使って起さ 
上がり攻めを回避する 
巧手には、ダッシュしゃ 
びみ C をみめよラ。 


Q 7 しゃびみ B 一しゃびみ A お版飛燕疾風脚 1 

02 

しゃびみ C 运> 暫烈拳一空中虎煌拳 

眶 

| 〇 3 

ジャンフしゃびみ C 运»弱版龍虎乱揖 

1 





遠距離では飛び道具の龍撃拳を軸に立ち回り、中間 
距離では遠距離立ち C で相手のジャンプを防止するの 
び基本。大ジャンプで段の'込んでくる相手には、ダメー 
ジび高い強版龍牙で迎撃していこラ。 これで相手を地 
上に張り付かせたところで、中段の ♦ + A と下段のしや 
びみ D で仕掛けてい<。なお、 ♦+ A は足元のやられ判 
定びルさ <、足仏いをを用する相手に効果的だ。 


跳び込みや空対空のけん 
制には、リーチび長いジャ 
ンプ D がオススメ。判定 
び強 <、無敵時間のない 
巧空技には負けにくい。 



相手のガードを崩す手段となる通常投げは、位置に 
よって種類を使い分けたい。□バート(裏)び画面端に 
追い込まれている場合は D 巧げびオススメ。相手び画 
面端で背中を向けてダウンするため、その後ジャンプ 
B を重ねるとガードち向び見切られにくい。ここから 
はしゃびみ C につなざ、連続巧02や03へ移行しよう。 
逆に相手を画面端へ追い込んでいる場合は、 C 投げを使 
ラ。ここからは遠距離立ち D や ♦+ A を重ねよラ。 


相手を画面端に追い込 
んでダウンを奪った後 
は、おを上びりに ♦ + 
A の持続部分を重ねる。 



ラま<持続部分びヒ 
卜すると、着地後にしゃ 
びみ C や強版龍牙につ 
なげられるぞ。 


m 

01 

しゃびみ BX 2运►強版箱牙 

if 

闘 

•02 

しゃびみ C -^ + B ( g > 弱版龍虎乱舞 

J 

国 

03徊面躺しゃびみ C 幻影脚一強臟牙 1 J 


I 


表キャラクターとは違い、雷煌拳によるけん制び強 
力。相手の前転で懐に潜り込まれない間合いを保ち、 
連発し続けるといい。雷煌拳を嫌がる相手はダッシュ 
前乾を仕掛けてくるケースび多いため、前転のスキに 
しゃびみ C 始動の連続巧をしっかり決めていこラ。中 
間距離よりを近い間合いでは、遠距離立ち目によるけ 
ん制び主力となる。この技で間合いを離していこラ。 


ュ IJ (裏)はとにかく雷煌 
拳を徹底。弾を足元に当 
てると下段判定になるた 
め、思わめ状況で相手び 
くらってくれることを。 


ガードを崩す手段は、中段の>+6、歩行の速さを 
活かした通常おげとしゃびみ目などび中むとなる。移 
動投げの百烈びんたはダメージび高<巧げ抜けされな 
いび、ジャンプで回避されたとさのリスクの高さを覚 
悟して使うこと。また、跳び込みを仕掛けるときは、 
めくりび狙えるジャンフ D び基本。ジャンプ C はジャ 
ンプ A + C と入力することで自動的に空中投げに化け 
ることびあるので、こちらをあわせて使つていこラ。 


ユ U はジャンプの軌道 
び高く、中ジャンフ D 
でちめくりを狙える。 
相手に見切られにくし、。 



め<0ジャンプ D から 
は発生び早いしゃびみ 
C につなげよラ。ヒッ 
卜時は飛燕風凰脚へ。 


m 

01 

しゃびみ巨^しゃびみA 弱版砕破 or 巧鬼新空牙 

11 

圆 

•02 

しゃびみ B X (£► 巧お祖置脚 

i 

m 

•03 

ジャンフ〇^しゃびみじ強版砕破 or 巧巧風置脚 

1] 





iwm 


巧手のガードを揺さぶる 


雷煌糞で徹底的にけん制ずる 


ユリ•サカザキ（熟 


ユリ（裏)は画面端まで届く飛び道具や空中か!3の飛び 
道具を使った、相手を接近させない戦法び強力だ。 


位置で®ち投げを使い分ける 


遠距謎立ち 


ロバート•ガルシア饿) 


巧撃投げの極限流連舞脚びない代わりに、龍撃拳の飛 
距離が長くなった□パート(裏)。けん制を極めよう。 


CS ばか6の連係 


高性能な弱版虎巧をさ用せぶ 


リョウ•サカザキ(載 


リヨウ（裏）の必殺巧は、飛び道具に対空技とスタン 
ダードなものばかり。巧手に対応した闘い方が重要だ。 


VSTE 呈 NIQUE 


另 MMmm 
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まずは遠距離立ち B と垂直ルジャンプ D で跳び込み 
を防止しよラ。攻め込まれた場合は、相手の連係び途 
切れるタイ S ングを読んで、しやびみ C ->>+ A で割 
り込み、ヒット時は弱版おどるだいちにつなごラ。しや 
びみ C は横に長くジャンプ防止にをなるので、いさな 
りダッシュしてから出してちいい。このとさち ♦+A 
をセットで入力し、ヒット時は連続技をミ夫めよラ。お 
どるだいちでおげると、相手を画面後方に運んだ上で 
起さ上びり攻めを仕掛けられる。画面端まで運んだと 
さは相手を逃がさないよラにして、打撃と投げの二択 
で攻めよラ。相手のダウン位置から画面端までに隙間 
びあれば、大ジャンプ C で表裏の二択攻擊び可能だ。 
大ジャンフ C をしやびみ B で迎撃してくる相手には、 
下ち向に判定び強いジャンプ A を使って対応しよラ。 




ジャンプ攻撃やしゃびみ A をガードさせた後は、無 
敵おげのにらぐだいちを狙っていくといい。にらぐだ 
いち後は一瞬待ってから大ジャンプ D で追撃すると、 
相手より先に着地して背後に回り込む状況になる。こ 
のとさ相手び着地する直前に前へ歩けば再び位置を入 
れ替え5れるので、表裏の二択でガードを揺さぶって 
連続技を狙おラ。相手びガードちしくは緊急回避しよ 
ラとするなら、再度にらぐだいちを狙うのを効果的だ。 


に5ぐだし)ちで投げた 
後は、 MAX 発動で威力 
を上げて相手を地面に 
落としてをいい。 



地面に落した後は、ジヤ 
ンフ C でめくりを狙い、 
MAX 版暗黒地獄極楽落 
としにつなげる。 



7 ジャンプ A 一しゃがみ C 运 ► ♦ + A 运> むせぶだいち or 弱版おどるだいち or 暗黒地獄極楽落とし 


02しゃびみ已4しゃびみ A 运»むせぶだいち or 暗黒地獄極楽落とし 


03めくりジャンプしゃがみ C 运 ► >+6运»むせぶだいち or 弱版おどるだいち or 暗黒地獄極楽落とし 


遠距離からむげつのらいラんで攻撃して、相手を攻 
め気にさせることび大事。不用意な跳び込みは早出し 
の A むげつのらいラんや垂直ジャンプ D 、 弱版らいじ 
んのつえで迎撃していこラ。対空にはしゃびみ C としゃ 
びみ D を使っていく。しゃびみ D は発生び遅いをのの 
姿勢びかなり低<なるため、下方向に強いジャンフ攻 
撃をほい打点で出されない限りつぶされない。 


座高びあいキャラクター 
がには、強版しやじつ 
のおどりびかなり強力。 
地上から攻めて<る相手 
をこれで追い返そラ。 



らいじんのつえをヒットさせて強制的にダウンさせ 
たら、 A むげつのらいラんを設置してから大ジャンフ C 
でめくりを狙おラ。ジャンプ C のめくり性能はかなり 
優秀で、相手を完全に跳び越えてから出してち当てら 
れる。 A むげつのらいラん後は中ジャンフ C を狙ラのを 
効果的。相手びむげつのらいラんをしゃびみガードし 
た場合は、そのヒットバックと中ジャンプ C の軌道の 
相乗効果でガード方向び見切られにくくなる。 


めくりジャンフじ 
びみ C の時点で相手び 
背向け状態だったら、 
限定連続技をみめよラ。 



Q 7 ジャンフしゃびみ C 担►強版やたなざのむち or 暗黒雷光拳 or しゅくめい•げんえい•しんし 


(立ち状態で背向けや5れ限定。それ似外の状況ではキャラクター限赵めくりジャンプ C 一しやびみ C €► * + 6(2 段ミ 
目）な蜜光拳 I I 


にXゲージ限効しゃびみ C 运 ►♦ +B ( 1段目にクイック MAX 発動して2段目までヒットさせる)一密光拳 





U - チの長い^+6で中間距離からプレッシャーを 
かけつつ、常に跳び込みを狙っていく。跳び込みには 
中ジャンプ D か大ジャンフふっとばし攻撃び適してい 
るび、どちらを相手に早めにジャンフ攻撃を出される 
と負けやすい。相手び空中戦で勝負を仕掛けてくるよ 
ラなら、無敵技の弱版つさをつむほのおで迎撃。相手 
を地上に張り付かせてから跳び込んでいこラ。 


相手の早出しのジャンフ 
攻おは、姿勢のあいしゃ 
びみ D で迎擊することを 
でさる。弱版つさをつむ 
ほのおと使しかけよう。 


D 投げをみめた後は、相手の起さ上びりに合わせて 
弱版たいよラをいるほのおを重ね、大ジャンプ攻撃を 
仕掛けよラ。弱版たいよラをいるほのおびヒットすれ 
ば大ジャンプ攻撃びつなびり、ガードされてわ U スク 
なく攻め込める。また、大ジャンプからスカシしゃび 
み日を狙ラのを手だ。弱版たいよラをいるほのおを後 
転で避けよラとする相手には、飛距離び長い強版たい 
よラをいるほのおを出せば後転のスキを攻擊でさる。 


攻擊判定び出ないよラ 
に低空ジャンフふっと 
ばし攻擊を出して、しや 
びみ B を出すと- 


ガードキャンセルみつ 
とばし攻擊を出そラと 
した相手に、しやびみ 
B をヒットさせやすい。 



ジャンフD^しゃびみA运 ► ♦+A 运> <ししをかむほのおか弱版つさをつむほのおI or 弱版暗黒大巧殖 


Q 2 しやびみ巳^しやびみ A 运 ► ♦+A i ししをかむほのお运> 弱版つさをつむほのお t or お版暗黒大巧强 


MAX 版だいちをは5うごうか湘手の攻 S と巧巧ち)一大ジャンフふっとばし攻¥ or だいちをは5うごうか or 暗黒大ミ 
蛇雍 I 


5いじんのつえは後 
ちジャンフやバックス 
テッフから出して、相 
手の出扉をくじこラ。 



D おばをの起定上が0攻め 


巧手の挑び込みを落とす 


おのさだめのク V ス 


つををつむほのおとたいよラをいるほのおを有効活用 
し、表キャラクターとは違った攻めを仕掛けていこラ。 


5いじんのつえか S の起を上び0攻め 


荒れ巧う输化のシェル争 


むげつの!5いラんのプレッシャーで相手の攻めを誘 
し、、それを迎え撃つようにダメージを与えていこう。 



しやがみ C か S おどるだいちを決める 


に S ぐだいちをの攻め方 



AN 0 TH 陆 mwm N 触鳳が 


乾いた大地の社 


な僖)は投げの種類が豊富。それぞれの投げをみめた 
後の攻め方をマスターして、闘いを優位に進めよラ。 


153 


巧手を攻めさせてダメージを奪 




巧いた大巧のなおれ狂5描化のシ H ルミ—おのさだめのクリス 


VSTE 呈 NIQUE 
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遠距離立ち A で中ジャンプを防止し、長い下段技の 
しゃがみ D でけん制び基本。 IJ - チの長い垂直 ノーマ 
ルジャンプ D をたまに交ぜるといい。相手を押さえ込 
むのに成功したら、リーチのあるジャンプ目と下ち向 
に判定び強力なジャンプ D で跳び込ちラ。相手び大ジャ 
ンプで跳び込んでくるなら対空ギ□チンの出番。その 
ためにちノくワーゲージはストツクしておこラ。 


弱版裁さのヒ首も中ジャ 
ンプ防止に強力。先端を 
当てれば攻めを維持しや 
すい。蛇使いはけん制に 
使いづらい点に要ま意。 


基本的な立ち回りは表キャラクターと共通。遠距離 
立ち目としゃびみ B でけん制していこう。相手の跳び込 
みには強版ノ くーチカルア□一や ♦ + B で迎撃するのび 
オススメ。跳び込みからの攻めは、空対空やめくりに 
を使えるジャンプ D をメインに使っていくといい。こ 
こから発生び早い2段技の近距離立ち C につなぎ、ヒッ 
卜時のみ ♦ + A でキヤンセルするのび基本だ。 


パワーゲージにホ巧びあ 
れば、 M. エスカレーシヨ 
ンを発動してちいい。巧 
空迎撃やガード崩しのリ 
ターンび跳ね上びる。 



長いリーチを誇るしゃびみ A と相手のジャンプを防 
止でさる ♦+ A によるけん制び基本。接近戦ではしゃ 
びみ C を使い、それびギリギ U 届かない間合いはしゃ 
びみ D で攻めよう。対空迎撃には紅蓮お棍を引さ付け 
て出すといい。また、リーチのあるジャンプ C や空中 
ふっとばし攻撃、垂直ノーマルジャンプ A といった空 
対空に優れた攻撃で、不用意に跳び込ませないこと。 


斜め上に攻撃判定びある 
弱版雀落としや遠距離 C 
でジャンフを防止するの 
を有効な手。ただし、ス 
キは大さいので要注意。 


山崎(裏)は蛇だましの硬直び短いため、近距離立ち 
C やしゃびみ C で固めるラッシュび強力。画面端なら 
蛇だましからすぐにルジャンプロを出せば、相手のしゃ 
びみ A などを避けなびらラッシュを継続可能だ。相手 
のガードクラッシュ値を蓄積させてプレッシャーを与 
えよラ。相手び飛び道具でけん制してくるよラなら、 
弱版倍返しで吸収したい。強力な跳ね返し弾をいつで 
ち使えるため、相手に飛び道具を撃たせにくくできる。 


空中ふっとばし攻撃後 
など、巧手びダウン回 
避を失敗した5トドメ 
を決めるチヤンスだ。 



爆弾パチキびないため、 
ドリルでガードを崩し 
にいく。素早く出せる 
よラに練習しよラ。 


1 

1 

01 

ジャンフ D 一近を離立ち C ギ□チンー ( MAX 発動一）トドメ or 巧使い•下段 

i 



*02 

^しゃびみ Bx 1〜21 or 1近距巧立ち C を> 巧だまし1一しゃびみ A 运> ヤキ入れートドメ or 巧使い•下段 

1 

お 

1 

•03 

に X ゲージ限对湘手しゃびみげ齡昇りルジャンフ D (クイック MAX 発動)一近距巧立ち C 运►ヤキ入れートドメ 

1 


中距離では ♦+ A とストレートスライヴーによる、中 
下段の二択び強力。 ♦ + A はしゃびみ A から遅めにキャ 
ンセルして出せば中段のままだ。ヒット時は強制ダウ 
ンを奪えるため前転から表裏の二択を仕掛けよラ。相 
手のガードを崩すには、リアルカウンター〜ジャーマ 
ンスープレックス or フェイス□ックびおすすめ。画面 
端でフェイス□ックをミ夫めた後は起さ上びり攻めへ。 
大ジャンプ D を重ねるだけでガード方向び逆になる。 


画面端ならしゃびみ A 
弱版ヤングダイブ 
で相手のしやびみ A を 
避けつつ攻擊び可能。 



♦+A ヒッ 
ダウン回避を失敗した 
とさにはレッグフレス 
で追い打ちしていこラ。 



ジャンフ D 一近匪離立ち C 1€► 強版ストレートスライヴー►スタンファング I 〇「 ） 一 ♦+A M . ダイビングスマッ: 
シヤ—1 : 


Q な (画面端）しやびみ巳 X 1 ~2 一しやびみ A 运> 弱版ストレートスライヴ ー- ►スタンフアングーレッグフレス 


(画面端)ジャンフ D 一近距離立ち C 一 ♦+ A 运》 M . エスカレーションーしゃびみ C 一♦+々运»弱版バーチカルア□—ミ 
ーダブルスナッチヤ ー-► M . トリフルェクスタシー i 


紅蓮殺棍やヴラマンダ 


ビリー(裏)はパワーゲージの使い道は多いび、通常 
技のゲージ増加量び低<、それだけで立ち回るとゲー 
ジをために<いのび難点。そこでおすすめしたいのび 
集点連破棍や乂龍追撃棍によるラッシュだ。特に集点 
連破極はうまく8ヒットさせれば、それだけでゲージ 
を已分の2近くちためられる。乂龍追撃棍は中ジャン 
プ防止にを役立つので、中距離から積極的に繰り出そ 
ラ。遠距離なら強版兰節棍中段打ちを使ってちいい。 



対空しゃびみ C €►集 
点連破棍は相手び空中 
で復帰した後、着地に 
持続部分び重なるぞ。 


圆 

01 

ジャンフ D 一しゃびみ C 运»強版サラマンダスト U - ム 

眶 


■02 

しゃびみ巳一近を巧立ち巳な弱版火龍追巧棍 or 強版サラマンダストリーム 

隱 

圓 

"〇3 

めくりジャンフ D 一 しゃびみ C か弱版強»飛翔棍一弱版雀落とし 

1 










リーチの長さで勝負せよ 


ージ運用巧 ( ADVANCED 時) 


/ V ワ 


ビリー•カーン厲) 


心:俸術使いだけにリーチの長い技びをいビリー(裏)。パ 
ワーゲージの使い道もをく、乂力の高さび魅力だ。 


高性能なけん制巧でを導推を握れ 


中下段!や表裏の二がでガードを«せ 


ブルー•マリー（裏） 


\与^争;‘従来の高い機動力に加えテクニカルな巧び増えたマ 
眷 リー镇)。をおな連係を駆使して相手を翻弄しよう。 


裏キャラクターな S ではの要素 


長い手足で巧手を巧さえ込め 


VSTE 呈 NIQUE 


裹キヤラクタ- 






























































































空中戦の要はジャンフ D 
と空中吹っ飛ばし攻擊に 
ある。後者びカウンター 
ヒ ッ 卜したとさは、必ず 
追撃をミ关めること。 



1 


> i t 


1 


rrr 

醒 i 

ミ:' 

京(轰）は闇仏いと巧焼きで跳ばせて落とずだけでな 

1奶早雄が ぃ。通常おげとむ撃による 二 択もかなり強力だ。 


国 

01 

しゃびみ BX2€> トラッフショット0「サフライブ□-ズ 

祖 1 


•02 

猛留脚^トラップショット or ダブルストライク 

眶 

国 

•03 

♦+D 运►べノムストライク or ダブルストライク 

|] 


圈抱いをけん制に使ラ 


攻撃び届く間合いでは遠距離立ち D でけん制し、離 
れた距離では強版闇仏いで攻撃しよラ。強版闇払いは 
動作を見てから跳び込まれるむ配はないので、先読み 
の跳び込みにだけミ主意しておこラ。対空迎撃は強版鬼 
焼さびベストだび、代わりに空対空に強いジャンプ畢 
+ C を有効。身体の大さい相手ならば、前方中ジャン 
プから出すことで空対空をカバーしつつ攻め込める。 


遠距離からの闇払いはヒ 
ットを期待しづらいび、 
中間距離では相手の行動 
をつぶしやすい。跳び込 
みを恐れず繰り出そラ。 


D 指:ばか6の起を上び0巧め 


ガードを崩す手段は、歩さか5のしやびみ B と D 投 
げびメイン。 D 投げをミ夫めた後は少し走って大ジャンプ 
B でめくりを仕掛けていこう。ジャンプ B 後は発生の早 
い近距離立ち C につないで連続技を狙ラ。ジャンプ B の 
代わりにめくり性能の高いジャンプ中畢 + C でをいい 
び、こちらは相手にしやびみ B で迎撃されるむ配びあ 
る。基本はジャンプ B を使い、相手にしやびまれるむ 
配びなくなったら、ジャンプ中畢 + C を交ぜていこう。 


ジャンプ B からは近お 
離立ち C、 ジャンプ中 
+C からは近距離立 
ち D につないでいこラ。 



ジャンプ中畢 +C は着 
地硬直び長いので、緊 
急回避に反撃をミ夫めに 
くいという難点びある。 



ジャンフ B 一近お雖立ち C 強版巧仏い or 琴月陽 or 強版大蛇落 


しやびみ B 一しやびみ A あ►♦十〇 or 強版鬼焼き or 強版瞧車猫版臨幸は大門、チャン、へビイ . D !、 ラツキー、ブラミ 
イアン、クラウヴー、 Mr . B にを除さ、立ち巧態限定） ミ 


めくりジャンフ中 ♦+ C -* 近距離立ち D 运> 強版 t 拾五式 • 改^琴月陽 or 強版大巧巧 


げ ! 巧！ ^ 


AN 0 TH 战 MAI 細 II 画… 

'ご:= —二…-'-. 二'' . — 

1 すが化舞(裏） 

局性能な空中必殺技と機動力の局さを活かし、空中戦 
で主導権を握るのび舞(裏)の闘い方だ。 


空中必殺巧を使ってか<乱する 


D 投げか S の起を上び攻め 


ジャンフの軌道を急激に変化させられる幻影不知乂 
〜上票、下票、ムササビの舞を使えば、相手をかく乱 
する攻めを展開でさる。この二つの技と空中吹っ飛ば 
し攻撃、ジャンプ D を使い分けて、空中戦の主導権を 
握っていこう。舞(裏)の空中行動を防止しよラと相手 
び昇りジャンプ攻撃で追いかけてさたら、無敵時間の 
ある弱版超必殺忍蜡で迎撃してやればいい。 


しゃがみ C は弱版必殺忍 
蜂や強版超必殺忍蜡につ 
なげられるび、ガードさ 
れると危険。弱版龍炎舞 
につなげるのび基本だ。 


D 投げ後、相手は背中を向けてダウンするため、こ 
こからの起さ上びり攻めでガードを崩しにかかろラ。 
画面中央でみめた後はダッシュ大ジャンプからのジャ 
ンプ目でめくりを狙ラ。めくりガード時でち着地後の 
攻撃び正面向さになるとさびあり、ガード方向を惑わ 
せる効果び高い。 D 投げで相手を画面端に追い込んだ後 
は、起き上がりに合わせてジャンプ D を重ねよう。ジャ 
ンプ攻撃を前転で回避する相手にはしゃびみじだ。 


ジャンプ B ではなくジャ 
ンプ畢 +A でをめくり 
び狙える。シビアだび 
その分見切られに < い。 



ジャンプ ♦+A はヒット 
時ののけぞり時間び長 
く、着地後にしゃびみ 
C につなげやすくなる。 


国 


しゃびみB^立ちA お版必殺忍、蜂 or 強版超必殺忍接 

眶 

圆 

■02 

しゃびみ C 拒 ► 強版龍お舞 or 強版超おお忍傳 

畫 

赛 

m 

■03 

【EX ゲージ限定】（画面端)幻お不巧火〜下項^ (MAXgiS) 弱版超必殺忍蜂 

ミ 




1 ANOTHiiRKING 


. . .. 

i キング(載 


キング(裏)は局スペックな通常技びそろっており、頼 
れる無敵技や打撃投げを持つオールラウンダーだ。 


サプライズローズを使ラ 


猛襲脚で巧手のガードを崩ず 


けん制手段は遠距離立ち C 、 べノムストライク、 ♦ + 
D 。 巧手の跳び込みに対しては、しやびみ C で迎撃し 
ていこラ。また、パワーゲージとコマンド入カタイ三 
ングに余裕びある場合は、超必殺技のヴプライス□一 
ズを対空迎撃に使ってい<といい。弱版サプライズ 
□ーズは反撃を受けに<いため、相手の連係に対する 
割り込みや起さ上びりの切り返し手段として優秀だ。 



ジャンプ D をヒットをしくはガードさせた後や起さ 
上びり攻めなど、キング(裏)び有利な状況に持ち込ん 
だら、 しゃびみ B と巧撃巧げの猛襄脚で二択を仕掛け 
よラ。どちらをヒット時の見返りび大さく、猛襲脚は 
空振0のスキびないので強力だ。ただし、ダッシュか 
ら狙うとさにはしっかり ♦ ♦♦畢♦と入力すること。 
コマンド入力び荒く ♦♦ ♦♦畢♦♦などになると、卜 
ルネードキックやトラッフシヨットび暴発してしまラ。 


パワーゲージびない場 
合は猛蟹脚から中ジャ 
ンフ D で追擊し、ダッ 
シュかステッフしよラ。 



すると、相手び着地す 
るタイミングで背後に 
回り込める。ガード方 
向を惑せる戦術だ。 
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まずは遠距離から烈風拳を出すのび基本。相手び前 
転で避けた場合は、距離を詰めて遠距離立ち D や連続 
巧をミ央めよラ。社やマリーといったジャンプ軌道びほ 
いキャラクターは、ダプル烈風拳を跳び越すことび困 
難なので多用していい。これらのキャラクターは前転 
で近づこうとするため、スキのルさい烈風拳を交ぜて 
まんまと転びってさたところに攻撃をみめよラ。空中 
飛び道具の疾風拳は、後ち大ジャンプから出せば非常 
に反撃を受けにくい。弾び2発出るダブル疾風拳を使っ 
ていさたいび、疾風拳のほラび全体モーションび短く 
安全。お互いに画面端ぐらいまで間合いび離れていれ 
ば、前方ノーマルジャンプ疾風拳を使っていける。後 
方ジャンプ疾風拳は相手び蓄戒されやすいび、前方か 
ら出すと意表を突いた攻撃になりヒットしやすい。 


ジャンプスピードびほかとは比べ物にならないほど 
速く、対空巧で落とされるむ配びほぼない。ジャンプ 
D でガンガン攻めていこラ。中間距離ではダッシュし 
て屑風やしゃびみ目から連続技を狙ったり、威力の高 
い闇仏いで仕掛けていく。屑風は巧げスカリモーシヨ 
ンびな<、巧げ不成立時には闇仏いになる。巧げ失敗 
時のリスクびルさいため、積極的に屑風を使おラ。 


屑風はコマンド成立と同 
時に巧げ判定び発生する 
よラになっている。素早 
いジャンプからのスカシ 
巧ばび非常に有効だ。 


I 



けん制は表キャラクターと同様、遠距離立ち目としゃ 
びみ目び使いやすい。対空技は完全無敵の強版ムーン 
スラッシャーびメイン。また、しゃびみ C やジャンプ日 
を対空に使っていくといい。暴走レオナから跳び込む 
場合は、めくりび狙えるジャンプ C がメイン。なお、金 
1；!外に入力してジャンプ C を繰り出せば、空中で相手 
とかち合ったとさに空中投げになるので便利だ。 


素早いジャンプは相手に 
反応されに<<、をか強 
引に攻め込んでいい。接 
近戦で中ジャンプ C を繰 
り返す戦法び強力だ。 



強版邪影拳、上段当て身おげ、通常投げをミ关めた後 
は、烈風拳をガード不能にするチャンスだ。いずれの 
技からを最速で烈風拳を出して、硬直び解けると同時 
に真空巧げか各種当て身投げを空振りすると、相手び 
ガードモー シヨ ンを取れずにガード不能になる。これ 
に対して飘風拳を前転で避けるようなら、烈風拳を 
ダッシュで追いかけて近距離立ち c ~> 強版邪影拳を巧 
めよラ。ここから再度烈風拳でガード不能び狙える。 


飘風拳か真空投げのど 
ちらかび遅れるとガー 
ド不能にならないので 
最速で入力すること。 



一部のキャラクター 
(※りこは、強版邪影拳 
か5ガード不能の飘風 
拳び狙えない。 



0 7ジャンプ C 一近距離立ち C 运> 強版邪おき〇「羅生門 or レイジングストーム 


しゃびみ B ^しゃびみ A 运> お版邪をき or 羅生門 or レイジングス I -ーム 


03 (緊急回避使用可能時)ジャンフ D 一近を離立ち 0(1 段目） €► クイック緊急回避一ち空巧げ or 羅生門 

※ラルフ，クラーク、テリー、ジヨー、紫巧、舞、クラウヴー 


素早いジャンプを活かして、めくり攻撃に使えるジャ 
ンプ中>+6で跳び込をう。ただし、ル、中ジャンフ 
では、しゃびんでいる相手でち跳び越えられないため、 
ノーマルか大ジャンプから狙っていくこと。しゃびみ臣 
を1発ガードさせた後に、ノーマルジャンプ ♦+ 日を狙 
ラと当てやすいはずだ。ジャンプび速く、しゃびみ B 後 
に単純にルジャンプ C を出すだけでを効果的。ジャン 
プ中 ♦+ 日と交ぜると、ガードち向び見切られにくい。 


ルジャンフ C は最速で 
繰り出してち問題ない。 
ヒット時は近距離立ち 
C につなげ5れる。 



中間距離では中ジャン 
フからのスカシ屑風び 
強力。見てから回避さ 
れることはほぼない。 


四 

01 

ジャンプ〇^近距離立ちじ拒 ► ♦ + A 运> 強版契巧 or 八稚女 

1 

m 

■02 

しゃびみ B 一しゃがみ A 运 ► ♦+ A 运»強版契花 or 八お女 

i 

圆 

•03 

めく 〇ジャンフ中♦ + 6^近お離立ち(：な屑風^(かし歩いて)近距離立ち C 运 ► ♦+ A を ► 強版契巧 or 八稚女 

|| 


グランドセイバーはガードされてを暴走レオナびわ 
ずかに有利。そのため、しゃびみ C 运►弱版グランド 
セイバー-^►しゃびみ C ……と繰り返すのび強力。連続 
ヒットしないをのの不用意な手出しをつぶせる。ただ 
し、無敵技や投げには弱いため、適度に回避行動やジャ 
ンプを交ぜること。なお、弱版グランドセイバーでガー 
ドクラッシュした場合、しやびみ C び確定する。ここ 
か5強版ムーンスラッシャーで連続技にしよラ。 


グランドセイバーは弱 
版で出せば、間合いび 
離れない。ガードされ 
てを有利なので……、 



よほど発生の早い技や 
無が技ながはしゃびみ 
C でつぶせる。これを 
軸にガードを崩そラ。 



Q 7 しやびみ B 一しやびみ A 运►強版ムーンスラッシヤー 


0クジャンフ C 他くり）一近翻»なち D り段目）运►弱版グランドセイパーー(ジャンフの昇りで借版 V スラッシヤー き j 


or U ボルスパーク or 通巧版グラビテイス 


I 纷お 
卜ーム 






L MJOIH 拙 LE 0 WA ^ 



'巧 


グランドセイパーで固め続けよ5 


スピードを巧かした閱いを身につける 


ヤミノナカオ日チノチ ニ メザメルレオナ(暴走レオナ) 


技のをくは表キャラクターと同じだび、そのスピード 
は段違い。素早い立ち回りで敵の懐に斬り込もう。 



ジャンプ中 ♦+ B でガードを崩ず 


スピードを活かした闘いをずる 


ツキノヨルオロチ/チニクルフイオリ(暴走庵) 


ほかのキャラクターを圧倒するスピードを誇る暴走 
庵。ジャンプ攻撃を連続で繰り出ずだけでち強力だ。 


-ド不能の烈風拳 


飛び道具を使いこなそ5 


スゾス；ード(裏） 


ギース(裏）は多彩な飛び道具による遠距離戦に加え、 
接近戦もこなせるバランスのよいキャラクターだ。 



VSTE 呈 NIQUE 


まキヤラクタ—/ボスキヤラクター 









































































ゲーニ ッツの基本戦術は、よのかぜで相手を近寄ら 
せずに闘ラこと。中〜遠距離ではよのかぜをおをむろ 
に出したり、遠距離立ち C (1 段目）やふっとばし攻撃 
を空キャンセルして出すなどしてフェイントち交えよ 
ラ。なお、よのかぜは相手の手前に出せば、前ちジャ 
ンフや前転を阻止でさる。近寄られた場合はひょラび 
で間合いを離し、徹底して遠距離戦で闘おラ。 


よのかぜは持続び長<、 
出てしまえばまず近寄ら 
れない。動いたところに 
当たるよラに出したり、 
削りで体力を奪おラ。 


I 


解除：はらえを遠距離から連発するだけで、すべて 
のジャンフを防止でさる。これを相手び前転で避けて 
くるようなら全ち位攻撃の混：まろかれび確実にみま 
る。相手び攻撃避けで回避するだけなら、才□チをゲー 
ジをためるのに徹しよラ。中間距離はしやびみ D から 
空キャンセル解除：はらえによるけん制び強力だ。接 
近されたら強版契約：ラけいで追い仏おラ。 


解除：はらえびヒットす 
ると、混：まろかれで追 
擊可能。遠距離時に空中 
ヒットずれば再度解除： 
はらえび決められる。 


わんひよラとこぶせ（まめつ）ヒット後は受け身で 
をない。相手のダウン中にダッシュ前転で裏に回り込 
めば、背を向けてダウンしたのと同じ状態を作り出せ 
る。ここから打撃とやみどラこくの二択や、ルジャン 
プ目〇のでめくりを狙おう。ジャンプ目 ( D ) は早めに出 
すと表側、遅めだと裏側に着地するため、着地後の攻 
撃び見切られに<い。また、最初の前転で表側にくる 
よラに調節し、同様の攻めを展開するのち強力だ。 


連続技の締めに最適な 
ねんひよラとこぶせ。 
みめたら長めにダッシ 
ュしてから前転しよラ。 



前転で裏側に回り込め 
ば起さ上び0攻めの回 
おび難しい。成なさせ 
て一気に倒そラ。 


圓 

ot 

しゃびみ B 一しゃびみ A 运 ►♦+A 一 1ねんひょラとこぶせ一よのかだ(ダウン追い巧ち)1 or 1やみどうこく （ 

瞧 

圆 

•02 

ジャンフ D 一近距離立ち C 运 ► ♦+A •-しんことつさそラび or 頁八巧女•みずち 

1 

m 

03 

しゃびみ B 一やみどラこく 

瞧1 


無敵技の強版契約：ラけいヒット時はダウン回避で 
さないため、中央なら相手の起さ上がりに解除：はら 
えの持続を重ねられる。硬直び解けてすぐに当て身技 
である顕斎；ラつしいわいを出すと、飛び道具部分を 
ガード不能にでさるのだ。相手び前転で回避してくる 
よラなら契約：ラけい後に様子見し、前転を確認した 
ら混：まろかれで反撃しよラ。ただし、相手び攻撃避 
けを選択肢してさた場合は確実に回避されてしまラ。 



混；まろかれ後にダウ 
ン回避されなければ、 
解除：はらえび重なる 
ので攻めるチヤンス。 



しゃびみ BX2 运►弱版契約：ラけぃ^ダッシュ^〇义南降：ほのすそ0(ダウン追い巧ち） 


ジャンフ〇^立ちじ运> C 乂開降：ほのすそり^混：まろかれ 


(画面端)成つとばし攻 g (カウンター)か稱除：は5え X2 一 A 乂お降：ほのすそり一弱版契約：ラけい一 A 火历降•ミ 
ほのすそ0(ダウン追い巧ち） 1 


解除：はらえびガード 
不能でヒツトしたのを 
確認したら、混；まろ 
かれで追撃しよラ。 




削り量び多く、ガードされてを有利なバニシング 
ラッシュび主力。弱版に比べて強版は若干発生び遅い 
び、追撃を含めたダメージび大さい。基本は強版を使 
おラ。ただし、ガードキャンセル後転で反撃されるた 
め、相手にパワーストックびあるとさは、空中版グラ 
ビティスマッシュのけん制を使ラ。そして、焦った相 
手の跳び込みはダークジエノサイドで迎撃だ。 


グラビテイスマッシュは 
ためび可能なので、すぐ 
に前転で避けよラとする 
相手には、発射タイミン 
グをずらして撃とラ。 


中ジャンプ D の先端を当てて、キャンセルでグラビ 
ティスマッシュを出して相手のガードを固めさせ、着 
地後に弱版バニシングラッシュを出そラ。すると、相 
手の背後に回り込み、有利な状況になる。ここから 
下段技の遠距離立ち目^ ♦ +6^弱版バニシングラッ 
シュや大ジャンプ B でめくり攻撃を狙う。大ジャンプ B 
後は、しゃびみ目始動の連続技を狙ったり、ガード硬 
直び解けるのを待って巧げがし不能な C 巧げび有効だ。 


画面端でグラビテイス 
マッシュをためてガー 
ドさせると、パワーゲー 
ジびかな0増える。 



ボスキャラクターなの 
で攻擊力び非常に高い。 
一度の連続技でおさの 
ダメージびちえられる。 



ジャンプ D 一近を巧立ち C 运> > + 6(1 段目）弱版バニシングラッシュ or ギガンテックフレッシャ ー or デストラ 
クシヨン•オメガ = I 


しやびみ B 一しやびみ A 运 ►♦ + B り段目）运►弱版バニシングラッシュ or ギガンテックフレッシャ ー or デストラクミ 
シヨン•オメガ = I 

めくりジャンフ B 一しゃびみ旨一しゃびみ旨一遠距離立ち日吃 ► * + B ( 1段目）运> 南版/と罗ングラッ—シュ or 幸ガンミ 

テックフレッシャ ー or デストラクシヨン•オメガ ミ I 
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巧手のガードを崩す 


バニシングラツ 


がガルガール 


本作のボスキャラクター。必殺技がずベて高性能で威 
力が高い。特にバニシングラッシュは強烈そのものだ。 


思怖のガード不能連係 


凶悪な巧び道具を巧え 


オロチ 


rK 0 F 97』 のボスだけに高性能な必殺巧を持つオロ 
チ。遠距離〜近距離戦ずベてをこなずキャラクターだ。 


裏に回り込んで起を上び0をなめる 


よのかぜで中〜遠距離戦をま配 


かき荒ぶ風のゲーニツツ 


よのかぜを軸にした遠距離戦び得意なゲーニッツだ 
び、起さ上がり攻めや連続技も強力なものばかりだ。 


VSTE 呈 NIQUE 


枚を巧ぶ g のゲ 


ボスキヤラクタ— 











































































■クリア*件： 極限流空手(ユリ 
(裏)、□バート(裏)、リョウ(裏)、 
タクマ)を倒せ！ 

■ tt 用キャラクター： 香澄 or 影二 
■巧 K のヒント： 影二を使ラのび 

おすすめ。強版霞み斬りの先端部 
分びぎりざりで当たるよラに連発 
していこラ。不用意に動こうとし 
て CPU のジャンプの昇り際や技の 
出かかりにヒットしやすい。パワー 
ゲージびたまったら、斬鉄波を繰 
0出していこラ。 



■クリア*件： 地上通常技-特殊 
技^超必ぉ巧を使った連続技をみ 
める。 


■巧用キャラクター： 大門 

( ADVANCED ) 

■巧 B のヒント： 大門で近距離 

立ち0*->+じ^地獄極楽落とし 
をみめよラ。地獄極楽落としは 
♦畢♦♦畢 ♦+ AorC の簡易入力び 
可能。これを利用してダッシュか 
ら^ + 0〜 ♦+(： 〜畢♦♦畢♦十じと 
セツトでコマンドを入力しよラ。 



■ク^ア»»:才□チ(山崎、マチュ 
マ、 バイス、乾いた大地の社、荒 
れ狂ラ稲光のシェル S —、炎のさ 
だめのク IJ ス、ゲーニッツ、才□チ) 
を倒す。 

■« 用キャラクター：京、庵、ち 

づる 

■巧 B のヒント：庵かちづるびお 
すすめ。庵の場合は、しゃびみ 
A ^弱版莫巧 x 3を繰0返すとい 
い。ちづるの場合は、しやびみ 
C 一 ♦+ A で攻めていこラ。 


チャレンジモードは出題される条件を満た 
すことでク U アとなる、ミッションクリア型 
のゲームモード。序盤はチュートリアルち兼 
ねているため比較的易しいび、後半になれば 
なるほど難度は上びっていく。ミッションの 
種類は、巧戦時における必須テクニックの練 
習から、指定されたキャラクターで闘ラ CPU 
戦などさまざま。連続巧を決める一部のミッ 
ションは、クリア条件に見合った連続技を考 
える必要びあり、テクニックの向上だけでな 
くノ くズル的な謎解を要素を楽しめる。 


ミッションは奇問難問 
ぞろい。ちでは難易度 
の高い3つの5ッショ 
ンを取り上げて、その 
内容とヒントを解説。 




プラクティスモードおか 

チャレンジモ-•ドと同様、プレイステーション2版に収録されているプラクティスモード。 
" コマンドや連続巧を練習ずるのにラつてつけのこのモ~ドの機能を紹か。 


COMMAND タニユーにを目 


プラクティスでは、キャラクターの状態お 
よびアクションを自由に設定でさる。プラク 
ティスメニューの詳細はち表の通りだび、こ 
こでミ主目したいのは|■ C 日 MMAND 」メニュー。 
これはキャラクターの行動を記録する機能 
で、 1 P と 2 P 個別に記録でさるといラ優れち 
のなのだ。基本的な使いちは、 「 RECORD 」 で 
SELECT ボタンを巧し、入力開始から10秒 
間のうちに行動を記録。それをに HECK 」 で 
再現すればいい。に DIT 」 で1フレーム単位で 
入力を設定でさるので、より強力な連続技を 
研究するのにラってつけの機能といえる。 


連続技を練碧するだ 
けではをったいない。 
に 0 MMAND 」 を使し、 
こなして、キャラクター 
の戦術を極めよラ。 


プラクティスメニューの詳細 



START 

CONTROL 

ACTION 

ATTACK 

COUNTER 

GUARD 

LIFE 

GAUGE 

AUTO CHARACTER SELECT 
STAGE SELECT 
SELECT BUTTON 

COMMAND 
KEY SETTING 
SYSTEM SELECT 
CHARACTER SELECT 
EXIT 


練習を開始または再開する。 

練餐モ—ドを CPU (フレイヤー巧 CPU )、 PLAYER り P 巧 2 P)、WATCH ( CPU 巧 CPU 観 ㈱ のいずれかに 
設定でさる。 

CPU モード時の CPU キャラクターの動作の種類を設定でさる。 

CPU モード時の CPU キャラクターのな奪の種類を特定できる。※ 

CPU モード時の攻單ヒット時に強制的にカウンターヒットにするか否かを設定でをる。※ 

CPU モード時の CPU キャラクターの巧御の種類を設定でをる。※ 

体力の回復パターンを設定できる、 
i てワーゲージのが態を設定できる。 

使用キャラクターの自動変更を設定でをる。 

練習に使用するステージを変更でさる。 

練習中に SELECT ポタンを巧すことによって巧能になる特殊行動を設定できる 。 KKILL UST 」 は技表の表 
示、 「 APPROACH 」 は CPU がのフレイヤー側への接近、 「 RESTART 」 は画面中央からの再開び可能。 

コマンドメニュー画面に移行し、コマンドの記録や漏集などを巧ラ。 

キーセッティングメニューび表示され、コント□ーラの各ボタンの操作設定を変更でさる。 

キヤラクターの操作モードを変更できる。 

キャラクターセレクト画面に移行して任意にキャラクター変更でさる。 

メインメニュー画面に戻る。 

《 ACTION び MOVE 設定になっている場合は無効。 


COMM AND メニューの S 本的な巧し、方 

■記録： RECORD を選択後、 SELECT ボタンを押すと待儀がおになる。このげ態でコマンドの入力開始から最大10抄間行動を記録でさる。 
10砂経過か START ボタンで記録停止。 

■巧生； CHECK を選択後特定の再生ボタンを入力すると、 RECORD に設定した行動を再現してくれる。再生ボタンのデフオルトでは L 1 。 
■ EDIT の使用方法： EDm ま1フレーム単位で入力を設定するお能。体カバー付近に記録されているコマンドび、画面中央に編集パネルび表 
示される。パネルにある「同」は同時入力設定の意味。例えば、京で 「♦♦♦+ A 」 と入力して通常画面で L 1 を押すと荒咬みび繰り出せるび、同 
時入力設定を使う場合、 r ♦♦同 (A + A )」 ではなく r 畢♦♦同 ( A + A )」 と入力する必要びある。また、しゃびみ攻單やジャンプ攻 g を設定する 
場合は、レバー入力を前者なら4フレーム似上、ををなら6フレームじ Lb 設定しなければならない点にを意すること。ボタン連打は N (ニュー 
トラル)をボタンの間に挟んで設定する必要びある。 






ンをピックアップ攻略 


チヤレンジモード紹か 

チヤレンジモ~ドはプレイステーション2版のみプレイでをるオリジナルモードで、 
30種類のミッションが用意されている。上級ちでを遊びごたえ十分の内容だ。 


CHAPTER 


しやびみ A をガ—ド 
させると' 弱版契巧3 
段目び当たりやすい。 



♦+ C 後のキャンセ 
ルび難しい。超必殺技 
の入力を工夫しよラ。 



これぐらいの間合い 
で、強版霞み斬りを 
繰〇出していこラ。 



チヤレンジモードお巧/プラクティスモードおな 


马〔马 ERA 






























CHAPTER IV • 

BASE 

スキルデータベース 



スキルデータベースでは、爸場キャラクター 
が使用するを巧の詳細なデータを一拳公 
I 開。ガード属巧やキャンセルの有無、タメー 
ジといつたま本的なデータはもちろんのこ 
と、気絶値やガードクラッシュ値などち巧 
り扱つている。プレイするだけでは解巧で 
きない本書だけの巧蔵データをを逃すな。 
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II 各巧の名称。通常技についているアルファベットは、攻撃ボタンを 
示している。なお、垂直、斜めジャンプ攻撃はすべて大ジャンフの 
もの。ル•中ジャンプ時に関しては、各データの （） 内を参照。 （） び 
ついていないをのは、大ジャンプ時、ル•中ジャンフ時とをにデー 
夕び同じことを表す。なお、2段上ヒットするものに関しては「•」 
で区切って表記してある。 

Q その技をガードするためのガード段。「上」は立ちとしゃびみ両方、 
「中」は立ちガード、 r 下」はしゃびみガードで防げる。「投げ」、 r 打撃お 
げ」はガード不能だび、巧撃投げのみ相殺び可能。 r ガ不能」はガード 
不能の攻撃を示している。 

g その技びキャンセル可能かどラか。「〇」ならば必殺技や特殊巧で 
キャンセル可能、「 X 」ならばキャンセル不能を示す。なお、「必」は必 
殺技で、「超」は超必殺技でのみキヤンセ j レでさることをを示す。 


Q その巧の持つヒット数。「1\1」はが況に麻じてヒット数び変動する。な 
お、掲載してある数字はすべてヒットした場合の数値となっている。 
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ニキ gffll 正がかひ0まず • 


I'i 'r I 


0相手に与えるダメージ値。 「 n 」 はヒット数と同じく状況に応じて変動 
を表す。なお、半数補正びかかるをのは※付さの注釈で説明してい 
る。（半数補正についての解説は、 P 009 の用語集「半数補正」を参照) 

Q カウンターでヒットした際に、相手に与えるダメージ値。 

p その技の持つ気絶値。この値び一定!; Lb 蓄積すると、相手は気絶状 
態になる。 

Q その技の持つガードクラッシュ値。この値び一定!^: Lh 蓄積すると、 
相手はガードクラッシュ状態になる。 

P その巧を相手にヒットさせた際にたまるゲージ増加量。 

ag その技を相手にヒットさせた際に加算させる得点。なお、スコアは 
巧 CPU 戦専用となっており、プレイヤーキャラクターの体カゲージ 
の上に表示される。 
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巧データの見方 
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Editorial Postscripts 



Editors 

10 年にわたって愛され続け、続編のリリースに至ったというのは、 
アーケードゲームだけび起こせる奇跡のようで、感慨深いですね。 
そラいえば 『 K 0 F 98 J のムックにちかかわつたつけな。（杉田） 


去年の今ごろに初めて攻略本の制作にライター として 携わった ので 
すび、今年は編集者として制作に携わることに。改めて編集者とラ 
イターは違ラ仕事だと認識させられました。（井川） 


■■■■■■ 


為議酿 Writers 

ジ’こ‘’- 

クラウヴーの巨体びすごい速さで跳んでいく姿びおをしろくて、衝 
動的にカイヴーキックを出してしまラ。相手に出されてくらってを、 
つい笑顔になってしまラ素敵な巧ですよねに（極限堂） 


10年ぶりに進化して帰ってをた 『 K 0 F 98 UM 』。 新キャラクター 
も魅力的で、まさに 「ULTIMATE !」な出来でうれしい限り。あと、 
クラウヴーの強さも ULTIMATE な気びします……。（ケンちやん） 


ULTIMATE モードの追加により、モード選択から悩めてしまラ本 
作。扱いやすし VMDVANCED と戦略的に伸びそうな EXTRA 。 最終 
的にはどちらび主流になるんでしようね？ （□ケット） 


キャラクター選びに悩んだり、 EXTRA モードび強くなつたことで 
モード選びでを惟める本作。昔からやり込んでいる人はちちろん、 
今作びはじめてという人もぜひ対戦しましよう！ （ KYO ) 


rK 日 F 98 UM 』 の攻略をやらせてもらし、10年前に旧作を毎日の 
よラにプレイしていた曰々を思い出します。今年は待望の新作ち U 
IJ - スされることだし、楽しみび尽さないなあ。（び一くん） 
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